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Wprowadzenie

Hard Reset jest w swej konstrukcji grg bardzo liniowa. Nie znajdziesz tu labiryntow korytarzy, kart
dostepu rozrzuconych po catej mapie ani zadnych zagadek logicznych. Jedynym wyzwaniem jest
przezy¢, zdoby¢ jak najwieksza ilos¢ punktow i odnalez¢ wszystkie pakiety N.A.N.O, ktore
pozwolg Ci na zakup mozliwie jak najwiekszej ilosci ulepszen. Gtéwnie na tym ostatnim skupie
sie piszac ten poradnik, jako ze jest to najbardziej problematyczny element rozgrywki.

Na poczatek mam kilka ogdlnych informacji oraz porad, ktore oszczedza Ci troche czasu lub
nerwéw.

Nawet odnajdujgc 100% N.A.N.O nie bedziesz mdgt za pierwszym przejsciem gry wykupic
wszystkich ulepszen. Przestudiuj rozdziat 3 i zdecyduj sie, jakie wyposazenie najbardziej Ci
odpowiada i wykupuj tylko te ulepszenia. Gre powinienes$ zakonczy¢ z 28 ulepszeniami (w
tym 3 poczatkowe).

Jedyna metoda odblokowania wszystkich ulepszen jest ponowne przejscie gry w Trybie EX.
Pozwala Ci to na rozpoczecie nowej gry, zachowujac jednoczesnie dotychczasowy
ekwipunek oraz poziom N.A.N.O.

Wiacz strzatke nawigacyjng i podpowiedzi w grze. Powdd dla ktérego nie bede w tym
poradniku kreslit szczegétowych map i opisywat kazdego tunelu jest prosty - wykorzystujac
dwa wbudowane narzedzia nie da sie zgubi¢. Strzatka nawigacyjna prowadzi do celu, a gdy
juz do niego dotrzesz zobaczysz wielkg podpowiedz, ktorej nie sposdb przeoczyd.

Nie skupiaj sie na rozwoju tylko jednego drzewka ekwipunku. Dobieraj kolejne ulepszenia
tak, by zréznicowac rodzaj zadawanych obrazen i zadba¢ przy okazji o swojg defensywe.

ile do konca etapu zawsze prowadzi jedna droga, o tyle nie ma jednej, uniwersalnej metody
na kazdego przeciwnika. Znajdz takie kombinacje broni i sprzetu, z ktérymi czujesz sie
najlepiej i ktére pozwalaja Ci na najwieksza kreatywnos¢.

Uwaznie zbieraj wszystkie pakiety N.A.N.O. Niestety etapy w Hard Reset skonstruowane sg
tak, ze nie w wielu miejscach nie mozna sie zawréci¢, wiec jesli zostawite$ co$ za sobg
pozostaje Ci tylko przetadowanie gry.

Kreatywnie wykorzystuj otoczenie do eliminowania wrogow. Praktycznie wszystko co $wieci
na czerwono wybucha, a to co $wieci na niebiesko emituje wyladowania elektryczne. Miej
oczy otwarte i wyczuj odpowiedni moment by strzeli¢ w taki obiekt i zniszczy¢ tym
sposobem jak najwiecej wrogow. Za takie wyczyny jeste$ dodatkowo punktowany w
podsumowaniu etapu.

Nie bdj sie eksperymentowad! Jesli zginiesz trzeci raz z rzedu podczas tej samej potyczki,
sprébuj innego rozwigzania i zwracaj uwage na otoczenie.

Piotr ,MaxiM"” Kulka (www.gry-online.pl)
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Podstawowe informacje

WYMAGANIA | A

Minimalne

System: Windows XP/Vista/7

Procesor: 2.5 GHz Intel Pentium 4 / AMD Athlon 64

RAM: 2 GB

Karta graficzna: 512 MB NVIDIA GeForce 8800GS / ATI Radeon HD 3870 lub lepsza
Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX

DirectX: DirectX 9.0c

Dysk twardy: 4 GB wolnego miejsca
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Zalecane
System: Windows XP/Vista/7
Procesor: Intel Quad Core 2.3 GHz / AMD Phenom II x4 2.5 GHz
RAM: 3 GB
Karta graficzna: 512 MB NVIDIA GeForce 9800 GT / ATI Radeon HD 4870 lub lepsza
Karta dzwiekowa: kompatybilna z DirectX
DirectX: DirectX 9.0c

Dysk twardy: 4 GB wolnego miejsca

Niezaleznie od tego czy twdj sprzet spetnia minimalne czy zalecane wymagania gry, polecam
skorzysta¢ z opcji "Test wydajnosci", ktéra znajdziesz w menu "Dodatki". Pozwoli Ci to na
wyeliminowanie ewentualnych probleméw z wydajnoscig poprzez odpowiednie dostrojenie poziomu
detali.

FLYING WILD HoG
HARD RESET
1. PIERWSZY KONTAKT

AUTORZY
TEST WYDAJNOSCH
WSTECZ

Wymagania Hard Reset nie sg zbyt wygdrowane, i nawet mdj czteroletni komputer radzi sobie z tg
gra doskonale, w rozdzielczosci 1080 oraz na Wysokim poziomie szczegotéw.
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KLAWISZOL0O EIIA

Jesli chodzi o sterowanie, nie znajdziesz tu zadnych niespodzianek. Klasyczny zestaw klawiszy jak
w wiekszosci strzelanek.
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Poruszanie
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