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Wstep

Witam wszystkich w poradniku do pierwszego dodatku do jednej z najpopularniejszych gier MMO.
Skoncentruje sie w nim wylgcznie na trybie PVE (cztowiek vs. otoczenie) i postaram sie opisa¢, lub
chocby zaznaczy¢, wszystkie zadania oraz misje, jakie mozecie w Factions znalez¢, a takze pokazac
najwazniejsze miejsca we wszystkich krainach oraz miastach, ktére mozecie odwiedzié.

Poniewaz gra zawsze wskazuje miejsce, do ktérego nalezy sie udaé¢ w celu wykonania zadania, nie
bede ich zaznaczat na mapkach, chyba ze mozna sie do takowego miejsca dosta¢ na kilka
sposobow, lub jest to szczegdlnie trudne. Rowniez opis zadan bedzie raczej pobiezny, gdyz
wiekszos¢ informacji mozna znalezé w swoim dzienniku (domysinie klawisz ,L”). Nie dotyczy to
oczywiscie zadan skomplikowanych, do ktérych trzeba sie specjalnie przygotowaé. Z kolei misje
beda opisane szczegétowo, wraz z mapkami, na ktdrych zaznacze najwazniejsze miejsca,
przydatne do ich szczesliwego ukonczenia. Zapraszam do lektury.

Teraz pare stdw wyjasnienia. Po pierwsze, w przypadku zbrojmistrzow zaznaczytem jedynie poziom
zbroi, ktérg mozecie u nich naby¢. I tak:

e Poziom 1 - z takim zaczynacie gre.

e Poziom 2 - wojownik: 35; towca i zabdjca: 25; pozostali: 15;
e Poziom 3 - wojownik: 50; towca i zabdjca: 40; pozostali: 30;
e Poziom 4 - wojownik: 65; fowca i zabdjca: 55; pozostali: 45;
e Poziom 5 - wojownik: 80; fowca i zabdjca: 70; pozostali: 60;

Po drugie: zaréwno po stronie Kurzikowej, jak i Luksonskiej znajdziecie po dwie misje, w ktérych
mozecie walczy¢ z innymi graczami z przeciwnej frakcji. Nagrodg za nie jest doSwiadczenie, a takze
punkty uznania Baltazara oraz frakcji, po ktdrej stronie walczycie. Przed kazda z nich znajdziecie
miasto, z ktdrego mozna normalnie korzysta¢, jednak nie znajduje sie w nim nic ciekawego, poza
standardowym zestawem (kupiec, schowek, najemnicy). Dlatego tez oraz ze wzgledu na to, ze owe
misje naleza do trybu PvP (gracz vs. gracz), nie opisywatem ich w niniejszym poradniku.

Po trzecie: wszystkie lokacje (miasta i krainy) pisatem kursywg, natomiast imiona postaci, ktore
mozecie spotka¢ w grze, pogrubitem. Jesdli czasem wydaje sie wam, ze jaki$ fragment tresci jest
pisany niekonsekwentnie pod wzgledem ortografii, najprawdopodobniej jest to efekt ttumaczenia
gry, gdyz staratem sie pisa¢ wszystkie nazwy witasne tak, jak to widziatem w trakcie rozgrywki.

Po czwarte: Kazda z frakcji ma zadanie, ktdre polega na zdobyciu 10000 punktéw ich uznania.
Zauwazytem, ze fatwiej je zdoby¢ po stronie Kurzikow, gdyz oferujg oni wiecej zadan do tego
momentu. Ponadto ta strona, zwtaszcza misja w Wiecznym Gaju, wydaje sie prostsza.

Po piagte, troche prywaty na koniec: pozdrawiam kolegéw z gildii Ancient Guardian of Darkness
[GoD], ktoérzy pomogli mi w stworzeniu tego poradnika.

Strona: 3



Guild Wars: Factions - Poradnik GRY-OnLine

Wyspa Shing Jea

Klasztor Shing Jea, Klasztorna panorama,
Dziedziniec Linnok

Dziedzinieg Linnok
= T

Klasztor Shing [ea

Klazztorna panorama

Klasztorna Panorama

Gdy rozpoczynamy gre postacig z Factions, na poczatku znajdziemy sie w Klasztornej panoramie.
Tam mamy do wyboru albo skorzysta¢ z krotkiego samouczka (trzeba wtedy porozmawiaé z
Instruktorem Ng), albo przejs¢ od razu do Klasztoru Shing Jea (trzeba podej$¢ do Ludo, ktory
stoi przy bramie).

Klasztor Shing Jea
Kolekcjonerzy:
Hao Zhang (1 Pazur Demona Oni)
Klasztorny Kwatermistrz (1 Klasztorny Kredyt)
Klasztorny Kwatermistrz (3 Klasztorne Kredyty)
Rzemieslnicy:
Kambei, Moon Ahn , Nu Leng (zbroje, poziom 2)
Hiroyuki (uzbrojenie)
Gildie:
Kumiko (symbole gildii)
Akoto (rejestracja gildii)
Najemnicy (poziom 3):
Lukas (straznik)
Yuun (szybki strzelec)

Taya (uzdrowicielka)
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Kisai (elementalistka powietrza)

Mai (zabojczyni)

Aeson (spirytualista)

Kupcy i handlarze:

Er Ming, Jichow (kupcy)

Akina (handlarz barwnikami)

Yimou (handlarz materiatami)

Kyouko (handlarz rzadkimi materiatami)

Okamoto (handlarz runami)

Schowki:

Dwie Agentki Xunlai (schowek)

Przedstawiciel Xunlai (ulepszenie schowka)

Nauczyciele:

Zhao Di (umiejetnosci)

Arena:

Bauyuun (straznik areny)

Pozostali:

Kapitan Zinghu

Arcymistrzyni Amara (trener mnichow)

Arcymistrz Greico (trener fowcéw)

Arcymistrz Kaa (trener mesmerow)

Arcymistrzyni Kuju (trener nekromantéw)

Arcymistrzyni Lee (trener zabdjcow)

Arcymistrzyni Quin (trener rytualistow)

Arcymistrz Vhang (trener elementalistow)

Arcymistrz Zhan (trener wojownikdéw)

Instruktor Ng
Ludo

Garbarz Neing
Suhkaro

Yazoying
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Zadania:
Ludo:

e Tworzenie Druzyny - nalezy dotaczy¢ do druzyny przynajmniej jednego najemnika, po czym
wyj$¢ z miasta do Doliny Sunqua i zaraz za brama porozmawiac z Ludo.

Kapitan Zinghu:

e Pojawienie sie nagow - nalezy udac sie do Wioski Tsumei i tam porozmawiaé z Siostra
Choi Ju, po czym, w Dolinie Sunqua, wyeliminowa¢ nagow. Jest to dos¢ trudne poczatkowo
zadanie, dlatego tez dobrze jest je rozpoczaé¢ wiasnie z Wioski Tsumei, gdzie najemnicy
majq 6 poziom.

Kapitan Zinghu:

e Zrédto nagdéw - nalezy udaé sie do Zatoki Haiju i porozmawia¢ ze zwiadowca Shenfaiem,
po czym udac sie we wskazane miejsce, pokonac¢ napotkanych nagéw i znéw wréci¢ do
zwiadowcy.

Garbarz Neing:

e Sakwa na pas - nalezy udac sie na Pdétwysep Panijang i porozmawia¢ z Hodowczynia
Tsiyingju
Yazoying:

e Wspdlna nauka - nalezy wyjs¢ z Klasztoru Shing Jea do Doliny Sunqua, po czym spotkac
sie zaraz za brama z Yijo Tahnem, a nastepnie eskortowac¢ go do bram Wioski Tsumei. Po
wykonaniu zadania nalezy porozmawiaé z Siostra Choi Ju w tymze miasteczku, a
nastepnie znéw z Yazoying.

e Kazdy z Arcymistrzédw/Arcymistrzyn ma po 3 zadania dla swojej klasy postaci. Pierwsze moze
otrzymac¢ kazdy (dla swojej podstawowej profesiji, albo podczas wybierania profesji dodatkowej),
polega ono na zlokalizowaniu w Dolinie Sunqua kolejnego nauczyciela. Pozostate dwa otrzymuje
sie juz tylko od nauczyciela swojej gtownej klasy, przy czym drugie polega na porozmawianiu z
Instruktorem Ng i przejéciu jego testéw, natomiast trzecie na wykonaniu pewnego zadania, za
ktére to dostaniemy przedmiot zwigzany z naszg profesja.

Instruktor Ng: ponizsze zadania mozna otrzymac dopiero po wybraniu drugiej profesji i wzieciu
odpowiedniego zadania od swojego trenera. We wszystkich przypadkach nalezy poprosié
Instruktora Ng, aby wpuscit nas do Klasztornej panoramy, po czym musimy pokonac¢ jednego lub
dwoch przeciwnikow, najlepiej wykorzystujac umiejetnosci ofiarowane nam przez Instruktora Ng.

e Zaawansowane techniki obronne (wszystkie klasy)
e taczenie umiejetnosci (wszystkie klasy)
e Usuwanie przypadtosci (Mn, N, Ry)

e Kurs spowalniania (E, to, Wo, Z) - przy tym zadaniu naprawde warto wzig¢ co$ do
spowalniania przeciwnika, gdyz nasz cel prawie caty czas ucieka, przez co trzeba sie za nim
niezle naganiac.

e Kurs zdejmowania zakle¢ (Me, N, 2)
e Ochrona przed klgtwami (Me, Mn)
e Przerywanie (E, Lo, Me, Ry, W)

Dziedziniec Linnok

Jest to maty teren, na ktéorym otrzymamy od mistrza Togo kilka zadan gtéwnych. Siedem
pierwszych bedzie dotyczylo wyboru drugiej profesji - trzeba po prostu porozmawiaé¢ z
odpowiednim arcymistrzem. W nastepnym bedziemy juz musieli konkretnie poda¢ wybrang klase
dodatkowa. Z kolei w zadaniu ,Formalne zaproszenie”, nalezy spotkac¢ sie z Mistrzem Togo w
Dolinie Sunqua, zaraz za brama Klasztoru Shing Jea, po czym podazac za nim, az do Posiadftosci
Ministra Cho. Ostatnie zadanie, ,Mafto znana droga”, przeprowadzi nas do kolejnego miasta -
Zatoki Seitung, poprzez Szlak Saoshang.
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Dolina Sungqua

do Posiadlosci

|
sk % | do Klasztoru
do ".\'_mskl % B res
:

Kolekcjonerzy:
Seung Kim (5 pierzastych skalpow) - 1
Marik Kuri (3 szczypce mantydow) - 2
Debiro Kuri (5 skér mtodych nag) - 3
Hai Lae (3 skorupy mtodych kapp) - 4

Zadania:
Wulk Pies¢ Gor (5):

e Zemsta Yeti - Nalezy podaza¢ za Wulkiem az do obozu Tengu i pomsci¢ jego towarzyszy —
przy tym zadaniu réwniez warto mie¢ cho¢ 6 poziom, gdyz najpierw trzeba pokonac
samego Wulka, a potem sporg grupke Tengu.

Ponizsze zadania dotyczg wybranych profesji. Wszystkie zadania zaczynajace sie od ,Znajdz...”
polegajq na dotarciu do kolejnego nauczyciela:

Jinzo (2):
e Otwierajace uderzenie - nalezy pokonac 5 przeciwnikdéw.
e Znajdz Panaku

Mei Ling (Me):

e Oczyszczenie $wigtyni — nalezy udac sie we wskazane miejsce, a nastepnie zdjac klatwe z
jednego z mnichéw. Waznym jest, aby zabrac ze sobg cho¢ jedng umiejetnos$¢ do usuwania
klatw. Na szczescie Mei Ling oferuje taka.

e Znajdz Lo Sha
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