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WPROWADZENIE

»GTA: San Andreas”, to kolejna odstona legendarnego, ,gangsterskiego” cyklu. W poréwnaniu z
poprzednikami produkt ten poraza przede wszystkim ogromem swiata, w jakim gracz sie porusza.
Mapa gry to trzy ogromne miasta plus réwnie monstrualna prowincja. Jesli w tym obszarze
umieszczono dziesigtki misji podstawowych, zadan dodatkowych, ,smaczkow” towarzyszacych grze
i innych atrakcji, to trudno sie dziwi¢, ze ,GTA: San Andreas” okrzyknieta zostata najbardziej
rozbudowanym tytutem w historii PlayStation 2. Niniejszy poradnik zawiera kompletny opis
przejscia fabularnej czesci gry oraz opisy wszystkich zadan, misji i zagadnien, pozwalajacych
ukonczy¢ gre z wynikiem 100%. Niniejszy poradnik réwnie dobrze bedzie stuzyt pomoca graczom
posiadajacym PC, PlayStation 2 oraz Xboxa, zwazywszy na kosmetyczne rdznice we wszystkich
tych wersjach gry. Poradnik zostat przygotowany w oparciu o wersje PS2.
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I. GROWNE POSTACIE

gdziekolwiek indziej.

marzenie.

Grove Street Families. Ryder

arsenatu.

grubasa zwiodly niejednego

na pierwszy rzut oka.
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CARL ,,CJ” JOHNSON. Postaé, w ktorg wcielasz sie
w grze. Po pieciu latach nieobecnosci
rodzinnego Los Santos na wies¢ o $mierci matki.
Mimo, iz rodzina i przyjaciele kochajg go i szanuja,
powazanie i respekt u pozostatych cztonkéw gangu
zyskuje ciezka, mozolng, gangsterska hardwka. W
odréznieniu od brata nie zalezy mu na ciggtej pracy
na rzecz gangu. Chce odnalez¢ zabdjcédw matki, a
potem zaja¢ sie czyms dochodowym w Los Santos lub

SEAN ,SWEET” JOHNSON. Brat Cl’a, szef gangu
Grove Street Families. Po wyjezdzie Carla probowat
zwiekszy¢ znaczenie gangu w miescie i ograniczy¢
zasieg dziatania najwiekszych konkurentéw: Ballas i
Los Santos Vagos. Niesnaski wewnatrz organizacji
oraz ogdlna demoralizacja pokrzyzowaty te plany, ale
Sweet jest twardy i nigdy sie nie poddaje. Zjednoczy¢
zwasnione odtamy i zrobi¢ z Grove Street Families
najpotezniejszy gang w miescie - to jego zyciowe

LANCE ,,RYDER” WILSON. Kumpel i sgsiad Carla z
podworka, bedacy jednym z wazniejszych ludzi w
nigdy nie $ciaga
czarnych okularéw i miewa dos¢ dziwne pomysty,
ktére mozna tlumaczy¢ skretami
zapachu, ktérymi non stop sie zacigga. Posiada wiele
kontaktow w S$wiatku handlarzy militariami i z tego
wzgledu najbardziej interesuje go bron, duzo broni.
Wiele jego wspolnych wypraw z Carlem polega na
zdobyciu dla Rydera mniejszego

o specyficznym

lub wiekszego

MELVIN ,,BIG SMOKE” HARRIS. Rubaszny $miech i
poklepywanie po ramieniu przez tego sympatycznego

rzeczywistosci bardzo niebezpieczny cztowiek. Od
dziecka CJ i Smoke sa przyjaciétmi i tak juz pozostato
do dzisiaj. Facet bardzo lubi Carla i prorokuje mu
wielkg przyszto$¢ w gangu. Przynajmniej tak wyglada
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wiatru gang i prowadzi wiasny

go do wspotpracy.

zatrudnit jako nowego impresario.
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JEFFEREY "OG LOC” MARTIN. Ten wytatuowany
gos¢ swiezo wyszedt z wiezienia, ale resocjalizacja w
jego przypadku poniosta sromotng kleske. Uwaza sie
za $wietnego gangstera, jednak w wielu sytuacjach
potrzebuje pomocy Carla. Najwiekszym jednak jego
nieszczes$ciem jest fakt, ze chce zosta¢ gwiazdg rapu.
Prébki swojego antytalentu testuje na kumplach z
gangu, co doprowadza ich do prawdziwej rozpaczy.

MARK ,,B-DUP” WAYNE. Dawniej jedna z gtéwnych
postaci w Grove Street Families, obecnie wystawit do

podejrzenie, ze handluje prochami
przez Ballas, ale nikt go nie chwycit za reke. Nie
wykazuje tez ochoty na powrdt w szeregi gangu.

nagrywanymi

FRANK TENPENNY. Czarnoskoéry oficer policji w Los
Santos, wielki znawca gangow
jednoczesnie dran, totr i szubrawiec w jednym.
Zamiast chroni¢ miasto przed przestepcami, wraz z
drugim gling - Pulawskim - uktada sie z gangsterami,
robi ,lewe” interesy na narkotykach, handluje bronig
oraz zleca zabdjstwa niewygodnych oséb. W sposob
szczegoélny uwzigt sie na Carla i szantazem zmusza

MADD DOGG. Gwiazda czarnej muzyki
miliondw oraz wielki pechowiec. Dzieki dziatalnosci
Carla stracit ksigzke rymow do tekstow piosenek,
osobistego menadzera, stawe i pienigdze. Uratowany
przez CJ’'a podczas proby samobdjczej, powrdcit do
biznesu, odzyt, a swego niedawnego przesladowce
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CESAR VIALPANDO. Latynoski gangster, czionek
Varrio Los Aztecas i narzeczony siostry Cl'a. O ile
Sweet nie przepada za Cesarem i chetnie by go
poczestowat kulkg, o tyle Carl darzy go przyjaznig i
traktuje jak szwagra. Wspdlnie przezywajg mndstwo
przygoéd, w ktérych niejeden raz ratujg sobie skore
nawzajem.

KENDL JOHNSON. Siostra Cla i Sweeta,
narzeczona Cesara. W sporach miedzy bra¢mi czesto
spetnia role rozjemcy, sama jednak woli chodzi¢
wiasnymi Sciezkami. Ku rozpaczy Sweeta, dziewczyna
zakochata sie w czionku obcego gangu i wspolnie
planujg przysztosc.

CATALINA. Kuzynka Cesara, ostra, niebezpieczna
nimfomanka. Razem z Carlem sterroryzowali cate Red
County, cho¢ prawde médwiac, zaden z ich plandéw nie
wypalit do konca. Wkurzona na Cl’a porzucita go,
oszukata i wyjechata z Claudem, nowym kochankiem
do Vice City, gdzie podobno przebywa do dzisiaj.

TRUTH. Handlarz i producent marihuany,
spadkobierca hippisowskiej pop-kultury, a
jednoczesnie mitosnik nowinek technicznych. Jego
pacyfistyczne poglady nijak sie majg do kilku ton
$miercionosnego zielska, ktére uprawia na swojej
farmie, ale w gruncie rzeczy to bardzo spokojny,
zyczliwy cziowiek. Po przyjezdzie do San Fierro,
dzieki swoim znajomosciom, pomogt Carlowi stangé
na nogi.
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