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Wprowadzenie

Akcja gry Goin' Downtown toczy sie Nowym Jorku w przysztosci, wcielamy sie w policjanta
imieniem Jake. Bedziesz wiec mie¢ okazje do odwiedzenia wielu interesujacych miejsc, poznasz

ciekawych ludzi i wykorzystasz zdobycze 6wczesnej techniki. W poradniku znajdziesz kompletny,
ilustrowany opis przejscia.

Antoni ,,HAT” Jozefowicz
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Porady ogodlne

Jesli zapomnisz, jakie masz zadania do wykonania, mozesz sprawdzi¢ to w notatniku
bohatera.

Prawego przycisku myszki (PPM) uzywamy do ogladania przedmiotéow, lewego (LPM) - do
interakcji.

Niektore postaci mozesz spotkac za dnia, inne wytacznie w nocy (na przyktad Isabel) -
pamietaj o tym!

Kompas w inwentarzu umozliwia otwarcie mapy. Podwdjne klikniecie LPM na niej powoduje
przeniesienie sie bohatera we wskazane miejsce.

Strona: 4



Goin’ Downtown - Poradnik GRY-OnLine

Opis przejscia

Rozdziat pierwszy

Smieré Rose

Obejrzyj pomieszczenie, a nastepnie wyjdz z apartamentu drzwiami po prawej. Znajdziesz sie na
ulicy. Po drugiej stronie lezy kobieta - podejdz do niej. Kliknij na nieprzytomnej LPM.

Gdy znajdziecie sie w apartamencie Jake’a, kliknij na t6zko. Gdy dziewczyna usiadzie, wez
filizanke ze zlewu i napetnij jg - kliknij ponownie na zlew. Podaj filizanke wody uratowanej -
przedstawi sie jako Rose. Kliknij na t6zku — zasiadziesz koto niej. Gdy otworzysz oczy, okaze sie,
ze znikia. Zostata jednak jej torebka. Podnie$ jq i zajrzyj do srodka - znajdziesz ztoty przedmiot
i zdjecie Rose.
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Wyjdz na ulice. Tu zauwazysz przykryte ciato. Porozmawiaj z Isabel. Wypytaj ja o szczegodty
$mierci Rose. Potem podejdZz do sanitariusza i przeprowadz konwersacje. Nastepnie zajrzyj pod
ptachte okrywajaca ciato, aby upewnic sie, ze to Rose. Wro¢ do apartamentu.

Kliknij na bankomat przy drzwiach wejsciowych - Jake pobierze 2000 dolaréw. Nastepnie wyjmij
Hand-Com z inwentarza i uzyj go na panelu ComStation. Wyjdz wiec na zewnatrz, wsigdz na
motor i wybierz na mapie komisariat.
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Rozdziat drugi

Znikad pomocy nie widaé¢

Przetacz czas z nocy na dzien. Jak zauwazysz, od razu pojawiaja sie ludzie. Przejdz w prawo i
porozmawiaj z Edwardem. Potem przejdz w lewo i obejrzyj stojak z bronia. Gdy to zrobisz,
bedziesz mdgt go przesunad, co tez uczyn.

Podejdz do biurka Isabel i zabierz z niego kabel. Potacz go z Hand-Comem. Teraz podtacz gotowy
do ComStation miedzy biurkami. Popros o akta Rose. Wykorzystaj takze inne opcje rozmowy. Za
kazdym razem musisz podiaczy¢ sie ponownie!
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