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Wprowadzenie

Poradnik do gry Football Manager 2010 zawiera pomocne informacje na temat poszczegdlnych
elementéow prowadzenia wirtualnego klubu pitkarskiego. Wprowadza w niuanse treningu,
transferow oraz wspétpracy z poszczegoélnymi grupami oséb w klubie. Nie zabrakito takze opisu
formacji, strategii oraz sposobu rozgrywania meczoéw.

Maciej ,maciek_ssi” Bajorek
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Prowadzenie klubu

Rozpoczynanie gry

Kim zagra¢ - to pytanie zadaje sobie wielu poczatkujacych graczy. Przewaznie ma to znaczenie dla
trudnosci rozgrywki. Wiadomo - stabszym zespotem bedzie sie zdecydowanie trudniej grato,
szczegdlnie jesli chodzi o osiggniecie jakiegokolwiek sukcesu sportowego. Nie bez znaczenia jest
takze fakt, iz pozyskiwanie zawodnikow wydaje sie znacznie trudniejszym zadaniem. Nie to, co w
wielkich klubach, gdzie sortujemy ogding liste pitkarzy wedtug wartosci rynkowej. Tak wiec, dla
poczatkujacych najlepszym wyborem bedzie ulubiony zespdt lub ktérys z potentatéw Ligi Mistrzéw.
Dzieki temu w pierwszych sezonach mozna na spokojnie pozna¢ dobrze taktyke, prawa rzadzace
transferami, czy tez nauczy¢ sie zarzadzania sktadem. Jesli zas$ chodzi o ulubiony zespdt, to na
poczatku kariery menedzerskiej mamy troszke utatwione zadanie ze wzgledu na bardzo dobrg
znajomos¢ sktadu i mozliwosci poszczegdlinych pitkarzy. Obeznanie z rzeczywistg taktyka zespotu
takze z pewnoscig bedzie dodatkowym plusem. Mozna takze rozpocza¢ gre dowolng reprezentacjg
albo, po prostu - zosta¢ bezrobotnym. W ostatnim wypadku w walce o danag posade, waznym
czynnikiem bedzie do$wiadczenie, ktore ustawiamy przy tworzenia menedzera.

Wybierajgc narodowos$¢ miejmy na wzgledzie fakt, iz obcokrajowiec ma mniejsze szanse na
pozostanie w klubie w bardzo ztej sytuacji klubu. Ale za to ma wigksze szanse na prowadzenie
reprezentacji wtasnego kraju. Zamiast klubu mozemy wybrac jedng z reprezentacji. Mozemy takze
nie wybrac nic i czekac¢ na oferte z jakiegos klubu.

Wybrane kraje Najnizsza aktywna liga Tryb

== anglia Coca-Cola League 2 ©Q  Grywalna Qo
Z Hiszpania LIGA adelanbe 'n Grywalna 'n [=]
— L 1. Liga 'ﬂ Grywalna 'ﬂ' [~}
B B whachy Sorio B © Grywalna [ - -]
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Data stanu Anglia (od 7.7.2009 L #]

Rozimiar bazy danyeh Mala ﬂ

Przyblizona liczba pilkarzy

Wydajnost komputbera

Przyblizona szybkosc rozgrywkl

Pifkarze ol Utyj prawdziwych pilkarzy

Terminarz ol Onyginalny terminarz rozgrywek

Srtab srkoloniowy

Budzret transfenwy o Uaktywnlj budZety ransferowe w plerwszym oknie

Atrybuty o Ukrywa) atrvbuty zawodnikaw

Przy rozpoczynaniu nowej gry znaczenie ma moc naszej maszyny. Ilo$¢ lig, ktérg chcemy
obserwowa¢ lub bra¢ w nich udziat ma oczywisty wplyw na predko$é rozgrywki. Przy
kilkunastu/kilkudziesieciu wtaczonych ligach poczatkowo moze sie wydawaé, ze gra dziata dosc
ptynnie. Jednak po kilku sezonach, gdy wygenerowana baza danych gry rozrosnie sie do olbrzymich
rozmiaréw, zaczniemy sie ztosci¢ na szybko$¢ symulowania. Dlatego tez warto zwréci¢ uwage na
pola Wydajnos¢ komputera oraz Przyblizona szybko$¢ rozgrywki.

Oczywiscie Rozmiar bazy danych ma takze znaczenie na predkos$¢ rozgrywki, ale dzieki duzej
bazie danych tatwiej bedzie o wyszukiwanie odpowiednich pitkarzy, pasujacych do sktadu. Jesli
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mamy zamiar prowadzi¢ reprezentacje, nalezy wiec zwiekszy¢ rozmiar bazy o pitkarzy danej
narodowosci.

By bardziej zwiekszy¢ poziom trudnosci, mozna odznaczy¢ opcje Uzyj prawdziwych pitkarzy.
Natomiast Ukrywaj atrybuty pitkarzy spowoduje, ze mniej znani pitkarze nie bedg mieli w petni
pokazanych atrybutow.

Kontrakt menedzera

Rozpoczynajac kariere standardowo podpisujemy roczny kontrakt i dostajemy okreslone zadania,
ktére nalezy wypeti¢ z druzyng. Jesli po jakim$ czasie nie osiggniemy konkretnego progresu z
druzyna, raczej na pewno kontrakt zostanie wczesniej rozwigzany. Jesli natomiast osiggniemy cel,
to oczywiscie zostaniemy na dluzej, a nawet czasem otrzymamy kolejng umowe. Zdarza sie, ze
podpiszemy kolejny kontrakt szybciej, niz sie spodziewaliSmy. Wszystko zalezy od zarzadu i
charakteru prezesa/wtasciciela.

Gtéownym powodem zwolnienia sg gtdwnie kiepskie wyniki osiggane z druzyna. Rowniez kiepska
atmosfera w sktadzie ma znaczenie. Kibice sg tez w stanie przeméwi¢ do rozsadku wtadzom klubu,
co spowoduje podjecie odpowiednich krokdw. Przewaznie dzieje sie tak, gdy nastroje i wyniki nie s
najlepsze, a prezesi sq nadal w stanie nam zaufaé. Kibice moga by¢ tez sfrustrowani sprzedazg
kluczowego zawodnika; tyczy sie to tez ogdlnie catej druzyny.

Jacek Krzyzanowski: WiadomosS¢ prywatna =

Priezes Jacek Kreyzanowski (Piast) powitat cie na stadionie przy ul. Okroel | odwiadczyl, de
madesz liczyd na bezwarunkowe poparcie ze strony zarzadu,

Co sie tyczy twojego kontraktu z klubem, abowigzuje on do 30.6.2011 | jest wart £1,200
tygodniowo.

Dotychczasowl czionkowle sziabu szkoleniowego pozostall na swolch stanowiskach, ale
zgodzy sie na roewigzanie kontraktu za porozumieniem stron, gdybys chcial zastapid ich
swoimi wspdipracownikami.

Wiadomos¢ o pierwszym kontrakcie zaraz po przyjsciu do klubu.
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Terminarz i mecze

Kazdorazowo rozpoczynajac prace w klubie musimy sprawdzi¢ doktadnie ile i jakie mecze bedziemy
rozgrywac w trakcie sezonu. Gtowny ekran startowy (ikona domku) oraz Terminarz postuza nam do
planowania zadan na kilka meczy w przdd, na przyktad - by odpowiednio zaplanowa¢ rotacje w
sktadzie. Ekran startowy (jak i meczowy) dostarcza takze bardzo ciekawej informacji jak
spodziewana pogoda. Jest to na tyle przydatne, ze dzieki temu mozemy ustawi¢ odpowiednig
taktyke dla zespotu na ten dzien.

Szczegdhlty meczu

Data Miedziela 13 wrzesnia 2009 (za 4 dni)
Rozgrywki Angielska Ekstraklasa
Miejsce Stadion White Hart Lane, Londyn
Preeplsy ?cz ograniczen - .
T rezerwowych, maksymalna ilosC zmian: 3
Prognoza pogody Sucho 14°C
Man Utd: Wiadomosci Edwin van der Sar: Wystep niepewny (zlamany palec)
Szanse (Sky Bet) Tottenham: 11-5, remis: 11-5, Man Utd: Evens(faw.}

Zwracamy uwage na warunki pogodowe.

Jesli jesteSmy na poczatku sezonu, to staramy sie zaplanowaé trzy, cztery mecze w krotkich
odstepach czasu, przewaznie co trzy lub cztery dni. Mogg to by¢ dowolne mecze z nieco stabszymi
rywalami, moze by¢ to tez wycieczka po ktéoryms z krajow. Nie ma przeciwwskazan, jesli tylko
pienigdze pozwolg. Pozwoli to pitkarzom szybko do$¢ do formy na sezon. Mecze planujmy co
najmniej trzy tygodnie przed ich docelowymi datami, bowiem mozemy pdzniej zosta¢ bez
porzadnego przeciwnika i pozostanie nam jedynie mozliwos¢ rozegrania meczu z prawdziwie
amatorskim zespotem, a tego nie chcemy. Miedzy sezonami planowa¢ mozna znacznie wczesniej.
Na koniec przygotowan przedsezonowych zaleca sie rozegranie matego turnieju czy ligi z
porownywalnymi do nas rywalami. Czasem kto$ z ,duzych” klubow zaoferuje nam mecz
towarzyskie, nie odmawiajmy, szczegdlnie jesli zaoferujg gre na naszym stadionie. Skorzystamy na
biletach za mecz. Podobnie tez mozemy zaoferowaé gotdwke za zagranie z klubem o wyzszej, niz
nasza renomie. Ustawiajgc warunki meczu nie wigczajmy dogrywki, nie ma sensu niepotrzebnie
meczy¢ pitkarzy. Nie zapomnijmy o rotacji w skiadzie w trakcie sezonu przygotowawczego. Nie
chcemy przeciez rozpoczgé sezonu z potowg sktadu z kontuzjami. Uwazajmy szczegdlnie na
pitkarzy z atrybutem na mniejszym niz 10, a najlepiej pozbadzmy sie ich.
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Transfery i rotacija

Idealnym stanem jest posiadanie w pierwszym skfadzie 25 réwnorzednych pitkarzy plus dobre
rezerwy i obiecujgcych junioréw. Chronimy sie wtedy przed plaga kontuzji, jak i brakiem formy u
zawodnikéw. Przy braku pieniedzy i odpowiednich wynikéw za zadne skarby nie osiagniemy tego
zatozenia. Pienigdze, jakie wydajemy na transfery powinny by¢ gteboko przemyslane. Nie
wydawajmy ich na ,gwiazdke”, ktéra bedzie nam wypominata, ze przeszta do stabego klubu i za
niediugi czas odejdzie za kiepskie pieniadze. Inwestujmy w pitkarzy miodych, perspektywicznych.
Sa tani, a do tego po paru latach przewaznie ,rozwijajq skrzydta”. Mozna nawet przyjaé takq
strategie kupowania junioréw i ich pdzniejszej sprzedazy. Zarabiamy w ten sposéb pienigdze na
bardziej doswiadczonych pitkarzy. Jest to rozwigzanie troszke niebezpieczne ze wzgledu na brak
doswiadczenia w sktadzie (szkolac miodych w rezerwach niewiele z nich osiggniemy). Pierwszej
waznej opinii na temat zespotu udzieli nam takze nasz asystent (Skiad -> Podpowiedz
asystenta -> Raport o zespole.).

Raport asystenta o druzynie Preejrzy| ustawienia

lest jednak racze] przekonany, de zespdd ma wystarczajaco szeroks kadng, by poradzic sobie z niemal kazda
plagy kontuzji.

Philan ma wrakenie, & aktualnami skkadowi drudyny preydalby sie dodatiowy pomochik lub dwbeh, by
wZmocnic Srodek pola.

Phelan uwaka, ke skoro kKlubowi potrzebny jest lewy pomocnik, nastgpujgcy zawadnicy potencialnie moglity
stanowif mzrwigzanie tego prablemi:

Juan Manuel Vargas - 25-letni peruwianski obrofca/boczny wysunigty obroficafolensywny pormnocnik [Rorentinal,
wyCeniany na £5325min
Mirko Vucinic - 25-latni czamoagorski ofensywny pomocnik, napastnik (Roma), wyceniany na £8.5min

Czasem bardzo dobre i trafne propozycje przedstawia asystent.

Dzieki transferom staramy sie utrzymywac zespdét na rownorzednym poziomie, badz go
wzmacniamy. Wszystko jest zalezne od pieniedzy, jakie dostaniemy od klubu na poczatku sezonu
oraz w okienku transferowym. Transfery to nie tylko kupowanie, takze sprzedaz pitkarzy. Po nasze
gwiazdy czesto zgtaszajq sie zespoty z wyzszej potki. Jesli tylko znajdziemy zamiennikéw, co bywa
trudnym zadaniem, to tak. Szukanie zapchajdziury jest niepozadanym zachowaniem.
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