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Wprowadzenie

Wstep

Nasz przodek dokonat wielkich rzeczy. Odwiedzit wiele miejsc. Uratowat swojg Krypte, swoj dom.
Zostat jednak z niej wygnany. Odszedt i zatozyt wioske. Odnalazt swoje miejsce w Swiecie.
Przetrwat... Dzisiaj my, jako jego potomni stoimy przed réwnie powaznym zadaniem. Nie mniej
niebezpiecznym. Przychodzi nam uratowa¢ naszg osade. Tq sama, ktdra wznidst kiedy$ nasz
dzielny przodek. Pomoge Wam jednak. Bede Waszym przewodnikiem. Przekaze Wam wszystkie
informacje, jakie posiadam. Opowiem o tym, co widziatem i czego doswiadczytem. Misje gtéwne,
zadania poboczne, miejsca specjalne. Poznacie je wszystkie. Cate uzbrojenie, przedmioty, pancerze
i ich ulepszenia tez nie bedg juz dla Was stanowity tajemnicy. Przed podrdéza wrecze Wam jeszcze
doktadne mapy poszczegolnych miejsc, namiary na osoby bedace w stanie Wam towarzyszy¢ oraz
wszystkie moje dzienniki. Zawieraja one szczegdtowe statystyki, tabele, zestawienia, ciekawostki,
wskazowki oraz doktadne opisy umiejetnosci, atrybutow, profitdw i cech. Naucze Was takze kilku
sztuczek i ciekawych rozwigzan. Nie zwlekajmy, zatem. W droge! Przed nami dtuga, niezapomniana
podréz...

UWAGA Poradnik wykonatem na podstawie polskiej wersji gry z najnowszym patchem 1.2.
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”

+~Zanim opuscimy osade”, czyli garsé¢e
porad ogoélnych

Zawsze miej przy sobie dwie bronie gtéwne. Najlepiej jedng o bliskim, a drugg o dalekim
zasiegu. Nie dosy¢, ze bedziesz mdgt zmienia¢ uzbrojenie nie tracac w ten sposéb Punktow
Akcji (PA) na korzystanie z inwentarza to zawsze zachowasz sie odpowiednio do zaistniatej
sytuacji na polu bitwy.

Zdobywaj wiedze od miejscowych trenerow. W wielu miastach znajduje sie ktos, kto moze
nauczy¢ Cie kilku rzeczy. W ten sposob, wiele Twoich umiejetnosci poszybuje w gore.
Czasami bedziesz komus$ musiat postawi¢ drinka, lub po prostu do niego zagadac.

Zarowno przed jak i po walce — zawsze przetadowuj swoje giwery. Unikniesz w ten sposéb
niemitej niespodzianki w postaci pustego magazynka podczas kluczowego momentu
jakiego$ starcia.

Nie uzywaj granatdéw, jesli Twoja postal nie jest wystarczajgco silna lub nie posiada
umiejetnosci Rzucanie na przyzwoitym poziomie. Mozesz wtedy niechcacy powaznie zranic¢
siebie jak i swoich towarzyszy.

Staraj sie przeszukiwac¢ jak najwiekszg ilos¢ szafek, regatdéw, biurek, skrzyn oraz ciat
zabitych wrogéw. Jesli jakie$ skrytki sg zamkniete - w celu ich otwarcia uzywaj
umiejetnosci Otwieranie zamkéw lub tomu, jesli jeste$ silny. W przypadku pierwszego
rozwigzania wspomagaj sie wytrychami, (jesli otwarcie zamka jest szczegodlnie trudne).
Niektore, zaawansowane zamki potrzebujg do otwarcia elektronicznych wytrychéow. Z
tomem jednak obchodz sie ostroznie. Mozesz niechcacy zniszczy¢ jakis zamek i nigdy nie
dowiesz sie, czego bronit. Z drewnianymi, zamknietymi drzwiami mozna sobie poradzic,
podkfadajac pod nie fadunek wybuchowy. Nie krepuj sie podczas przeszukiwania wszystkich
doméw czy pomieszczen - wiekszos¢ cywili nie bedzie zwraca¢ uwagi na Twéj maty napad
na ich posiadto$¢. Pod warunkiem, ze bedziesz miat wigczone Skradanie sie.

Podczas walk z duzg iloscig przeciwnikéw uzywaj broni z opcja strzatu seryjnego lub
wyrzutni rakiet. Jesli uzywasz broni mogacej strzela¢ seriami, a Twdj wrdg jest na linii
strzatu drugiego - zawsze celuj w tego ostatniego. W ten sposdb poszatkujesz tego
najblizszego, a najbardziej oddalonego - na pewno znaczaco uszkodzisz. Rakietnica z kolei
pozwoli Ci zdmuchna¢ grupke wrogdw stojgcych bardzo blisko siebie. Blisko siebie, a nie
Ciebie!

Pamietaj o tankowaniu swojego samochodu! W tym celu, uzywasz paliwa bedacego
amunicjg do kilku, poteznych broni. Uwazaj wiec by$ nie wystrzelat catego , paliwa”.

W $wiecie gry Fallout 2 dominuje ogolne bezprawie i anarchia. Skorzystaj z tego! Okradaj
wszystkich! Nawet jakby$ miat wczytywac sie kilkakrotnie stan gry sprzed kradziezy.
Zyskasz w ten sposdb duzo wartosciowego sprzetu oraz pewng pule Punktéow
Doswiadczenia (PD). Kradnij zawsze od tytu przy wtaczonej umiejetnosci Skradanie.

Czesto zapisuj stan gry. Podczas podrdézy po mapie $wiata — zawsze mozesz trafi¢ na
wroga, z ktérym aktualnie nie bedziesz w stanie sobie poradzi¢. Jesli w takich przypadkach
bedziesz miat sposobnos$¢ ucieczki bez koniecznosci nawigzania wymiany ognia - ewakuuj
sie w strone najblizszego kranca lokacji.

Czytaj wszystkie mozliwe ksigzki, jakie wpadng Ci w rece. Nigdy nie wiadomo, kiedy przyda
Ci sie jakas umiejetnos¢, ktéra wiasnie ulepszytes poprzez lekture. Nie ma sensu czytanie
ksiazki poprawiajacej umiejetnosci, ktére masz na ok. 100 procentach - wtedy po prostu jq
sprzedaj.

Dopdki nie zdobedziesz wozu - swoich towarzyszy beztrosko traktuj jako tragarzy. Nie
musisz od nich potem odbierac rzeczy poprzez kradziez, tak jak to byto w Falloucie 1. Tutaj
stuzy do tego okno wymiany. Jest jednak pewien minus. W przeciwienstwie do pierwszej
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czesci gry, Twoi przyjaciele majg ograniczony udzwig. Przy sobie miej najistotniejszy
ekwipunek, zas niech Twoja druzyna niesie rzeczy przeznaczone na handel.

Staraj sie wykonywac¢ wszystkie mozliwe misje poboczne. Zyskasz w ten sposéb mndstwo
przydatnych informacji, przedmiotéw, lecz przede wszystkim - bezcennych punktéw
doswiadczenia.

Korzystaj z okna , Kontroli walki” swoich kompanow. Dzieki niemu bedziesz mdgt na biezaco
monitorowac ich rozwéj, wydawac polecenia by nosili najlepszy pancerz i najlepsza bron,
ktérg sg w stanie uzywaé. W tym oknie mozesz réwniez ustawi¢ mase innych rzeczy.
Korzystaj wiec z niego na biezaco! Caty czas wyposazaj ich w bezpieczniejszy pancerz i
mocniejszg bron. Pamietaj o zapasie medykamentéw i amunicji dla swych towarzyszy.

Podczas potyczek w miastach i wioskach - uwazaj, do kogo i jak celujesz! Zabtgkana kula
moze przypadkowo trafi¢ niewinnego cywila, a wtedy cate miasteczko zwréci sie przeciwko
Tobie. W niektérych lokacjach nie paraduj niepotrzebnie z bronig. Moga z tego by¢ tylko
same problemy.

Uwazaj jak prowadzisz rozmowy. Bardzo fatwo jest wyprowadzi¢ rozméwce z réwnowagi.
Moze on wtedy juz nigdy sie do nas nie odezwacl (tracimy wowczas szanse na niektoére
zadania poboczne) lub po prostu chwyci¢ za bron (masa kilopotéw i zazwyczaj cate
miasteczko na gtowie).

Jesli podczas poruszania sie uzywamy biegu - zatrzymujmy sie, co jaki$ czas. Jest to
wazne by Twoja druzyna mogta Cie dogoni¢. Nigdy nie wiadomo, kiedy i w jakim momencie
- przyjdzie Ci stoczy¢ jaki$ bdj. Dobrze jest, wiec mie¢ kompanow blisko siebie - tak by
mogli od razu udziela¢ sie w walce, a nie traci¢ swoich Punktow Akcji na niepotrzebne
dobieganie.

W trakcie przeszukiwania szafek, regatdw, biurek, lodéwek i skrzynek oraz podczas
uzywania takich umiejetnosci jak Kradziez, Otwieranie zamkow, Naprawa, Nauki Sciste czy
leczenie kogo$ - staraj sie mie¢ schowang bron. Twoja posta¢ nie bedzie musiata za
kazdym razem wyjmowac i chowac swojej broni. Zaoszczedzisz w ten sposdb sporo czasu i
nerwow.

Zawsze miej na wyposazeniu odpowiednig ilos¢ medykamentéw, 2 rodzaje amunicji w
zaleznosci od tego, jakim pancerzem dysponuje przeciwnik, line, topate, tadunki
wybuchowe, alkohol (przydadza Ci sie w niejednym zadaniu), wytrychy (utatwig Ci
otwieranie zamkdéw), Rad-Xy i AntyRady (te pierwsze chronig Twoja posta¢ przed
promieniowaniem, drugie zas niwelujg jego efekty) oraz na wszelki wypadek jeszcze jedna
(trzecig) bron dodatkowa - moze Ci sie przydaé, gdy zabraknie Ci amunicji do broni
gtéwnych. Przydadza sie rdwniez granaty EMP, ktére obrdéca kazdego robota w pyt. Nawet,
jesli stoi blisko Ciebie. Wytadowanie elektromagnetyczne nic nie zrobi zywemu cztowiekowi.
Dziata tylko na maszyny.

Podczas pojedynkéw z Supermutantami — staraj sie zawsze najpierw zabija¢ tych, co majg
na sobie pancerze z czarnej skory. Dysponuja oni najciezsza bronig i majg wiecej Punktow
Wytrzymatosci od mutantdow z gotg klata.

Moze sie zdarzy¢, ze podczas walk, ktéry$s z Twoich towarzyszy stanie w drzwiach.
Zablokuje Ci tym samym przejscie do jakiego$ pomieszczenia. By go przesungé, uzyj na
nim ,popchniecia” w panelu interakcyjnym. Bez obaw. Nie straci on zadnych punktow akcji.

Zbieraj kazdy magazyn ,Kociej tapki” i Modut pamigciowy, jaki znajdziesz. Po pewnym
czasie bardzo Ci sie to optaci.

Jesli znajdziesz jaki$ przedmiot, ktéry dziwnie wyglada i na pierwszy rzut oka jest
nieprzydatny - zabieraj go! Moze sie zdarzyé, ze bedzie to wazna rzecz potrzebna do
ukonczenia jakiej$ misji, ktorej jeszcze nie otrzymates!

Auto pozwala na szybkie podrézowanie po mapie $wiata. Kryje sie za tym jednak pewien
mankament. Gdy korzystamy z czterech kotek, rzadziej natrafimy na miejsca specjalne.

Strona: 6



Fallout 2 - Poradnik GRY-OnLine

Trudniej réwniez wpas¢ na wroga. Stracimy wowczas szanse na zdobycie dodatkowych
punktéw doswiadczenia i wyposazenia pokonanych przeciwnikéw. Dlatego jesli chcemy
dotadowac nasza postaé, na mape S$wiata wybierajmy sie pieszo. Nie zapomnijmy tylko
wroci¢ po auto do miasta, w ktorym go zostawiliSmy.

Jesli nadarzy sie okazja - ulepszajmy swoje auto i uzbrojenie!

Jesli tylko mozesz - korzystaj z opcji Odpoczynku do wyleczenia cafej ekipy. Jest to jedna z
opcji budzika w Pip-Boyu. To najlepszy, najtatwiejszy i najtanczy sposdb na odzyskanie
utraconych punktow wytrzymatosci. Zabiera to troche czasu, ale w przeciwienstwie do
Fallouta 1 - tutaj nie musimy sie nigdzie spieszyc.
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