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Graph API - Lubie to!

« Jak wykorzystac potencjat 500 milionéw uzytkownikow?
- Jak zarejestrowac wtasna aplikacje na Facebooku?
« Jakie mozliwosci kryje ActionScript 3SDK for Facebook Platform?

Ponad 500 milionéw uzytkownikdw, spedzajacych 700 000 000 000 minut miesiecznie na jednej
witrynie. 0 czym mowa? 0 serwisie Facebook! Jego potencjat docenita niejedna firma.
Zastanawiasz si¢, jak dotaczy¢ do tego grona? Jak zdobyc¢ popularnos¢, fanéw i by¢ moze zarobic?
Uwierz, ze to nic trudnego! Facebook udostepnia bogate API, dzieki ktoremu bez problemu
zintegrujesz sie z witryna facebook.com.

W tej ksigzce wiedza jest na wyciagniecie reki. W trakcie lektury nauczysz sie korzystac

z dostarczonych funkgji przy uzyciu ActionScript 3 SDK for Facebook Platform. Dowiesz sie, jak
zarejestrowac swojg aplikacje, uwierzytelniac uzytkownikow oraz zadac uprawnien rozszerzonych.
Ponadto zobaczysz, jak korzystac z wyszukiwarki, wykrywac btedy oraz publikowac wiadomosci
na tym portalu spotecznosciowym. Ksigzka ta jest idealng pozycjq dla kazdego fana Facebooka
posiadajacego zaciecie programistyczne. Sprawdzi sie takze doskonale w rekach profesjonalistow
chcacych stworzy¢ nowe narzedzia lub gry dla portalu Facebook. Polub to!

- Zalety i wady Facebooka

« Wybor hostingu WWW

+ Dostep do Graph API poprzez przegladarke

« Pobieranie informacji ze strony za pomocg ActionScript 3
« Rejestracja aplikacji na Facebooku

« Uwierzytelnianie za pomoca ActionScript 3

« Uzyskiwanie rozszerzonych uprawnien

« Pobieranie i stronicowanie wynikéw

« Wykorzystanie wyszukiwarki

« Pisanie w feedzie uzytkownika

« Publikowanie sformatowanych postéw

+ Dodawanie i usuwanie oznaczenia , Lubie to!”
- Obstuga notatek i wydarzen

« Tworzenie stron, grup, aplikacji i wideo
«Jezyk FQL

Dotrzyj do milionéw uzytkownikéw serwisu Facebook!
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Witaj w Graphie

Facebook przechowuje ogromng ilos¢ informacji o ludziach, firmach,
wydarzeniach, a takze albumy ze zdjeciami i wiele innych. W nim znajdziesz
takze informacje, w jaki sposéb sg one polfgczone: kto jest wiascicielem kazdego
z albuméw, kto jest na zdjeciu, ktéra firma organizuje kazde wydarzenie.

Przez cztery lata dostep do wszystkich tych informacji uzyskiwano za pomoca rozbudowanego
API, ktéry w miare dodawania do niego nowych funkcji stawal sie coraz bardziej ztozony.
W kwietniu 2010 Facebook uruchomit Graph API, ktéry znacznie uproscil dostep do wszel-
kich danych.

W tym rozdziale:

B Poznasz Facebook Graph.
B Dowiesz sie, czym jest Graph API i jakg strukture nadaje wszystkim danym na
Facebooku.

B Uzyskasz dostep do publicznych danych Graphu za pomoca AS3 i Graph API.

Zaczynamy.

Dostep do Graph API poprzez przegladarke

Przejdziemy od razu do rzeczy — zobaczymy, jak Graph API prezentuje informacje ze strony
publiczne;.
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Kazdy uzytkownik Facebooka ma wiasny profil osobisty, ktéry mozesz zobaczy¢ po zalogowaniu sie na
Facebook i kliknieciu facza Profile (Profi} na pasku nawigacji na gérze witryny. Profile publiczne wygla-
daja podobnie, ale s zaprojektowane jako sposéb zaistnienia na Facebooku dla przedsiebiorstw, ze-
spotéw muzycznych, produktéw, organizacji i 0séb publicznych.

Oznacza to, ze wielu ludzi ma zaréwno profil osobisty, jak i publiczny. Przykiadowo Mark Zuckerberg —
tworca Facebooka — ma profil osobisty pod adresem Attp./www.facebook.comy/zuck oraz profil pu-
bliczny pod adresem Attp./www.facebook.com/markzuckerberg. W ten sposéb moze uzywac profilu
osobistego do kontaktéw ze znajomymi i rodzing, a publicznego — dla fanéw i innych zwolennikdéw.

Istnieje jeszcze jeden rodzaj strony: strona spotecznos$ciowa. Strony tego rodzaju sa bardzo podobne
do profili osobistych, jednak nie dotyczg oséb, tylko innych bytow, takich jak interesujgce zagadnienia,
doswiadczenia i szczytne sprawy. Takie strony automatycznie pobierajg informacje z Wikipedii na dany
temat, jesli to potrzebne, oraz przekazujg na zywo wszelkie posty na tablicy na dany temat.

Wszystko to moze wydawac sie nieco zagmatwane, jednak nie powinienes sie przejmowac — kiedy za-
czniesz korzystac z réznego rodzaju stron, wszystko stanie sie jasne.

Czas zacza¢ dziata¢ — tadowanie strony

W przegladarce przejdz do adresu hitp://www.facebook.com/PackiPub, aby zaladowaé¢ strone
Packt Publishing na Facebooku. Zobaczysz liste najnowszych postéw na tablicy, zaktadke Info
oraz albumy ze zdjeciami (zawieraja gléwnie okladki ksigzek), a takze zdjecie profilowe oraz
liste fan6w i tfaczy (patrz rysunek na nastepnej stronie).

Tak wlasnie uzytkownicy witryny widza zawarte w niej informacje. W jaki sposéb ,,zobaczy”
je nasz kod? Mozemy sprawdzié¢, jak Graph API odtwarza zawartos¢ strony Packt Publishing;
wystarczy wpisaé w przegladarce adres hitps://graph.facebook.com/PacktPub. Adres ten to
Graph URL — zauwaz, ze to ten sam adres, co adres samej strony, ale z bezpiecznym pota-
czeniem https oraz poddomeng graph zamiast WWW.

Zobaczysz informacje zaprezentowane w nastepujacy sposéb:

{
"id": "204603129458",
"name": "Packt Publishing",
"picture": "http://profile.ak.fbcdn.net/hprofile-ak-snc4/hs302.ashl/2327
>4 204603129458 7460_s.jpg",
"1ink": "http://www.facebook.com/PacktPub",
“category”: "Products_other",
"username": "PacktPub",
“company_overview": "Packt is a modern, IT focused book publisher,
>specializing in producing cutting-edge books for communities of developers,
>administrators, and newbies alike.\n\nPackt published its first book,
>Mastering phpMyAdmin for MySQL Management in April 2004.",
“fan_count": 412

}
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'PACKT]

"PUBLISHING

Add to my page's favourites
Suggest to friends
Subscribe via SM3

Our books and publications share the
experiences of your fellow IT
professionals in adapting and
customizing today's systems,
applications, and frameworks,

Information

Founded:
2004

412 people like this

Photos
2 of 3 albums See all
Wall Photos

Upcated about 2
months ago.

Juomial 1.8

Books
Upcated about 7
-

3 of 449 finks Seeall

[fF Offer on Packt's Open Source
Bestzellers | Packt Publishing

[Ff Latest Release From Packt: PHP 5
Socal Metworking | Packt
Piihlishing Terhnical & TT Ronk

IR All Mew October Cpen Source
Books from Packt | Packt
Publishing Technical & IT Book

Packt Publishing
wall  Info Photos Discussions
Basic Info
Founded: 2004
Detailed info

bsite:

Company Overview:

Facebook Page:

http: ffwww . PacktPub.com

Packt is a modern, IT focused book publisher, specializing in producing
cutting-edge books for communities of developers, administrators, and
newbies alike.

Packt published its first book, Mastering phpMyAdmin for MySQL
Management in April 2004,

http: ffwww. facebook. com/PacktPub
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Co sie zdarzyto?
Pobrales reprezentacje strony Packt Publishing w Graph API do swojej przegladarki.

Graph API zostal zaprojektowany tak, aby tatwo bylo go pozna¢ — jest sam dla siebie doku-
mentacja — udalo sie osiagnadé ten efekt. Jasne jest, ze powyzsze dane to lista pdl i ich wartosci.

Jednym polem, ktérego znaczenie moze nie by¢ jasne, jest id. To numer, ktérego Facebook uzywa
wewnetrznie do wskazywania strony. Oznacza to, ze strona ma dwa numery ID: numeryczny
przypisywany automatycznie przez Facebook oraz alfanumeryczny wybierany przez wlasciciela
strony. Te dwa ID sg dla siebie odpowiednikami: jesli wpiszesz w przegladarce https://graph.
facebook.com/204603129458, zobaczysz dokladnie te same dane, co dla hitps://graph.facebook.
com/PacktPub.

Do prze¢wiczenia — ogladanie innych obiektow

Oczywiscie, strona Packt Publishing nie jest jedyna strona, ktéra mozesz obejrze¢ za pomocy
Graph API w przegladarce. Wyszukaj inne strony na Facebooku, nastepnie za pomoca for-
matu hitps://graph.facebook.com/id obejrzyj ich reprezentacje w Graph API. Czy zawierajq
wiecej informacji, czy mniej?

Nastepnie przejdz do innych obiektéw Facebooka: profili osobistych, wydarzen, grup. Dla profili
osobistych ID moze by¢ alfanumeryczny (jesli osoba zarejestrowala wlasng nazwe uzytkowni-
ka Facebooka pod adresem hitp://www.facebook.com/username/), ale najczesciej ID bedzie
numeryczny — przydzielony automatycznie przez Facebook w chwili rejestracji uzytkownika.

Dla niektérych typéw obiektéw (np. albuméw zdjec) wartosci ID nie bedzie mozna tatwo od-
czyta¢ z adresu URL na witrynie Facebooka. Takimi przypadkami zajmiemy sie dalej w tym

rozdziale.

Czasem otrzymasz informacje o bledzie, takg jak ta:

{
"error": {
"type": "OAuthAccessTokenException",
"message": "An access token is required to request this resource."
}
}

Rozwigzaniem tego problemu zajmiemy sie w dalszej czesci ksigzki.

Korzystanie z Graph APl za pomoca AS3

Juz wiesz, jak tatwo odczytywaé dane Facebooka w przegladarce. Teraz zobaczysz, jak je po-
biera¢ za pomocg AS3.
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Czas zaczq¢€ dziata¢ — pobieranie informacji
ze strony za pomocq AS3

Przygotuj projekt za pomoca plikéw startowych rozdziatu 2., tak jak wyjasniono w rozdziale 1.
Sprawdz, czy projekt kompiluje sie bez bted6w (moze pojawic sie kilka ostrzezen, zaleznie od
ustawienn IDE). Powiniene$ zobaczy¢ SWF o wymiarach 640 na 480 pikseli, w kolorze biatym
i z trzema przyciskami w lewym gérnym rogu: Zoom In (powieksz), Zoom out (zmniejsz) oraz
Reset View (zeruj widok).

Adobe Flash Player 10 (=] [

File View Control Help

Zoom In Zoom Out | Reset Yiew

Ten projekt jest podstawa bogatej aplikacji internetowej (RIA), za pomoca ktérej bedzie moz-
na przegladaé wszystkie informacje na Facebooku przy uzyciu Graph API. Caly kod UI jest
juz gotowy, potrzeba tylko danych Graph do wyrenderowania informacji. Naszym zadaniem
bedzie napisanie kodu, ktéry pobierze te dane i przekaze do rendereréw.

Nie bede zaglebial sie w szczegoly calego projektu i wyjasnial, co robi kazda klasa, poniewaz
tematem tej ksigzki jest wykorzystanie Facebooka w polaczeniu z Flashem, a nie budowanie
aplikacji RIA. W tej chwili powiniene$ wiedzie¢, jak dziata pojedyncza instancja z pakietu
controllers. Obiekt klasy CustomGraphContainerController jest tworzony w chwili inicjaliza-
cji projektu i odpowiada za przeptyw danych do i z Facebooka. W tym celu dziedziczy kilka
przydatnych metod po klasie controllers.GCController; skorzystamy z nich péznie;.

Za pomocg swojego IDE otw6rz klase CustomGraphContainerController. Znajduje sie ona w pliku
\src\controllers\CustomGraphContainerController.as, a jej zawarto$¢ jest taka jak w listingu nizej:

package controllers

{
import ui.GraphControlContainer;
public class CustomGraphContainerController extends GCController

{
public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
>GraphControlContainer)

{
super(a_graphControlContainer);
1
}

Na poczatku przy uzyciu Graph URL pobierzemy reprezentacje strony Packt Publishing w Graph
API, tak samo jak robilismy to w przegladarce. W tym celu mozemy skorzysta¢ z klasy URLLoader.
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Klasy URLLoader i URLRequest uzywane s3 razem do tadowania danych z adresu URL. Dane te moga by¢
tekstem, danymi binarnymi lub zmiennymi zakodowanymi w URL. tadowanie rozpoczyna sie od przeka-
zania obiektu URLRequest, ktorego wiasciwos¢ url zawiera zagdany URL, do metody 1oad() obiektu
URLLoader.

Po zakonczeniu tadowania zgdanych danych URLLoader wywotuje zdarzenie COMPLETE. Dane mozna
odczytac z wiasciwosci data tego zdarzenia.

Zmodyfikuj CustomGraphContainerController.as w nastepujacy sposéb (nowe linie wyréznio-
ne sa pogrubieniem):

package controllers

{
import flash.events.Event;
import flash.net.URLLoader;
import flash.net.URLRequest;
import ui.GraphControlContainer;

public class CustomGraphContainerController extends GCController

{

public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
>GraphControlContainer)

{

super(a_graphControlContainer);

var loader:URLLoader = new URLLoader();

var request:URLRequest = new URLRequest();

/twskaz, ktory Graph URL zaladowa¢

request.url = "https://graph.facebook.com/PacktPub";
loader.addEventListener(Event.COMPLETE, onGraphDatalLoadComplete);
//rozpocznij wilasciwy proces tadowania

loader.load(request);

private function onGraphDatalLoadComplete(a_event:Event):void

{
var loader:URLLoader = a_event.target as URLLoader;
//pobierz dane, ktore zostaly zaladowane, i wyswietl je
var graphData:String = loader.data;
trace(graphData) ;

}

Tutaj tylko tadujemy informacje z adresu https://graph.facebook.com/PackPub i wypisujemy je
w oknie wyjscia.
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Przetestuj projekt i obejrzyj zawarto$¢ okna wyjscia. Powinienes zobaczy¢ nastepujace dane:

{"id":"204603129458" ,"name" :"Packt Publishing","picture":"http:\/\/profile.ak.
—>fbcdn.net\/hprofile-ak-snc4\/hs302.ash1\/23274_ 204603129458 7460_s.jpg",
>"Tink":"http:\/\/www.facebook.com\/PacktPub","category":"Products_other",
>"username":"PacktPub","company_overview":"Packt is a modern, IT focused book
>publisher,specializing in producing cutting-edge books for communities of
>developers, administrators, and newbies alike.\n\nPackt published its first
>book, Mastering phpMyAdmin for MySQL Management in April 2004.","fan_count":412}

Jezeli otrzymujesz btad, sprawdz, czy Twdj kod odpowiada kodowi zamieszczonemu powyze;j.
Jesli w oknie wyjscia nie ma nic, upewnij sie, ze jeste$ polaczony z internetem. Jesli ciagle nic
nie wida¢, by¢ moze ustawienia zabezpieczen nie zezwalaja na dostep do internetu poprzez
Flash, sprawdz takg mozliwosé.

Co sie zdarzyto?

Podziaty wierszy i tabulatory pomiedzy warto$ciami zostaly usuniete, a niektére znaki ukryte,
dzieki czemu tekst trudno odczytad, jednak mozesz przekona¢ sie, ze to te same dane, ktére
uzyskalismy, wpisujac w przegladarce hitps://graph.facebook.com/PacktPub. Nie ma tu zadnych
niespodzianek — wlasnie tak dziata URLLoader.

Dane w takiej postaci nie sg szczegblnie przydatne. Aby co$ z nimi zrobié, bedziemy musieli
skonwertowad je na obiekt, z ktérym bedziemy mogli wspétpracowaé bezposrednio w AS3.

Format wykorzystany w Graph API nosi nazwe JSON (wymawiane ,dzejson”, skrét od ang,
JavaScript Object Notation — obiekt w notacji JavaScript).

JSON jest zrozumialym dla czlowieka formatem danych opartym na tekscie. Pozwala na pre-
zentowanie obiektéw jako par klucz-warto$é w nastepujacy sposéb:
{
"klucz1": "wartoscl",
"klucz2": "wartosé2",
"kTucz3": "wartosc3"

}

Warto$ci moga byé ciagami znakéw (w cudzystowie), liczbami, warto$ciami Boolean lub null
(bez cudzystowo6w).

Obiekty JSON moga takze zawiera¢ tablice oznaczone nawiasami kwadratowymi:

{

"klucz1": "wartoscl",

"tabTica":

[
"Pierwszy element w tablicy",
"Drugi element w tablicy ",
"Trzeci element w tablicy "
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Moga nawet zawiera¢ inne obiekty JSON oznaczone zagniezdzonymi nawiasami klamrowymi:

{

"kluczl": "wartoSc¢l",
"podObiekt":
{
"podKluczl": "podWartosél",
"podKlucz2": "podWartosé2",
}
}

Takie podobiekty moga zawieraé inne obiekty lub tablice, a tablice moga zawieraé¢ kolejne
obiekty i tablice.

Zauwaz, ze przypomina to skladnie AS3 stuzacy do deklarowania obiektu:

var obiektAS3:0bject = {
kluczl:"wartoscl",
klucz?:"wartosc2",
podObiekt: {
podKTuczl:"podwartoscl"

}s
mojaTablica:[1, 2, 3]

Wiecej informacji znajdziesz na Attp./www.json.org.

W odréznieniu od XML, AS3 nie ma wbudowanych funkcji obstugujacych obiekty JSON, ist-
nieje jednak oficjalnie wspierana biblioteka, ktéra to robi.

Czas zaczgc dziata¢ — deserializowanie
obiektu JSON

Biblioteka Adobe as3corelib zawiera zestaw klas narzedziowych stuzacych do serializowania
i deserializowania JSON. Jest dostepna pod adresem hitp://github.com/mikechambers/as3corelib,
ale nie musisz jej pobiera¢, poniewaz znajduje sie takze w katalogu \src\ projektu (sktada sie ze
wszystkich klas w pakiecie com.adobe. *).
1. W CustomGraphContainerController.as zaimportuj klase JSON:
import com.adobe.serialization.json.JSON;
2. Zmodyfikuj funkcje onGraphDatalLoadComplete() tak, aby deserializowata ciag znakéw
JSON na obiekt zamiast prostego wySwietlania tego ciggu:

private function onGraphDatalLoadComplete(a_event:Event):void

{

var loader:URLLoader = a_event.target as URLLoader;
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//pobierz dane, ktére zostaly zaladowane, i wyswietl je

var graphData:String = Toader.data;

var decodedJSON:0Object = JSON.decode(graphData);
}

3. Wyswietl wlasciwos$é name nowego obiektu, aby sprawdzié dziatanie kodu:

private function onGraphDatalLoadComplete(a_event:Event):void
{
var loader:URLLoader = a_event.target as URLLoader;
//pobierz dane, ktére zostaly zaladowane, i wyswietl je
var graphData:String = Toader.data;
var deserialisedJSON:Object = JSON.decode(graphData);
trace("name:", decodedJSON.name);

}
4. Skompiluj i uruchom SWE Rezultat powinien byé nastepujacy:

name: Packt Publishing

Co sie zdarzyto?
Przekazalismy ciag znakéw do metody JSON.decode ():

{
"id":"204603129458",
"name":"Packt Publishing",
"picture":"http:\/\/profile.ak.fbcdn.net\/hprofile-ak-snc4\/hs302.ash1\/23274
204603129458 7460_s.jpg",
"Tink":"http:\/\/www.facebook.com\/PacktPub",
"category":"Products_other","username":"PacktPub",
"company_overview":"Packt is a modern, IT focused book publisher,specializing
“>in producing cutting-edge books for communities of developers, administrators,
>and newbies alike.\n\nPackt published its first book, Mastering phpMyAdmin
>for MySQL Management in April 2004.",
“fan_count":412

}

W efekcie taficuch zostal zamieniony na obiekt wlasny AS3, tak jakby$my wpisali:

var graphObject:0Object = {};

graphObject.id = "204603129458";

graphObject.name = "Packt Publishing";

graphObject.picture = "http://profile.ak.fbcdn.net/hprofile-ak-snc4/hs302.ashl/
23274 204603129458 7460 s.jpg";

graphObject.1ink = "http://www.facebook.com/PacktPub";

graphObject.category = "Products_other";

graphObject.username = "PacktPub";

graphObject.company overview = "Packt is a modern, IT focused book publisher,
specializing in producing cutting-edge books for communities of developers,
administrators, and newbies alike.\n\nPackt published its first book, Mastering
phpMyAdmin for MySQL Management in April 2004."

graphObject.fan_count = 412;
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(Zauwaz, ze w odréznieniu od ,.surowego” ciggu znakéw, ktérego uzylismy wezesniej, znaki uko-
$nika w URL nie zostaly oznaczone znakami ucieczki).

Oznacza to, ze mozemy latwo uzyska¢ dostep do wszelkich informacji, ktére posiada Facebook
na temat tej strony, mozemy nawet iterowaé poprzez poszczegélne elementy danych.

Czas zacza¢€ dziataé
— wizualizowanie informacji

Dosé instrukcji trace()! Czas wyswietlié¢ cos we wlasciwym plikua SWE

CustomGraphContainerController dziedziczy metode renderGraphObject (), ktéra zrobi to dla
nas. Wystarczy przekaza¢ jej argument typu graph.GraphObject.

GraphObject.as jest prostg klasa, otworz plik i obejrzyj ja:

package graph
{
import graph.controls.GraphObjectRenderer;
public dynamic class GraphObject extends BaseGraphItem

{
public var rendererObject:GraphObjectRenderer;
public var graphObjectListRenderers:Array = [];

public function GraphObject()
{

}
}

Nie powiniene$ zajmowac sie tym kodem. Musisz tylko wiedzieé, ze jest oznaczony jako dynamic,
co znaczy, ze mozesz tworzy¢ nowe wlasciwosci w czasie wykonywania bez nadawania im
nazw wezesniej. Mozemy wiec zrobié tak:

var graphObject:GraphObject = new GraphObject();

graphObject.favoriteColor = "red";

Kiedy GraphObject zostanie przekazany do metody CustomGraphContainerController.renderGraph
>0bject(), kazda z wlasciwosci GraphObject zostanie wyrenderowna na liscie — automatycznie,

kazda wlasciwo$¢ wraz z tymi dwiema, ktére juz zostaly zdefiniowane wewnatrz klasy.

Wewnatrz funkcji CustomGraphContainerController.onGraphDataloadComplete() wykonaj na-
stepujgce czynnosci.
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1. Utwo6rz nowa instancje GraphObject.

2. Skopiuj wszystkie wlasciwosci decodedJSON do nowego GraphObject.
3. Przekaz GraphObject do renderGraphObject().

4. Kod, ktéry to wszystko wykonuje, jest nastepujacy:

{

}

private function onGraphDatalLoadComplete(a_event:Event):void

var loader:URLLoader = a_event.target as URLLoader;
//pobierz dane, ktore zostaly zaladowane, i wyswietl je
var graphData:String = Toader.data;
var decodedJSON:0bject = JSON.decode(graphData);
var graphObject:GraphObject = new GraphObject();
//skopiuj wszystkie wlasciwosci z decodedJSON do graphObject
for (var key:String in decodedJSON)
{

graphObject[key] = decodedJSON[key];

}
this.renderGraphObject (graphObject);

5. Skompiluj i przetestuj. Otrzymany SWF pokazany zostal na rysunku ponize;j.

Adobe Flash Player 10 = | B )

File View Control Helo

Zoom In

Zoom Out | Reset View

Packt Fublishing

FUBLISHING

username: Pa

link:: http: A hoak corn/PackiPub
DO?'!WPUI’IL_I.OUGI'UiE‘UJ Packt is a modern, IT
fosused bosk publisher, spasializing in produsing

cutting-edge books fc
administrators, and r

Packt published |
phpMyFdmin for
2004

category: Products.other

st book, Mastering
SOL Management in April

Kliknij przycisk Zoom In (powieksz) kilka razy, aby renderer stal sie wiekszy i lepiej widocz-
ny, tak jak na rysunku powyzej. Twoj renderer moze wyswietlaé pola w innej kolejnosci; Fa-

cebook zwraca pola w przypadkowej kolejnosci.

Co sie zdarzyto?

Okno, ktére pojawito sie na scenie, nazywam rendererem, a konkretnie rendererem obiektu
Graph. Moze by¢ ono przeciagane poprzez chwycenie za pasek tytulowy, jego zawartosé

mozna przewijaé, a cate okno zamknaé, klikajac przycisk w prawym gérnym rogu.
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Udato Ci sie pobraé¢ dane z Graph API Facebooka i wyswietli¢ je w SWE Plik SWF jest ela-
styczny — wystarczy, ze zmienisz warto$¢ request.url, tak aby wskazywata na Graph URL
innego obiektu Facebooka, i zobaczysz obiekt ten wyswietlony w rendererze.

Wiekszo$¢ danych z GraphObject zostata wy$wietlona w polu tekstowym wewngtrz okna w pro-
stym formacie "klucz: wartosé". Pole name strony jest wySwietlone na pasku tytutowym okna,
a jesli strona ma pole picture (w JSON widzimy, ze PacktPub ma), obraz jest pobierany i wy-
$wietlany wewnatrz renderera za pomocg obiektu Loader.

Podobnie do URLLoader, klasa flash.display.Loader pobiera obiekt, ktory wskazuje URLRequest,
oraz wywoluje zdarzenie COMPLETE, kiedy pobieranie zostaje zakoriczone. W odréznieniu od URLLoader,
Loader stuzy do pobierania obrazéw i plikow SWF, a zdarzenie jest wywotywane przez jeden z jego
podobiektéw — contentLoaderInfo. Loader jest rozszerzeniem DisplayObject i przyjmuje wyglad
obrazu, kiedy skonczy go pobierac.

Model zabezpieczen Flasha zapobiega dostepowi do danych obrazéw z plikéw SWF znajdujacych sie w innej
domenie niz obraz, chyba Ze plik regut miedzydomenowych umieszczony w domenie obrazu na to zezwala.
Na szczescie, plik tego rodzaju na Facebooku jest tolerancyjny i pozwala na dostep z kazdej domeny.

Jest to graficzna reprezentacja obiektu strony z Graph API.

Potaczenia

By¢ moze myS§lisz: ,To bardzo ladnie, ale przeciez okno nie pokazuje wszystkich informacji
zwigzanych ze strona, czyz nie? Gdzie sa posty z tablicy i zdjecia?”.

Czas zaczac dziataé¢ — wyszukiwanie
potaczen w przegladarce

Facebook traktuje wszystkie posty z tablic, zdjecia, wideo, a nawet informacje o statusie jako
odrebne obiekty w Graph API; nie umieszcza ich razem w obiekcie strony. Oto na przykltad
obiekt reprezentujacy pojedynczy post autorstwa Packt Publishing:

{
"id": "204603129458 127056137323572",

"from": {
"name": "Packt Publishing",
"category": "Products other",

"id": "204603129458"
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"message": "The Amazon SimpleDB Developer Guide has been published! Get your
“>copy now! http://bit.1y/b1FQUG",

"picture":
"http://external.ak.fbcdn.net/safe_image.php?d=c4a7887cb52dd8f93e439aaecl3c034
S>b&w=1308h=130&ur1=https%3A%2F%2Fwww.packtpub.com%2Fsites%2Fdefaul t%2Ffiles%
>2Fimagecache%2Fproductview%2F7344EN MockupCover%2520Template.jpg",

"link": "http://bit.1y/bT1FQUG",

“name": "Amazon SimpleDB Developer Guide | Packt Publishing Technical & IT Book
>Store",

"caption": "bit.ly",

"description": "Gain in-depth understanding of Amazon SimpleDB with PHP, Java,
>and Python examples, and run optimized database-backed applications on
Amazon\\'s Web Services cloud",

"icon": "http://static.ak.fbcdn.net/rsrc.php/zB010/hash/9yv171tw.gif",

"type": "Tink",

"created time": "2010-06-04T12:39:44+0000",

"updated time": "2010-06-04T12:39:44+0000",

"Tikes": 1

}

Ten obiekt juz wygast i nie jest dostepny przy uzyciu Graph API, jednak — jak byé moze
zgadles — byl dostepny pod adresem hiips://graph.facebook.com/204603129458 1270561
37323572. Jest w tym samym formacie, co obiekt strony, chociaz ma kilka innych pol, a wiec
nasz renderer obiektéw Graph mégtby wyrenderowaé go poprawnie.

Oczywiscie, takie rozwigzanie jest bezuzyteczne, chyba ze bedziemy znali ID kazdego z po-
stéw przypisanych Packt Publishing. Nie wiadomo, skad uzyskaé¢ takie dane. A moze jednak
wiadomo?

Powiedzialem wczesniej, ze Graph API zostal zaprojektowany tak, aby by¢ dokumentacja dla
samego siebie. Mozemy zazada¢ dodatkowych metainformacji o dowolnym obiekcie Graph
poprzez dodanie flagi metadata=1 na konicu dowolnego Graph URL. Otwdérz hitps://graph.
facebook.com/PacktPubPmetadata=1 w przegladarce. W JSON pojawi sie nowa wlasciwosé type.

"type" . ||page||

To jest przydatne, bo — jak powiedzialem — posty i strony (oraz wszystkie obiekty Graph)
przyjmuja ten sam format, a ta wlasciwo$¢ umozliwia ich rozpoznawanie.

W tej chwili jednak bardziej interesuje nas nowy obiekt metadata. Zawiera on jeden obiekt
connections oraz jedng tablice fields. Przyjrzyjmy sie najpierw tablicy fields:

"fields": [
{
IlnameII: Il.idll’
"description": "The page's ID"
bs
{
"name": "name",
"description": "The page's name"
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"name": "picture",
"description": "The pages profile picture"

"name": "category",
"description": "The page's category"

"name": "fan_count",
"description": "\\* The number of fans the page has"

Jest to lista wyjasniajaca, co reprezentuje kazde z pél w ciele obiektu Graph. W czasie pisania tej
ksigzki zostata dodana nowa funkcja, a wiec lista moze by¢ pelniejsza, kiedy Ty ja zobaczysz.

Oto obiekt connections:

"connections": {
"feed": "https://graph.facebook.com/packtpub/feed",
"posts": "https://graph.facebook.com/packtpub/posts",
"tagged": "https://graph.facebook.com/packtpub/tagged",
"statuses": "https://graph.facebook.com/packtpub/statuses",
"links": "https://graph.facebook.com/packtpub/Tinks",
"notes": "https://graph.facebook.com/packtpub/notes",
"photos": "https://graph.facebook.com/packtpub/photos",
"albums": "https://graph.facebook.com/packtpub/albums",
"events": "https://graph.facebook.com/packtpub/events",
"videos": "https://graph.facebook.com/packtpub/videos"

}

Obejrzyj w przegladarce jeden z adreséw URL z poprzednie;j listy: hitp://graph.facebook.com/
packtpub/posts. Zwraca on strukture JSON zawierajacy tablice data oraz obiekt paging. Tablica
data zawiera kilka obiektéw post, obiektem paging zajmiemy sie w dalszej czesci ksigzki.

Co sie zdarzyto?

Parametr metadata=1 nakazuje interfejsowi Graph API wyswietlenie wszystkich metadanych
o biezacym obiekcie, w tym przypadku sa to miedzy innymi typ obiektu, tablica opiséw wla-
$ciwosci obiektu oraz wszystkie adresy URL, ktére zawieraja listy obiektéw powiazanych z ta
strona.

Od takiego uktadu pochodzi nazwa Graph API. W zwyklym znaczeniu angielskie stowo graph
oznacza wykres, taki jak pokazany na kolejnym rysunku.
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Jednak w matematyce ,.graf” to zbiér wierzchotkéw potaczonych krawedziami, tak jak na ry-
sunku ponizej.

Graph API to reprezentacja danych przechowywanych na Facebooku, utozonych tak jak na
kolejnym rysunku.

" Obiekt post
2 Obiekt post
— post €771 Obiekt post

/i

PUBLISHING g
%ﬁ: Obiekt Tink
/.
2% <= QObiekt Tink

—==> Obiekt Tink

Na diagramie z rysunku powyzej kazdy obiekt jest wierzchotkiem, a krawedzie reprezentuja
rézne rodzaje polaczen.

Przywolanie hitp://graph.facebook.com/packipub/posts zwraca wszystkie wierzchotki ztaczone
z PacktPub za pomoca polaczenia typu posts, czyli wszystkie obiekty post, ktére zostaly
umieszczone na tablicy wydawnictwa Packt.
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| http://graph.facebook.com/packtpub/posts

£ Obiekepost
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%@ Obiekt Tirk
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% sz Obiekt link

=z Obiekt |ink

Do przecwiczenia — badanie potaczen

Poznales parametr metadata, mozesz zatem za pomocg przegladarki zbadaé rézne rodzaje po-
Taczen i zobaczyé, jakiego rodzaju obiekty mozna znalezé.

Renderowanie list

Co sie stanie, jesli sprobujesz zaladowadé https://graph.facebook.com/packtpub/posts za pomo-
cg tego samego kodu, ktérego uzyliémy do zatadowania obiektu strony Packt Publishing?

W panelu wyj$cia otrzymasz nastepujacy komunikat:

Graph Object was null!

Nie udalo sie. Sposéb, w jaki Graph API okresla strukture JSON, w tym przypadku jest zupelnie
r6zny od struktury JSON dla strony, posta lub kazdego innego obiektu Graph. To samo bedzie
dotyczy¢ JSON dla adres6w URL innych polaczen. Strukture te nazywamy listg Graph.

Czas zacza¢€ dziataé¢ — renderowanie
list postow

Jako ze wlasciwosé data listy Graph jest tablicg obiektéw Graph, mozemy przejsé przez nig
w petli i utworzy¢ renderer obiektu Graph dla kazdego elementu. Mozesz sprébowa¢ to zro-
bi¢, ja jednak preferuje inne rozwigzanie.

Utworzylem drugi renderer: tym razem renderer listy Graph. Utworzylem takze klase graph.
>GraphList. CustomGraphContainerController dziedziczaca metode renderGraphList(). Przyjmuje
ona jako parametr obiekt typu graph.GraphList i tworzy nowy renderer listy Graph stuzacy do
wys$wietlania jego zawartosci. Potrzebujemy wiec listy Graph — otrzymamy ja od Graph API
— ktoéra przeksztalcimy w instancje klasy GraphList. Klasa GraphList jest nieco bardziej
skomplikowana niz GraphObject; posiada metode addToList(), do ktérej mozemy przekazac¢
dowolng instancje GraphObject, aby dodaé ja do listy.
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Ciagle bedziemy przechodzi¢ w petli przez tablice data, ale zamiast renderowaé¢ kazdy Graph
>0bject oddzielnie, dodamy go do GraphList i jg wyrenderujemy.

Zmodyfikuj URL, ktérego potrzebuje CustomGraphContainerController, tak aby ladowana
byta lista postéw:

public function
CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:GraphControlContainer)
{

super(a_graphControlContainer);

var loader:URLLoader = new URLLoader();

var request:URLRequest = new URLRequest();

// wskaz, ktory Graph URL zaladowaé

request.url = "https://graph.facebook.com/PacktPub/posts";

loader.addEventListener(Event.COMPLETE, onGraphDatalLoadComplete);

// rozpocznij wlasciwy proces tadowania

loader.load(request);

}

Po zaladowaniu trzeba zweryfikowa¢, czy zwrécony element to obiekt Graph, czy lista Graph.
Mozemy to zrobié, sprawdzajac wlasciwos$é data: jezeli wlasciwo$cé ta istnieje, mozemy przy-
jaé, ze element jest lista.

private function onGraphDatalLoadComplete(a_event:Event):void

{
var loader:URLLoader = a_event.target as URLLoader;
//pobierz dane, ktére zostaly zaladowane, i wyswietl je
var graphData:String = Toader.data;
var decodedJSON:0bject = JSON.decode(graphData);
if (decodedJSON.data)
{
//ma wiasciwosé¢ data, a wiec przyjmujemy, ze jest to lista Graph
}
else
{

//nie ma wlasciwosci data, a wiec przyjmujemy, ze jest to obiekt Graph
var graphObject:GraphObject = new GraphObject();
/ /skopiuj wszystkie wilasciwosci z rozkodowanej struktury JSON do graphObject
for (var key:String in decodedJSON)
{
graphObject[key] = decodedJSON[key];

this.renderGraphObject (graphObject);

}

Wewngtrz bloku if tworzymy na poczatku instancje GraphList:

if (decodedJSON.data)
{

//ma wiasciwos¢ data, a wiec przyjmujemy, ze jest to lista Graph
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var graphList:GraphList = new GraphList();
}

(Bedziesz musiat dodaé instrukcje import graph.GraphList).

Pamietaj, ze decodedJSON.data jest tablica obiektow; przechodzimy przez nig w petli i tworzymy
GraphObject dla kazdego elementu.

if (decodedJSON.data)

{
//ma wiasciwosé¢ data, a wiec przyjmujemy, ze jest to lista Graph
var graphList:GraphList = new GraphList();
var childGraphObject:GraphObject;

for each (var childObject:0bject in decodedJSON.data)
{

childGraphObject = new GraphObject();

for (var childKey:String in childObject)
{

childGraphObject[childKey] = childObject[childKey];
1

}

To w zasadzie to samo, co robilismy z decodedJSON przy tadowaniu pojedynczego obiektu Graph.

A druga whasciwosé wewnatrz listy Graph, czyli obiekt paging? Powinni§my doda¢ takze ja:
if (decodedJSON.data)
{
//ma wlasciwos¢ data, a wiec przyjmujemy, Ze jest to lista Graph
var graphList:GraphList = new GraphList();
var childGraphObject:GraphObject;

for each (var childObject:0bject in decodedJSON.data)
{

childGraphObject = new GraphObject();

for (var childKey:String in childObject)
{

1
graphList.addToList(childGraphObject);

childGraphObject[childKey] = childObject[childKey];

1
graphList.paging = decodedJSON.paging;
}

Na zakoriczenie przekazujemy instancje GraphList do metody renderGraphList():

if (decodedJSON.data)
{

//ma wlasciwos¢ data, a wiec przyjmujemy, Ze jest to lista Graph
var graphList:GraphList = new GraphList();

48



Rozdziat 2. e Witaj w Graphie

var childGraphObject:GraphObject;
for each (var childObject:0bject in decodedJSON.data)

{
childGraphObject = new GraphObject();
for (var childKey:String in childObject)

{

childGraphObject[childKey] = childObject[childKey];
}
graphlList.addTolList(childGraphObject);

}
graphList.paging = decodedJSON.paging;
this.renderGraphList (graphList);

}

Skompiluj i przetestuj SWE Rezultat pokazany zostal na rysunku ponize;.

Adobe Flash Player 10 = | B

File View Control Help

Zoom In Zoom Out | Reset View

[List]

T T T TR o T ST T G T g

created_time: 2010-10-22708:45:33+0000

name: All New October Open Source Books
from Packt | Packt Publishing Technical & IT Baok

Store

Pop Out

)

fype: link

Y PRI PR S apre s

Jest to okno (mozna je przewijad) zawierajace wszystkie obiekty Graph z list.

Co stanie sie, kiedy klikniesz przycisk Pop Out (wyskocz) ponizej obiektu Graph? (Patrz pierwszy
rysunek na nastepnej stronie).

Co sie zdarzyto?

Obiekt Graph zostaje wyswietlony we wlasnym rendererze obiektu Graph z szarg linig aczaca go
z odpowiednig pozycjg na liscie. Dzieki temu mozna obejrzeé kilka pozycji listy jednoczesnie
(patrz drugi rysunek na nastepnej stronie).

(Mozesz przeciggaé poszczegolne renderery lub przeciagac¢ tlo, aby przesuna¢ wszystko naraz).

Staje sie jasne, ze lista Graph jest tylko kolekcja obiektéw Graph.
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Adobe Flash Player 10 (= [ B [
File View Control Help

ZoomIn | Zoom out | Reset view |

[List] u]

T(JPB link Joomla! 1.5 Top Extensions Cookbook Book & ?Euui',_,:ﬁ
link : nttp://bit ly/v2B0RY
created.time: 2010-10-18T11:48.00+0000

: k——T‘ Type: link

link : nttp://bit ly/b280AV

B3 Adobe Elash Flayer 10 = | E

File View Control Help

Zoorm In | Zoom Jut | Reset View |

or sated frme

win Pt Cpen Sontop Sopash. Fnles oy il b

Renderowanie potaczen

Pokazalem polaczenia biegnace od list Graph do obiektéw Graph, kolejnym krokiem bedzie
ukazanie polaczen od obiektéw Graph do list Graph.
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Czas zaczgc dziataé¢ — wyswietlanie
potfaczen obiektu Graph

Renderer obiektu Graph moze pokaza¢ liste wszystkich polgczen obiektu, jesli lista ta jest
dolaczona do obiektu Graph.

Musisz tylko z Graph API wydoby¢ te liste razem z zgdanym obiektem Graph. Nasz kod tworzy
instancje GraphObject ze strukturg JSON, kopiujac wszystkie whasciwosci JSON do GraphObject,
a wiec te metadane zostang dotaczone. Musisz tylko doda¢ flage metadata=1 na konicu Graph
URL, ktérego zadamy, a kod zrobi calg reszte.

Mozesz to zrobi¢, zmieniajac kod zgdania, tak jak we fragmencie ponizej:

public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
>GraphControlContainer)

{

super(a_graphControlContainer);

var loader:URLLoader = new URLLoader();

var request:URLRequest = new URLRequest();

/twskaz, ktory Graph URL zaladowaé

request.url = "https://graph.facebook.com/PacktPub?metadata=1";
loader.addEventListener(Event.COMPLETE, onGraphDataloadComplete);
//rozpocznij wlasciwy proces tadowania

loader.load(request);

}
Istnieje jednak bardziej elegancki spos6b zrobienia tego samego — za pomoca klasy URLVariables.

W CustomGraphContainerController.as dodaj linie importujacy te klase:
import flash.net.URLVariables;

Nastepnie zmodyfikuj konstruktor, tak jak ponize;j:

public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
>GraphControlContainer)

{

super(a_graphControlContainer);

var loader:URLLoader = new URLLoader();

var request:URLRequest = new URLRequest();

var variables:URLVariables = new URLVariables();

/twskaz, ktory Graph URL zaladowaé

request.url = "https://graph.facebook.com/PacktPub”;
variables.metadata = 1;

request.data = variables;

loader.addEventListener(Event.COMPLETE, onGraphDatalLoadComplete);
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//rozpocznij wlasciwy proces ladowania
Toader.load(request);

Jak najprawdopodobniej domysliles sie, ustawienie variables.metadata = 1 jest dokladnie
tym samym, co doklejenie ?metadata=1 na konicu adresu URL. Rozwiazanie wymaga kilku do-

datkowych linii, ale znaczaco ulatwia ustawianie ré6znych parametréw oraz pozwala oddzieli¢
je od URL.

Skompiluj SWF; powiniene$ uzyska¢ nastepujacy efekt.

Adobe Flash Player 10 (= [ [
File View Control Help
ZoomIn | Zoom Out | Reset View
Packt Publishing

PUBLISHING

website: http:/Awww PacktPub_com
link: http:/
id: 20450
Name: Packt Publishing
metadata: (object Otject]
type: page

cateqory: Products_other

w facebook.com,/PackiPub

3458

founded: 2004

Connections

Czy zauwazylte$ nowy przycisk Connections (poltaczenia) w dolnej czesci renderera? Kliknij
przycisk Show (pokaz).

Adobe Flash Player 10 = E

File View Control Help

T
Zaom i | Zoom Out | Reset view

Packt Publishing

PUBLISHING
website: htp:/Auww PockiPub.com
link: kttp/ s Facebosk com /PacktPub
id: 204803129458
NAMme: Packt Publishing
metadata; [object Object]
Type: page
category: Products.ather
founded: 2008

Connections Hida
posts H
statuses

notes

| albums
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Co sie zdarzyto?

Mozesz teraz zobaczy¢ wszystkie polaczenia obiektu Graph w jego rendererze. Oczywiscie,
nie jest to szczegdlnie interesujace, chyba ze postanowisz zobaczyé, co jest na drugim koricu
polaczenial

Obiekty zadajace

Najlepiej byloby, gdyby po kliknieciu przez uzytkownika polaczenia na liscie przewijanej po-
wstal i zostal wySwietlony nowy renderer listy Graph dla tego polaczenia.

Aby to osiggna¢, dodamy do listy detektor zdarzenia MouseEvent.CLICK i uzyjemy go do wy-
wolania nowego zadania URLLoader dla kliknietego polaczenia.

Nas szczescie, kod Ul zostal juz dolgczony do projektu; musimy tylko z niego skorzystaé.
W tym celu uzyjemy czegos, co nazywam obiektem zadajacym (ang. requestor).

Czas zaczac dziataé¢ — tworzenie obiektu
zadajacego HTTP

Celem naszego dzialania jest przesuniecie calego kodu odnoszacego sie do URLLoader z Custom
“>GraphContainerController do oddzielnej klasy HTTPRequestor. Pzniej zastapimy konstruktor
CustomGraphContainerController nastepujacym:

public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
>GraphControlContainer)

{

super(a_graphControlContainer);
_requestor = new HTTPRequestor();
_requestor.request(new GraphRequest("PacktPub"));

}

Po co? No c6z, poza utworzeniem bardziej eleganckiego kodu, istnieja jeszcze dwie istotne
korzysci.

1. O wiele latwiej bedzie zazada¢ kilku obiektéw Graph lub list Graph; nie bedzie
trzeba tworzy¢ kilku instancji URLLoader.

2. W nastepnym rozdziale zobaczysz, jak uzywadé oficjalnego Adobe ActionScript
3 SDK for Facebook Platform do pobierania informacji z Graph APIL. Jesli kod
zadania zostanie wydzielony w jednej klasie, bedziesz musial zmienié tylko jedng
linie, aby skorzysta¢ z SDK zamiast HTTP:

public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
>GraphControlContainer)

{
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super(a_graphControlContainer);
_requestor = new SDKRequestor();
_requestor.request(new GraphRequest("PacktPub"));

GraphRequest jest prosta klasg. Jej konstruktor umozliwia uzycie dwdch parametréw do wskazania,
co chcesz pobrac z Graph API:

e objectID, nazwa dowolnego obiektu Graph,

e connectionID, nazwa dowolnego potaczenia z tym obiektem Graph.

Aby zazadac strony Packt Publishing, uzyjemy GraphRequest:
newGraphRequest ("PacktPub");

Gdy zazgdamy listy postéw ze strony Packt Publishing, uzyjemy nastepujgcego kodu:
newGraphRequest ("PacktPub", "posts");

Klasa zostala juz napisana i znajduje sie w \src\graph\apis\http\HTTPRequestor.as. Obejrzyj
ja! Istnieje w niej kilka zmian w poréwnaniu z kodem napisanym dla CustomGraphContainer
>Controller.as, ale wszystkie zostaly wyjasnione w komentarzach:

package graph.apis.http
{
import events.DialogEvent;
import events.RequestEvent;
import flash.events.Event;
import flash.events.EventDispatcher;
import flash.events.HTTPStatusEvent;
import flash.events.IEventDispatcher;
import flash.events.IOErrorEvent;
import flash.net.URLLoader;
import flash.net.URLRequest;
import flash.net.URLVariables;
import flash.utils.Dictionary;
import graph.apis.base.IRequestor;
import graph.BaseGraphItem;
import graph.GraphList;
import graph.GraphObject;
import graph.GraphRequest;
import com.adobe.serialization.json.JSON;

/lklasa musi wywolywac¢ zdarzenia (przegladajq kod, zobaczysz dlaczego)
public class HTTPRequestor extends EventDispatcher implements IRequestor

{

//stuzy do ustalania, ktory GraphRequest utworzyt okreslony
//URLLoader
private var _requests:Dictionary = new Dictionary();

public function HTTPRequestor(target:IEventDispatcher = null)
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//jest potrzebne, poniewaz klasa rozszerza EventDispatcher
super(target);

}

public function request(a_request:GraphRequest):void

var loader:URLLoader = new URLLoader();
var urlRequest:URLRequest = new URLRequest();
var variables:URLVariables = new URLVariables();

//tworzymy URL z parametrow GraphRequest

u

r1Request.url =

"https://graph.facebook.com/" + a_request.objectID;

if (a_request.connectionlD)

{
}

urlRequest.url

+= "/" + a request.connectionID;

variables.metadata = 1;

u

r1Request.data =

//stuzy do ustalania,

variables;

ktory GraphRequest utworzyl okreslony

//URLLoader w czasie dalszego dzialania

requests[loader]

= a_request;

Toader.addEventListener(Event.COMPLETE, onGraphDatalLoadComplete);
Toader.Toad(urlRequest);

private function onGraphDataLoadComplete(a_event:Event):void

{

var loader:URLLoader = a_event.target as URLLoader;

var graphData:String = loader.data;

var decodedJSON:0bject = JSON.decode(graphData);
//znajdujemy oryginalny GraphRequest uzyty do utworzenia URLLoader
var originalRequest:GraphRequest = requests[loader] as
GraphRequest;
if (decodedJSON.data)

{

var graphList:

GraphList = new GraphList();

var childGraphObject:GraphObject;

for each (var

{

childObject:0bject in decodedJSON.data)

childGraphObject = new GraphObject();
for (var childKey:String in childObject)

{

childGraphObject[childKey] = childObject[childKey];

}

graphList.addTolList(childGraphObject);

}

graphList.paging = decodedJSON.paging;
/fuzywamy wiasciwosci oryginalnego GraphRequest do dodania
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//kilku danych do samej graphList
graphList.ownerID = originalRequest.objectID;
graphList.connectionType = originalRequest.connectionlD;

//ta klasa nie ma metody renderGraphList(),

//a wiec wywolujemy zdarzenie, ktore CustomGraphContainerController
//bedzie wykrywat i wywota wlasng metode renderGraphList()
dispatchEvent (new RequestEvent(RequestEvent. REQUEST _COMPLETED,
>graphList));

}

else

var graphObject:GraphObject = new GraphObject();

for (var key:String in decodedJSON)

{

graphObject[key] = decodedJSON[key];

}
//ta klasa nie ma metody renderGraphList(),
//a wiec wywotujemy zdarzenie, ktore CustomGraphContainerController
//bedzie wykrywal i wywola wiasng metode renderGraphList()
dispatchEvent (new RequestEvent(RequestEvent.REQUEST COMPLETED,
>graphObject));
}

}

Nie musisz zmienia¢ istniejacego kodu ani nawet rozumieé¢ go, wyjatek stanowi kod zagdania
HTTP, ktéry zostal napisany wczesniej. Pamietaj, ze jego celem jest enkapsulacja zadan do
Graph API.

Teraz wr6¢é do CustomGraphContainerController.as i usuni caly kod zwigzany z zadaniem:

package controllers
{
import ui.GraphControlContainer;
public class CustomGraphContainerController extends GCController
{
public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
“>GraphControlContainer)

{
}

super(a_graphControlContainer);

}

CustomGraphContainerController dziedziczy zmienng typu protected o nazwie _requestor po
klasie IRequestor, a takze metode stuzacg do dodawania potrzebnych detektor6w zdarzeni, pozo-
staje wiec wprowadzenie tylko nastepujacych zmian:
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package controllers

{
import graph.apis.http.HTTPRequestor;
import graph.GraphRequest;
import ui.GraphControlContainer;
public class CustomGraphContainerController extends GCController
{
public function CustomGraphContainerController(a_graphControlContainer:
>GraphControlContainer)
{
super(a_graphControlContainer);
_requestor = new HTTPRequestor();
addEventListenersToRequestor();
_requestor.request(new GraphRequest("PacktPub"));
}
}
}

Skompiluj i uruchom SWE rozwin pole Connections (potaczenia) i kliknij posts (posty).

Adobe Flash Player 10 | B

File View Control Help

Zoom In | Zoom Out | Reset'fiew

Packt Publishing [ Pasts [List]
type: link
e link - wttp:/ it Iy /dd JBA
created.time: 20
Type: page
finke: i . Y NAame : Dffer or
ink: htp://ww fasebaak som/PackiPub | Packt Putlishing
fan.count Message: Packt is o wo
founded: 2 source eDooks at an unbelieuable

website: htp
metadata: [objec

PacktPub.com I $9.99, So hurry, grab your open source oopy
NOW, kttp A it lyAdd JBAC

description: Packt is a nodern publishing

username Pub company, producing cutting-edge books, eBooks,
CU?@(_]OT';J: Products_other ! and articles for communities of deuelopers,
Caonnections | Hide Pop Dut
links =

photos

posts

euents

Doskonale! Pojawit sie renderer listy Graph, czarna linia Iaczaca liste ze strong wskazuje, ze
istnieje pomiedzy nimi polaczenie. Co z innymi polaczeniami? Sprébuj kliknaé statuses (in-
formacje o statusach).

Error #2044: Unhandled ioError:.text=Error #2032: Stream Error.
URL:https://graph.facebook.com/204603129458/statuses?metadata=1

Niedobrze.
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Co sie zdarzyto?

Jesli wpiszesz klopotliwy URL w przegladarce (https://graph.facebook.com/packtpub/statuses),
zobaczysz nastepujacy komunikat:
{
"error": {
"type": "OAuthAccessTokenException", message": "An access token is
required to request this resource."

}
}

Btad wystapil, poniewaz nie bylte$ zalogowany na Facebooku ze swojego SWE W nastepnym
rozdziale pisze, jak rozwiazaé ten problem.

Na razie mozesz obejs¢ btad, dodajac detektor zdarzenia I0_ERROR do URLLoader. W HTTPRequestor.as
zmodyfikuj metode request():

public function request(a_request:GraphRequest):void
{
var loader:URLLoader = new URLLoader();
var urlRequest:URLRequest = new URLRequest();
var variables:URLVariables = new URLVariables();

/tworzymy URL z parametrow GraphRequest
urlRequest.url = "https://graph.facebook.com/" + a request.objectID;
if (a_request.connectionID)

{
}

variables.metadata = 1;
urTRequest.data = variables;

urlRequest.url += "/" + a request.connectionlID;

//stuzy do ustalania, ktory GraphRequest utworzyt okreslony

//URLLoader w czasie dalszego dzialania

_requests[loader] = a request;
loader. addEventListener(IOErrorEvent. I0_ERROR, onIOError);
Toader.load (urlRequest);

Musisz zaimportowac klase flash.events.IOErrorEvent. Nastepnie w tej samej klasie utworz
prosta funkcje obstugujaca zdarzenie, aby wyswietli¢ zawartosé btedu:

private function onIOError(a_event:I0ErrorEvent):void

{

trace(a_event.text);

}

W ten sposob zobaczysz informacje o btedzie w oknie wyjscia, ale btad nie spowoduje zawieszenia SWF.
Uwaga: blok try catch nie bedzie dziatat dla btedu tego rodzaju.
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Potaczenia potaczen

Przyjrzyj sie rendererowi listy Graph utworzonemu po kliknieciu potaczenia albums.

Adobe Flash Player 10 | |

File VWiew Control Help

T T ]|
Zoom In Zoom Out | Reset Yiew

Faockt Publishing FAlbums [List]

Type: profile
PUBLISHING link: _

= http:/Awww fecebook .com/falbum . phpPaid=2803
Usarname: PocktPub BlRid=204602'29458
cateqory: Products.other count: 1
litk: http:/ A Facebaok com,/PackiPub L Iname: Prof
NAME: Pockt Publishing | from: [ob
fan_count: 412 created.fime: 2010-09-30T10:13:53+0000
type: page updated._time: 2010-03-18T14 48 50+0000
founded: 2004 id- 47535759458
wiebsite: nttp://wwus PacktPub com E

I+
Connections ' Hide: [ Fop Out
posts ) 'r-
stotuses
notes
alkurns

W

Czy czego§ brakuje?

Brakuje zdje¢! Po wezytaniu strony Packt Publishing na Facebooku mozemy zobaczy¢ duzo zdjeé,
ale tutaj nie ma dla nich adreséw URL. Sprawdz to poprzez zatadowanie listy Graph w przegla-
darce; nawet z flagg ?metadata=1 nic nie wskazuje, gdzie moga by¢ zdjecia:

{
"data": [
{
"id": "471535759458",
"from": {
"name": "Packt Publishing",
“category": "Products_other",
"id": "204603129458"
}’
"name": "Profile pictures",
"link": "http://www.facebook.com/album.php?aid=280961&id=204603129458",
"count": 1,
"type": "profile",
"created_time": "2010-09-30T10:13:53+0000",
"updated time": "2010-03-18T14:46:50+0000"
}’
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"id": "307932939458",
"from": {
"name": "Packt Publishing",
"category": "Products_other",
"id": "204603129458"
}’
"name": "Books",
"description": "Packt Books",
"link": "http://www.facebook.com/album.php?aid=1806198&id=204603129458",
"count": 32,
"type": "normal",
"created time": "2010-02-04T12:32:17+0000",
"updated time": "2010-03-18T16:08:42+0000"
}
]’
"paging": {
"previous": "https://graph.facebook.com/204603129458/
albums?metadata=1&11imit=25&since=2010-09-30T10%3A13%3A53%2B0000",
"next": "https://graph.facebook.com/204603129458/
albums?metadata=1&11imit=25&unti1=2010-02-04T12%3A32%3A16%2B0000"

Czas zacza€ dziata¢ — tadowanie zdjec
z albumu

Zobaczyle$ jednak, ze kazdy obiekt wewnatrz tablicy data jest obiektem Graph. Przyjrzyj sie al-
bumowi Packt Books (ma ID 307932939458) poprzez wpisanie w przegladarce https://graph.face
book.com/307932939458metadata=1:

{
"id": "307932939458",
"from": {
"name": "Packt Publishing",
"category": "Products_other",
"id": "204603129458"
1
"name": "Books",
"description": "Packt Books",
"Tink": "http://www.facebook.com/album.php?aid=180619&id=204603129458",
"count": 32,
"type": "album",
"created time": "2010-02-04T12:32:17+0000",
"updated_time": "2010-03-18T16:08:42+0000",
"metadata": {
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"connections": {
"photos": "https://graph.facebook.com/307932939458/photos",
"likes": "https://graph.facebook.com/307932939458/11kes",
"comments": "https://graph.facebook.com/307932939458/comments"

bs

Tym razem metadane podaly potrzebne informacje. Zdjecia poltaczone sg z obiektem Graph
album za pomoca polgczenia photos.

Uruchom SWF i ponownie zataduj polaczenie albums. W rendererze przejdz do obiektu Graph
o nazwie Books i kliknij Pop Out. Nastepnie rozwini pole Connections renderera Books i kliknij
photos.

Adobe Flash Player 10 =n|i(E]

File View Control Helo

Zoom In i Zoom Out } Reset Yiew

Books u]
Packt Publishing O
type . abum
i I link
PUELISHING It Facebook corn/alburn php aid=1806 '3
: Bid=204E03 g
USErname: Facktfub
counl =2
cateqory: Products_other
. : NAME  Backs
link: . nttp:/fwww Teosbook com FPackiFub R
metadata; [chject Object]
FGITe  Packt Publizhing =
- from: [object Object]
fan.count: 21z .
$ created_time. z010-0z-04112:3217+0000
Ype: poge
E updated_time, 2010.03-8T1E 08 42+0000
founded. 2004 X
s iel- 307932939458
website: http://uwww PackiPub com
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Fop Out

Co sie zdarzyto?

Kiedy bralismy pod uwage wylacznie potaczenie posts, nasz graf byt bardzo prosty: pomiedzy
strong i kazdym elementem z nig zwigzanym istnialo tylko jedno polaczenie.
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Obiekt post
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Q¢ ™\ <= Obiekt link
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Teraz, kiedy dodalismy polaczenie albums, wszystko stalo sie bardziej skomplikowane.

Obiekt photo

I

. = o,
Obiekt photo jﬁ i Hﬁ Obiekt photo
ng 1=

Obiekt album (o= OPiektphoto

T obiekt photo

[PACKT ] —==— R wm

PUBLISHING Obiekt album -

]
% Obiekt pholo
(’o, ]
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ij‘/jﬁ

@TQ] » 1

/Obiekt ailbum g Obiekt photo
I

L) || I

Obiekt photo | T T_1| Obiekt photo
|| |||

Obiekt photo

Musimy przemieszczaé sie po dwéch poziomach polgczen, aby przejsé od strony do obiektéw,
ktorych szukamy.

To nie koniec polaczen. Zar6wno albums, jak i photos moga taczy¢ sie z comments.
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Poza tym, kazdy komentarz ma wlasciwosé from, ktéra taczy go z uzytkownikiem bedacym jego
autorem. Uzytkownik moze by¢ takze ,,oznaczony” jako pojawiajacy sie na zdjeciu, co taczy zdje-
cie z uzytkownikiem.

é’)) Obiekt user
=l P

Obiekt USCr  Obiekt L'.J||n|¢||t B | Obiekt photo
Obiekt photo ] _ A _ [ Obiekt photo - ()D
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Diagram sprawia wrazenie coraz bardziej skomplikowanego (podobiefistwo do matematycz-
nego grafu jest juz tatwo dostrzegalne). Oczywiscie teraz, kiedy mamy do czynienia z wieloma
ludZmi, liczba polaczen staje sie ogromna. Uzytkownicy moga by¢ potaczeni z dowolnym in-
nym obiektem poprzez bycie znajomym innego uzytkownika, oznaczenie na zdjeciu, wideo
lub notatce, poprzez zamieszczanie komentarza, lacza lub innego elementu lub klikniecie
Lubie to! dla dowolnego innego elementu na Facebooku.
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Jesli rozpoczniesz od okreSlonej strony i przejdziesz przez wszystkie obiekty, z ktérymi jest
polaczona, a nastepnie przez polaczone z tymi obiektami kolejne i tak dalej, bedziesz mogt
przej$é przez ogromng liczbe wierzchotkéw bez konieczno$cei zaczynania na nowe;j stronie.

Sita Graphu jest elastyczno$é. Kazdy rodzaj obiektu Graph ma taka samg strukture jak kazdy
inny, z wyjatkiem list Graph, ktére mogg zawieraé tablice obiektéw Graph. Wtasnie dlatego
nasz renderer obiektéw Graph moze tatwo wyswietla¢ dowolny rodzaj obiektu Graph.

Na pewno zauwazyles, ze nie tylko komentarze majg wlasciwosé from? Majg jg takze albumy,
pojedyncze zdjecia i niemal wszystkie rodzaje obiektéw, ktére nie sg strong lub uzytkowni-
kiem. Oznacza to, ze mozesz zacza¢ od dowolnego obiektu, znalez¢ jego tworce i przesuwaé
sie coraz dalej na zewnatrz po grafie z tego punktu.

Model Graphu ma okreslone skutki dotyczace prywatnosci. Przypusémy, ze otrzymalismy do-
step do informacji o stronie, dzieki czemu bedziemy mieli dostep do informacji o dowolnym
obiekcie na tej stronie. W takim przypadku bedziemy mogli przejsé z tej strony:

B do albumu umieszczonego na tej stronie i dalej,
do zdjecia w tym albumie i dalej,
do uzytkownika oznaczonego na tym zdjeciu i dalej,
do listy postéw na tablicy tego uzytkownika i dalej,

do komentarza do jednego z tych postéw umieszczonego przez znajomego
pierwszego uzytkownika i dalej,

do uzytkownika, ktéry zamiescit ten komentarz, i dale;j,

do programu TV, ktéry ten uzytkownik lubi, i dalej,

do acza umieszczonego na stronie tego programu TV i dalej,

do uzytkownika, ktéry umiescit to tacze.
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I tak dalej. Nic dziwnego, ze Facebook korzysta z bardzo szczegélowego zestawu regut okre-
§lajacego zaréwno to, do czego moze mieé dostep uzytkownik, jak i to, do czego moze mieé¢
dostep dzialajaca w jego imieniu aplikacja. Reguly te objasnie w kolejnym rozdziale.

Wszystko razem

Na zakoficzenie zobaczymy, jak daleko mozemy przejsé po grafie, zaczynajac od strony Packt
Publishing.

Czas zaczgc dziataé¢ — przemieszczanie sie
w Graph

Ustaw aplikacje Visualizer tak, aby zadata strony PacktPub. Nastepnie skompiluj i uruchom
SWE uzyj pola Connections (polaczenia) i przyciskéw Pop Out (wyskocz) do obejrzenia Graphu —
zobacz, jak daleko mozesz dojsé. Nie zapomnij, ze mozesz przeciaggaé renderery i zmniejszac
widok, aby zmiescié ich wiecej w oknie odtwarzacza Flash Player! Pamietaj, ze czarne linie
oznaczajg polaczenia, a szare, ze obiekt nalezy do listy.

Na rysunku nizej pokazano, jak moze wygladaé¢ aplikacja po kilku kliknieciach.

Adobe Flash Player 10 = [ B R

File View Control Help

Zoorn In Zoom Dut | Reset View
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Mozna juz dostrzec podobienstwo do rozbudowanych diagraméw grafu pokazanych wcze-
$niej w tym rozdziale.

Co sie zdarzyto?

Napisales kod dla RIA, ktéry pozwala na badanie catego publicznie dostepnego Graphu.
Rozpoczaé mozesz w dowolnym punkcie. Innymi stowy, utworzyles we Flashu szperacza dla
Facebooka.

Do prze¢wiczenia — badanie innych obszaréw

Nie musisz zaczynaé¢ podrézy od strony PacktPub. Sprébuj zmieni¢ poczatkows instancje Graph
>Request, tak aby zazadala strony Facebooka — Facebook — lub publicznego profilu Marka
Zuckerberga — markzuckerberg — lub innej strony znanego zespotu, firmy lub osoby.

Uswiadom sobie, ze nie jestes ograniczony do pojedynczego GraphRequest, mozesz utworzy¢
ich tyle, ile bedziesz chcial. Sprébuj utworzyé kilka jednoczesnie i zobacz, czy ich efekty be-
dg sie pokrywac!

Przyjrzyj sie w oknie wyjscia informacjom méwigcym, ze nie dato sie uzyskaé obiektu lub listy
Graph. Czy przyczyna jest zawsze taka sama?

Quiz

1. Co oznacza parametr ?metadata=1 uzyty w Graph URL?
a. Sprawia, ze metadane sg widoczne.
b. Sprawia, ze metadane sa niewidoczne.

2. Ile pozioméw mozesz przej$¢ w Graphie, gdy zaczniesz od dowolnej strony?
a. Jeden.
b. Dwa.
c. Dziesigé.
d. Nieskonczenie wiele.

3. To prawda czy fatsz: jesli JSON zwrécony z Graph URL zawiera obiekt data, to
zawsze mozemy przyjaé, ze jest to lista Graph?
a. Prawda.
b. Falsz.

4. To prawda czy falsz: jesli JSON zwr6cony z Graph URL nie zawiera obiektu data,
to zawsze mozemy przyjac, ze jest to obiekt Graph?

a. Prawda.
b. Falsz.
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Podsumowanie

W tym rozdziale nauczyles sie wiele o Graph API; dowiedziales sie nie tylko tego, czym jest,
ale takze jak uzywaé go z AS3.

Oto najwazniejsze informacje do zapamietania.
B Graph API nosi takg nazwe, poniewaz prezentuje wszystkie dane Facebooka w postaci
wielkiego grafu z obiektami i polaczeniami.

B Graph API zawiera dwa rodzaje elementéw: obiekty Graph i listy Graph.

B Obiekty Graph majg dwa ID: numeryczny wskazany przez Facebook oraz (jest to tylko
mozliwosé) alfanumeryczny wskazany przez wlasciciela obiektu.

B Obiekty Graph maja polaczenia; polaczenia prowadzg do list Graph, listy Graph
zawierajg obiekty Graph.

B Format Graph URL stuzacy do uzyskiwania obiektéw Graph jest nastepujacy:
hittps://graph.facebook.com/graph_object_id.

B Format Graph URL stuzacy do uzyskiwania list Graph jest nastepujacy:
hittps://graph.facebook.com/graph_object_id/connection_id.

B Adresy Graph URL zwracajg dane w formacie JSON. Jest to format tekstowy
wykorzystujacy pary klucz-wartosé do reprezentowania obiektéw zawierajacych
wlasciwosci, tablice i inne obiekty.

B Czasem Graph URL zwracaja komunikaty o btedach, one takze uzywaja formatu
JSON.

B Mozemy uzy¢ parametru ?metadata=1 w Graph URL do spowodowania, aby
zwrécil dodatkowe informacje o elemencie, np. liste potaczen wychodzacych
z obiektu Graph.

Dla obiektéw Graph, ktére sg czescig list Graph, metadane nie sg zwracane.

B Reprezentacja w JSON obiektu Graph moze zosta¢ poddana deserializacji na
obiekt AS3, ktérego mozemy uzy¢ w kodzie za pomoca biblioteki as3corelib.

Moéwitem takze o tym, dlaczego Graph API jest tak elastyczny — uzywa tej samej struktury
dla kazdego rodzaju obiektu w bazie danych Facebooka.

Jednak co zrobi¢ z obiektami, ktére zwrécity blad autoryzacji, kiedy prébowalismy uzyska¢
informacje na ich temat? Zajmiemy sie nimi w kolejnym rozdziale.
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permanentny, 105
wygas$niecie, 84
informacje, 84
tryb przegladania
prywatnego, 70
Tutorial, 271
tworca aplikacji, 76
typ kanwy, 253
type, 149, 176
warto$ci, 152

U

udostepnianie
aplikacji, 268
na Facebooku, 73
U1, 35, 133
filtrowanie list Graph, 133
umieszczanie aplikacji online,
252
until, 129, 142
upper(string), 247
uprawnienia, 69, 71, 114, 241
grupy, 71
informacje, 242
rozszerzone, 101, 105, 115
przyznawanie, 186
uzytkownika, 102, 241
znajomych, 102
zadanie, 102, 113
uzytkownika, 71
URI, 80
URL
kanwy, 253
karty, 256
zakladki, 254
URLLoader, 36, 53, 216
URLRequest, 36, 42
URLVariables, 51
user, 153
user_checkins, 218

user_interests, 102
user_photos, 215, 217
ustawienia prywatnosci, 71, 89
usuwanie
oznaczenia Lubie to!, 212,
220
przez interfejs Facebooka,
204
w AIR, 220
za pomoca,
aplikacji, 204
HTTP, 220
SDK, 220
uwierzytelnianie, 114, 259
aplikacji, Patrz aplikacja
uwierzytelnianie
uzytkownika metoda
Facebook.login(), 108
uzytkownik testowy, 277

'

Visualizer, 27
Vizzy Flash Tracer, 28

w

WHERE, 239, 244
wiersz, 225
wizualizowanie informacji, 40
wydarzenia, 213
wykonanie zapytania, 227
wykrywanie bledéw, 27, 184
wysylanie za pomocg
HTTP, 220
SKD, 220
wyszukiwanie, 158
bez tokenu dostepu, 176
filtrowanie wynikéw, 176
inteligentne, 144
na podstawie zapytania, 162
ograniczenia, 156
opcje, 146, 147
pelne, 146, 156
Posts by everyone, 156
Posts by friends, 146, 156
po dokonaniu autoryzacji,
154, 176
szablonowe, 145

Skorowidz

w Twoich aktualnosciach,
165, 166, 176
wsréd postéw znajomego,
165, 167, 168, 177
wymagajace uprawnien
rozszerzonych, 176
za pomoca
aplikacji, 170
Graph API, 149
Graph URL, 153, 156,
165, 176
SDK, 162
wywolywanie
kilku zapytan
jednoczesnie, 248

X
XML, 228

Z

zabezpieczenia, 69,
Patrz ograniczenie dostepu
zakladka, 256
Zaktadki strony, 256
zameldowania, 217
zapytanie, 227
zdjecie, 216
ladowanie do albumu, 61
profilowe, 115
znacznik, 255
Zoom
In, 35, 41
Out, 35
Zuckerberg Mark, 32
zwrotna strona, 94
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zadajacy obiekt, 53
zadanie, 53, 54
kilku ID jednoczes$nie, 138
metoda, 181
uprawnien rozszerzonych,
102
za pomoca SDK, 113
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Facebook Graph API

Tworzenie rozbudowanych rozwiazan we Flashu

Ponad 500 milionéw uzytkownikéw, spedzajacych
700 000 000 000 minut miesigcznie na jednej stronie.
0 czym mowa? O serwisie Facebook! Jego potencjat
docenita niejedna firma. Zastanawiasz sie, jak dota-
c2y¢ do tego grona? Jak zdobyé populamost, fanow
i by¢ moze zarobi¢? Uwierz, ze to nic trudnego! Face-
book udostepnia bogate API, dzieki ktdremu bez
problemu zintegrujesz sig  witryna facebook.com.

W tej ksiaice wiedza jest na wyciagniecie reki.
W trakcie lektury nauczysz si korzystac z dostarczo-
nych funkeji przy uzyciu ActionScript 3 SDK for Face-
book Platform. Dowiesz si¢, jak zarejestrowa¢ swoja
aplikacje, uwierzytelnia¢ uzytkownikow oraz zadac
uprawnien rozszerzonych. Ponadto zobaczysz, jak
korzystaé z wyszukiwarki, wykrywaé: biedy oraz publi
kowaé na tym portalu

Ksiazka ta jest idealna pozycia dla kazdego fana Face-
booka zaciecie

Sprawdzi sig takze doskonale w rekach profesjonali-
stow cheacych stworzy¢ nowe narzedzia lub gry dia
portalu Facebook. Polub to!

Dotrzyj do milionéw uzytkownikéw serwisu
Facebook!

egamia intemetowa

& httpiimelion ol
Tamindent teletontcan
0801 3. 9900

E] 0 601 339900

Informatyka w najlepszyr

Zalety i wady Facebooka
Wybér hostingu WWW
Dostep do Graph APl przez
przegladarke

Pobieranie informacii

ze strony za pomoca
ActionScript 3

Rejestracia aplikacji na
Facebooku

Uwierzytelnianie za pomoca
ActionScript 3

Uzyskiwanie rozszerzonych
uprawnien

Pobieranie i stronicowanie
wynikéw
Wykorzystanie wyszukiwarki

Pisanie w feedzie uzytkownika
Publikowanie sformatowanych
postow.

oznaczenia ,Lubie to!”
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