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FIRST EMNCOUMNTER ASSAULTYT RECON

OnLine

Nieoficjalny poradnik

Wstep

Witam wszystkich graczy w nieoficjalnym poradniku do gry FEAR: Extraction Point. Przygode
rozpoczynamy tu na krétkg chwile po wydarzeniach znanych nam z podstawowej wersji gry -
kompleks Origin eksplodowat, a zadaniem gracza bedzie ucieczka przed wszelkiego rodzaju
oprawcami. Dodam tylko, ze w niektérych momentach rozgrywki nie bedzie to wcale fatwe.

Poradnik powstat w oparciu o polska wersje gry, a piszac go korzystatem z poziomu trudnosci
«Normalny”. W celu przedtuzenia sobie rozgrywki lepiej bedzie jednak ustawi¢ sobie poprzeczke
nieco wyzej.

Kolorem zielonym zaznaczatem rozmieszczenie przedmiotow: apteczek, pancerzy czy broni.
Staratem sie takze doktadnie opisa¢ przebieg kazdej walki oraz metody radzenia sobie podczas
poszczegdlnych strzelanin. Mam nadzieje, ze z pomocg tego poradnika przejscie gry nie bedzie
stanowito problemu.

Jakub ,Kentril” Zuraw
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Solucja

Interwat 01: Konsekwencije

CEL: Wydostan sie z budynku.

Przygode rozpoczynamy w ptonacym budynku. Na wprost nas sa drzwi #1, przez ktdére nalezy
przej$¢. W pokoju za nimi znajdziemy na szafce pistolet, a w kolejnym pomieszczeniu bedzie
przejécie zablokowane deskami #2. Nalezy je rozbi¢ kolbg broni i iS¢ dalej. Zabieramy z podtogi
apteczke zdrowia i przechodzimy przez nastepne drzwi.

Znajdujemy sie teraz w sali ze schodami posrodku #1. W jej lewym goérnym rogu jest wejscie
zablokowane przez deski #2, wobec czego trzeba kucnac¢ i przeslizgna¢ sie pod nimi. Jeszcze pare
krokéw i zapada sie pod nami podtoga, a my ladujemy bezpiecznie pietro nizej.
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Idziemy $miato przed siebie az natkniemy sie na otwarte okno #1. Przechodzimy przez nie i po
drabince schodzimy w dot. Teraz trzeba wej$¢ poprzez nastepne okno z powrotem do budynku i
przedostac sie przez ptongace pomieszczenie. Za nim znajdziemy dziure w podtodze #2, w ktérg

wskakujemy.

Klekamy i przechodzimy przez waski korytarz utozony z belek #1. Po wyjsciu z niego zobaczymy
drzwi wyjsciowe z budynku, zablokowane przez dwa uciete przewody elektryczne. Skrecamy w
prawo i gdy staniemy przed drzwiami, przez chwile nasz bohater bedzie miat ,wizje”. Po iluzji
przechodzimy przez drzwi i pociagamy za dzwignie #2. Teraz przewody nie blokujg juz wyjscia,
wiec mozemy w koncu opusci¢ budynek.
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CEL: Spotkaj sie z agentami F.E.A.R. i SFOD-D.

Znajdziemy sie w opuszczonym miescie #1. Przy kratach po lewej beda rozmawiali agenci- na razie
jednak nie mozemy do nich dotaczyé. Z trupa przed nami podnosimy pistolet maszynowy.
Zabijamy kazdego nieruchomego zotnierza stojgcego w okolicy pozyskujac tym samym amunicje,
po czym udajemy sie do kosciota #2.

Za wrotami do gtéwnej sali #1 bedzie na nas czekac szesciu przeciwnikéw. Od razu w naszg strone
rzucony zostanie granat, wiec odsuwamy sie na chwile od drzwi. Wrogéw eliminujemy po kolei -
dobrym pomystem jest chowanie sie za fawami badz skorzystanie ze spowolnienia czasu. Tuz po
starciu w podtodze utworzy sie wylom #2, w ktéry wskakujemy.
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Interwat 01: Przerzut

CEL: Odeprzyj sity Repliki.

Schodzimy ze sztachety #1 i zabieramy z ziemi apteczke zdrowia. Niszczymy drewniang skrzynie
i bierzemy z niej wzmacniacz zdrowia. Skrecamy w prawo i przechodzimy przez drzwi. Dwa
pomieszczenia dalej i znajdziemy sie w lochu. Zabieramy stad zbroje, strzelbe bojowa oraz
apteczke #2.

Na koncu korytarza jest pomieszczenie okupowane przez trzech zotnierzy #1. Zblizamy sie do
niego na odlegtos¢ okoto metra, po czym kryjemy sie za skrzynia. Po chwili z wnetrza wytoni sie
patrol, ktory czestujemy serig z karabinu. Po zabiciu catej trdjki, wchodzimy juz do $rodka komnaty
i zabieramy z niej szybko apteczke oraz bron. Moment pdzniej nastgpi eksplozja zachodniej
éciany #2 i do pomieszczenia wtargnie jeszcze trzech dodatkowych przeciwnikéw. Kiedy strzelanina
sie zakonczy, przechodzimy przez $wiezo utworzone przejscie w Scianie.
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