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Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.
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Tell Me Why - poradnik do gry

Nasz poradnik do Tell Me Why to zbiór wielu najważniejszych informacji o grze. Znajdziesz tutaj solucję, sterowanie, wymagania sprzętowe oraz informacje o długości gry.

Wraz z naszym poradnikiem łatwo zdobędziesz wszystkie osiągnięcia. Stworzyliśmy bowiem strony, na których dokładnie opisaliśmy wszystkie osiągnięcia, które można zdobyć w grze. Dzięki temu dowiesz się co trzeba zrobić oraz poznasz najlepsze okazje, do wbicia danych osiągnięć.

Przygotowaliśmy solucję, w której znajdziesz dokładny opis każdego rozdziału gry. Dowiesz się jak dostać się do komputerów, jak zdobywać klucze czy zdobywać informacje od ludzi. Dzięki temu żadna zagadka nie będzie dla Ciebie tajemnicą.

W naszym poradniku do Tell Me Why znajdziesz również lokalizacje wszystkich sekretów dostępnych w grze. Dzięki temu szybko odnajdziesz całą kolekcję.

[image: Tell Me Why to podzielona na trzy epizody gra przygodowa - Tell Me Why - poradnik do gry]
Tell Me Why to podzielona na trzy epizody gra przygodowa. Twoim zadaniem jest śledzenie historii bliźniaków - Alyson i Tylera. Rodzeństwo spotyka się po latach i próbuje przypomnieć sobie wszelkie szczegóły swojego trudnego dzieciństwa oraz najdziwniejszej nocy w ich życiu.

Tell Me Why to gra opracowana przez studio Dontnod Entertainment, słynących z Life is Strange.
	Opis przejścia gry
	Sekrety i znajdźki
	Zagadki i problemy
	Osiągnięcia - poradnik
	Edycje gry
	Długość gry
	Wymagania sprzętowe Tell Me Why





Opis przejścia gry
Rozdział 1 - Homecoming:
	Spotkanie po latach
	Powrót do domu
	Wejście do domu
	Dom
	Sklep
	Posterunek
	Ważne wybory

Rozdział 2 - Family Secrets:
	Sprzątanie domu
	Garaż
	Podróż na komisariat
	Archiwum
	Sklep
	Cmentarz
	Dom
	Ważne wybory

Rozdział 3 - Inheritance:
	Dom Alyson
	Posterunek
	Warsztat Sama
	Rodzinny dom
	Tajemniczy strych
	Poznanie prawdy
	Ważne wybory





Sekrety i znajdźki
	Rozdział 1 - Homecoming
	Rozdział 2 - Family Secrets
	Rozdział 3 - Inheritance





Zagadki i problemy
Wszystkie zagadki:
	The Old Bear's Gift For The Princess
	The Very Old Beaver's Repair List
	The Crafty Goblins' Good Deeds
	The Crafty Goblins' Loot

Częste problemy:
	Pokój matki - jak się dostać?
	Komputer - jakie jest hasło?
	Bieganie - jak to robić?
	Bezpieczniki - jak ułożyć?
	Archiwum - jaki jest kod?
	Kufer matki - jak się dostać?
	Skrzynia Eddy'ego - jak otworzyć?
	Skrytka Mary-Ann - jak otworzyć?
	Kolumny - do czego służą?





Osiągnięcia - poradnik
W naszym poradniku znajdziesz dokładny opis wszystkich osiągnięć, które można zdobyć grając w Tell Me Why.

Nasz poradnik trofeowy znajdziesz na osobnej stronie.




Edycje gry

[image: Tell Me Why posiada 3 rozdziały - Tell Me Why - poradnik do gry]
Tell Me Why posiada 3 rozdziały. Możesz zakupić je tylko jednocześnie za 130 zł.

Więcej o edycjach specjalnych znajdziesz w oddzielnym rozdziale naszego poradnika.




Długość gry
Tell Me Why to gra składająca się z 3 rozdziałów. Każdy z nich ma określoną długość. Od Ciebie zależy jak będziesz sterować swoją grą. Możesz dokładnie eksplorować teren albo po prostu biec przed siebie.

Więcej o długości rozgrywki znajdziesz w oddzielnym rozdziale naszego poradnika.




Wymagania sprzętowe Tell Me Why
	System operacyjny: Windows 10 64-bit
	Procesor: Intel Core i5-4460K 2.7 GHz 
	Pamięć RAM: 2 GB
	Karta graficzna: GeForce GTX 650 Ti
	Wymagane miejsce na dysku: 8 GB
	Pamięć karty graficznej: 2 GB

Przeczytaj więcej na osobnej stronie: Wymagania sprzętowe.



Poradnik do gry

FAQ

Tell Me Why: Pokój matki - jak się dostać?

Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz dokładny opis wejścia do pokoju matki. Musisz dostać się do niego, aby kontynuować zadanie fabularne.

Z uwagi na typ gry opis przejścia zawiera spoilery zdradzające niektóre elementy fabuły. Jeśli chcesz kontynuować czytanie poradnika zgadzasz się na poznanie niektórych treści, np. zobaczeniem nowych lokacji bądź poznaniem bohaterów.


[image: Zacznijmy od tego, że do pokoju matki możesz dostać się na dwa sposoby - Tell Me Why: Pokój matki - jak się dostać? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Zacznijmy od tego, że do pokoju matki możesz dostać się na dwa sposoby:
	Rozgryźć tajemniczą zagadkę;
	Sforsować drzwi.

Zagadka polega na ułożeniu poprawnie trzech elementów.
Twoja siostra będzie zadowolona jeśli wspólnie rozwiążecie zagadkę. To wpłynie na wasze relacje.

[image: Rozwiązanie zagadki znajduje się w opowieści z dzieciństwa - Tell Me Why: Pokój matki - jak się dostać? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Rozwiązanie zagadki znajduje się w opowieści z dzieciństwa. Musisz po porostu przeczytać opowieści The Princess's Party, w Book of Goblins.

Twoja siostra nie będzie Ci pomagać. Wskaże Ci jedynie opowieść, w której znajdziesz rozwiązanie zagadki.

[image: Aby dostać się do pokoju musisz poprawnie odczytać kto dał jaki prezent - Tell Me Why: Pokój matki - jak się dostać? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Aby dostać się do pokoju musisz poprawnie odczytać kto dał jaki prezent. Księżniczka dostała pochodnię, miecz i pieniądze. Każdy z tych przedmiotów wskazywał na jedną z trosk, jaką mieli przyjaciele.

Poprawne ułożenie elementów to:
	Łoś nie chciał, aby księżniczka zgubiła się w lesie, więc dał jej światło;
	Niedźwiedź pragnął, aby czuła się silna i bezpiczna, więc dał jej miecz;
	Pelikan martwił się o jedzenie, więc dał jej pieniądze.

Gdy rozwiążesz zagadkę dostaniesz się do środka. 




Tell Me Why: Włamanie do komputera - jakie jest hasło?

Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz dokładny opis zdobycia hasła do komputera. Musisz dostać się do niego, aby kontynuować zadanie fabularne.

Z uwagi na typ gry opis przejścia zawiera spoilery zdradzające niektóre elementy fabuły. Jeśli chcesz kontynuować czytanie poradnika zgadzasz się na poznanie niektórych treści, np. zobaczeniem nowych lokacji bądź poznaniem bohaterów.


[image: Zacznijmy od tego, że musisz pierw przedostać się do drugiej części posterunku - Tell Me Why: Włamanie do komputera - jakie jest hasło? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Zacznijmy od tego, że musisz pierw przedostać się do drugiej części posterunku. Aby to zrobić porozmawiaj z Eddy'm. Da Ci klucze, którymi otworzysz wszystkie drzwi.

[image: Gdy dostaniesz się do szatni Twoją uwagę przyciągnie jedna z kłódek - Tell Me Why: Włamanie do komputera - jakie jest hasło? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Gdy dostaniesz się do szatni Twoją uwagę przyciągnie jedna z kłódek. Możesz się do niej dostać za pomocą klucza. Wróć do biurek policjantów. W szufladzie Wilsona jest luźny klucz. Weź go ze sobą.

[image: Wróć do zamkniętej szafki - Tell Me Why: Włamanie do komputera - jakie jest hasło? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Wróć do zamkniętej szafki. Otwórz ją i dokładnie przejrzyj wszystkie dokumenty.

Pamiętaj, aby odnieść zdobyty klucz. 

[image: Wyjmij kartkę z informacją o resecie hasła - Tell Me Why: Włamanie do komputera - jakie jest hasło? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Wyjmij kartkę z informacją o resecie hasła. Jest na niej uroczo przyklejona notatka, z informacją dotyczącą nowego hasła.

[image: Wróć do biurka Wilsona - Tell Me Why: Włamanie do komputera - jakie jest hasło? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Wróć do biurka Wilsona. Przypomnij sobie kartę, którą miał w szufladzie - obchodził 29 urodziny.

W tym momencie wszystko robi się już łatwe. Wystarczy, że odejmiesz od 2015 cyfrę 9. Wyjdzie Ci 2006. Z otrzymanym wynikiem możesz już sprawdzić hasło. Sprawdź nazwę zwycięscy w 2006 roku.

[image: Hasłem do komputera jest SALEM - musisz użyć go na koncie D - Tell Me Why: Włamanie do komputera - jakie jest hasło? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Hasłem do komputera jest SALEM - musisz użyć go na koncie D.Wilson.




Tell Me Why: Bieganie - jak to robić?

Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz odpowiedz na pytanie - Jak biegać w Tell Me Why?

[image: Jeśli zagrywałeś się we wcześniejsze gry studia, pewnie próbowałeś biegać jednym z dostępnych przycisków - Tell Me Why: Bieganie - jak to robić? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Jeśli zagrywałeś się we wcześniejsze gry studia, pewnie próbowałeś biegać jednym z dostępnych przycisków. Notorycznie klikany Shift jednak nic tutaj nie daje. Wręcz przeciwnie, otwiera opcje dialogowe.

[image: Rzadki widok, biegający Tyler - Tell Me Why: Bieganie - jak to robić? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Rzadki widok, biegający Tyler

Postaci biegają jedynie w określonych momentach. Są to bardzo specyficzne sytuacje. Czasami bieganie włącza się im na otwartej przestrzeni. Innym razem w budynku. Nie możesz na to wpłynąć. Jedynie w tych sytuacjach bohater pragnie poruszać się szybciej.

[image: Możesz jednak spowolnić ruch bohatera - Tell Me Why: Bieganie - jak to robić? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Możesz jednak spowolnić ruch bohatera. Zrobisz to zarówno, gdy biega, jak i w momentach, gdy chodzi. Świetnie wykorzystuje się to do odkrywania wspomnień. Postaci poruszają się bowiem dość chaotycznie, a w ten sposób łatwo jej spowolnić.

Aby spowolnić bohatera naciśnij Control (Ctrl).




Tell Me Why: Bezpieczniki - jak ułożyć?

Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz dokładny opis włączania prądu. Musisz go uruchomić, aby kontynuować zadanie fabularne.

Z uwagi na typ gry opis przejścia zawiera spoilery zdradzające niektóre elementy fabuły. Jeśli chcesz kontynuować czytanie poradnika zgadzasz się na poznanie niektórych treści, np. zobaczeniem nowych lokacji bądź poznaniem bohaterów.


[image: W trakcie drugiego rozdziału gry trafisz do garażu, w którym będziesz musiał odpowiednio ustawić bezpieczniki - Tell Me Why: Bezpieczniki - jak ułożyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
W trakcie drugiego rozdziału gry trafisz do garażu, w którym będziesz musiał odpowiednio ustawić bezpieczniki. Wcielisz się Alyson, która wygodni mężczyzn i uzna, że sama da radę włączyć prąd.

[image: Poprawne ułożenie to - Tell Me Why: Bezpieczniki - jak ułożyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Poprawne ułożenie to:
	Bezpiecznik 30 Amp;
	Bezpiecznik 20 Amp;
	Bezpiecznik 20 Amp;
	Bezpiecznik 15 Amp;
	Bezpiecznik 20 Amp;
	Bezpiecznik 15 Amp.


[image: Rozwiązanie zagadki znajdziesz w notatkach przyklejonych do ściany obok - Tell Me Why: Bezpieczniki - jak ułożyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Rozwiązanie zagadki znajdziesz w notatkach przyklejonych do ściany obok. Z nich możesz wyczytać, że całkowita suma bezpieczników musi wynosić 120. Łamigłówkę tę możesz jednak znacznie ułatwić. Spójrz na kolory kabli, każdy z nich odpowiada odpowiedniej masie.
	Czerwony - 30 Amp;
	Żółty - 20 Amp;
	Niebieski - 15 Amp.

Gdy rozwiążesz zagadkę uruchomisz prąd w całym domu i w garażu. 




Tell Me Why: Archiwum - jaki jest kod?

Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz dokładny opis zagadki, którą musisz rozwiązać, aby dostać się do archiwum. Musisz dostać się do środka, aby kontynuować zadanie fabularne.

Z uwagi na typ gry opis przejścia zawiera spoilery zdradzające niektóre elementy fabuły. Jeśli chcesz kontynuować czytanie poradnika zgadzasz się na poznanie niektórych treści, np. zobaczeniem nowych lokacji bądź poznaniem bohaterów.


[image: Aby dostać się do archiwum musisz wpisać kod - Tell Me Why: Archiwum - jaki jest kod? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Aby dostać się do archiwum musisz wpisać kod. Pomocna będzie Twoja siostra, która da Ci dość ciekawą wskazówkę.

[image: Alyson powie Ci, że kod brzmi - Dum, Da, Di Doo - Tell Me Why: Archiwum - jaki jest kod? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Alyson powie Ci, że kod brzmi - Dum, Da, Di Doo! To bardzo ważny element tej układanki.

Kliknij w parę przycisków, aby usłyszeć ich dźwięk. Pamiętaj, aby jednak nie dotykać kłódki, czyli przycisku potwierdzającego kod.

Prawidłowy układ cyfr to - 6401. Jeśli się wsłuchasz to szybko zobaczysz powiązanie:
	6 - dum;
	4 - da;
	0 - di;
	1 - doo. 





Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć?

Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz dokładny opis zagadki, którą musisz rozwiązać, aby dostać się do kufra. Musisz dostać się do środka, aby kontynuować zadanie fabularne.

Z uwagi na typ gry opis przejścia zawiera spoilery zdradzające niektóre elementy fabuły. Jeśli chcesz kontynuować czytanie poradnika zgadzasz się na poznanie niektórych treści, np. zobaczeniem nowych lokacji bądź poznaniem bohaterów.


[image: Gdy Alyson zgasi ogień w garażu od razu zauważy dziurę w podłodze - Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Gdy Alyson zgasi ogień w garażu od razu zauważy dziurę w podłodze. Zwróci również uwagę na dziwny wzór, który znajduje się na wieczku kufra.

[image: Weź łom z pomieszczenia gospodarczego i zniszcz podłogę - Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Weź łom z pomieszczenia gospodarczego i zniszcz podłogę. Jedynie w ten sposób dostaniesz się do pudełka.

[image: Aby dostać się do kufra musisz - Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Aby dostać się do kufra musisz:
	Wpisać odpowiedni kod;
	Zniszczyć zapięcie kombinerkami. 


[image: Kombinerki leża na półce, w pomieszczeniu gospodarczym - Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Kombinerki leża na półce, w pomieszczeniu gospodarczym. Możesz je wykorzystać do przecięcia kłódki. W ten sposób bezproblemowo dostaniesz się do środka.

[image: 1 - Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]

[image: Jeśli jednak pragniesz rozwikłać zagadkę otwórz Book of Goblins, na opowiadaniu The Goblins earn their voice - Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Jeśli jednak pragniesz rozwikłać zagadkę otwórz Book of Goblins, na opowiadaniu The Goblins earn their voice. Nie musisz jednak zagłębiać się w tekście. Wystarczy, że dokładnie się przypatrzysz, a znajdziesz wszystkie trzy cyfry w tle. Zaznaczyliśmy to na screenie powyżej.

[image: Podsumowując, kod do kufra to 130 - Tell Me Why: Kufer matki - jak się dostać? jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Podsumowując, kod do kufra to 130.




Tell Me Why: Skrzynia w pokoju Eddy'ego - jak otworzyć?

Na tej stronie naszego poradnika do gry Tell Me Why znajdziesz dokładny otwierania skrzynki znajdującej się w pokoju Eddy'ego. Musisz ją otworzyć, aby zdobyć figurkę.

Z uwagi na typ gry opis przejścia zawiera spoilery zdradzające niektóre elementy fabuły. Jeśli chcesz kontynuować czytanie poradnika zgadzasz się na poznanie niektórych treści, np. zobaczeniem nowych lokacji bądź poznaniem bohaterów.


[image: 1 - Tell Me Why: Skrzynia w pokoju Eddyego - jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]

[image: W trakcie trzeciego rozdziału gry trafisz do pokoju Eddyego - Tell Me Why: Skrzynia w pokoju Eddyego - jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
W trakcie trzeciego rozdziału gry trafisz do pokoju Eddy'ego. Na półce, znajdującej się po lewej stronie, znajdziesz skrzynkę. Na niej widnieje wiele znaków, które możesz kojarzyć z Book of Goblins.

[image: W jednej z historii dowiesz się, że do odkrycia sekretów potrzebujesz monety - Tell Me Why: Skrzynia w pokoju Eddyego - jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
W jednej z historii dowiesz się, że do odkrycia sekretów potrzebujesz monety. Zdobędziesz ją z salonu. Leży na komodzie zaraz obok portfela Alyson oraz kluczy.

[image: 2 - Tell Me Why: Skrzynia w pokoju Eddyego - jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]

[image: Po otworzeniu skrzyni wyciągniesz z niej figurkę - Tell Me Why: Skrzynia w pokoju Eddyego - jak otworzyć? - Tell Me Why - poradnik do gry]
Po otworzeniu skrzyni wyciągniesz z niej figurkę. Ta od razu trafi do Twojej kolekcji.

Gdy rozwiążesz zagadkę zdobędziesz figurkę. 




TO TYLKO

FRAGMENT

TO NIE PEŁNA WERSJA


SPRAWDŹ CAŁOŚĆ PORADNIKA

NA STRONIE WWW

LUB KUP GO W FORMACIE EPUB/PDF


Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/gry/


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/
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