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Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry

Poradnik do gry Wolfenstein II: The New Colossus zawiera szczegółowy opis przejścia wszystkich misji składających się na kampanię dla pojedynczego gracza, a także wszystkich misji pobocznych, które odblokowują się podczas rozgrywki.
	Porady na start - porady dla początkującego, tipsy, tricki i chwyty poniżej pasa w Wolfenstein II: The New Colossus.

Solucja
W naszej solucji znajdziesz każdą misję oraz informacje dotyczące pokonywania przeszkód i sprawnego rozwiązywania zagadek, a także porady dotyczące starć z przeciwnikami regularnymi i bossami.
	Przebudzenie - Rozdział 1: Zjednoczenie;
	Oblężenie - Rozdział 1: Zjednoczenie.
	Sygnał - Rozdział 1: Zjednoczenie.
	Zjednoczenie - Rozdział 1: Zjednoczenie.
	Centrum - Rozdział 2: Manhattan.
	Metro - Rozdział 2: Manhattan.
	Śródmieście - Rozdział 2: Manhattan.
	Penthouse - Rozdział 2: Manhattan.

Sekrety, mapy i znajdźki
Nasz poradnik zawiera nie tylko porady dotyczące sekretów, tajemnic i ukrytych znajdziek, ale również czytelne mapy sekretów i znajdziek. Dodatkowo, poradnik zawiera bogato ilustrowany opis wszystkich dostępnych w grze przedmiotów kolekcjonerskich (znajdziek): złota, kart gwiazd, grafik koncepcyjnych, zabawek dla Maxa, trupich kart, nagrań i tekstów.
	Wszystkie sekrety w grze - poradnik do znajdziek.
	Sekrety w Przebudzenie;
	Sekrety w Oblężenie.
	Sekrety w Sygnał;
	Sekrety w Zjednoczenie;
	Sekrety w Centrum;

Broń i ekwipunek
W tekście zawarto także informacje dotyczące wszystkich dostępnych dla bohatera broni oraz wyzwań, które pozwalają je ulepszać.
	Jak ulepszać broń? - upgrade broni w Wolfenstein II: The New Colossus;
	Szyfry Enigmy - minigra i uberdowódcy.

Misje uberdowódców
	Manhattan - Misje Bunkier, Metro, Nabrzeże, Ruiny, Penthouse.
	Roswell - misje Śródmieście i Podziemie.
	Nowy Orlean - Lakeview, Mur, Ulica Bienville, Getto.
	Mesquite - Farma.
	Venus - Habitat, Oberkommando, Transportahlle.
	Nowy Jork.

Trofea i osiągnięcia
W poradniku zawarto także listę wszystkich dostępnych w grze osiągnięć / trofeów, wraz z instrukcją ich zdobycia. Tekst zamykają rozdziały zawierające porady i te z grupy FAQ (Najczęściej Zadawane Pytania), gdzie znajdziesz odpowiedzi na wszelkie nurtujące cię pytania.
	Trofea - lista osiągnięć.



Poradnik do gry Wolfenstein II: The New Colossus zawiera:
	szczegółowy opis przejścia wszystkich misji głównych i pobocznych kampanii dla pojedynczego gracza;
	porady dotyczące kluczowych mechanizmów rozgrywki;
	szczegółowy opis dostępnego w grze uzbrojenia i ulepszeń;
	sposoby na wykonywanie wyzwań, które umożliwiają ulepszanie broni;
	opis wszystkich napotykanych w grze zagadek zręcznościowych i logicznych;
	informacje wymagane do zdobycia wszystkich występujących w grze przedmiotów kolekcjonerskich (znajdziek) - złota, kart gwiazd, grafik koncepcyjnych, zabawek dla Maxa, trupich kart, nagrań i tekstów;
	porady dotyczące walki z normalnymi przeciwnikami, jak i z bossami;
	spis i opis wszystkich występujących w grze osiągnięć / trofeów.


W poradniku zastosowano następującą kolorystykę:
	Zielony - wszelakie przedmioty użytkowe i fabularne, które zebrać można w grze.
	Czerwony - kolorem tym oznaczone zostały wszystkie postaci wrogo nastawione do gracza.
	Niebieski - kolorem tym oznaczone zostały wszystkie przedmioty kolekcjonerskie.

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl)




Poradnik do gry

Porady na start

Wolfenstein II: The New Colossus to staroszkolna strzelanka - w eliminowaniu przeciwników od wymyślnych taktyk ważniejsza jest pewna ręka i celne oko. Niemniej jednak części graczy, szczególnie tych, którzy nie mieli styczności z poprzednią odsłoną, produkcja sprawić może problemy - dla nich (i nie tylko) przygotowaliśmy przedstawione niżej porady.
	Ogólne
	Walka





Ogólne
1. Jeśli nie dane było ci ukończyć poprzedniej części, gra zaoferuje odpowiednie wprowadzenie. Uważaj jednak, gdyż czeka cię tam dość kluczowa decyzja - musisz zdecydować, czy przeżyje Fergus, czy Wyatt. Decyzja ta wpłynie na broń, którą otrzymasz na początku 2 misji - ocalenie Fergusa nagrodzi cię Laserkraftwerkiem (broń laserowa dobra na daleki dystans), z kolei przeżycie Wyatta wiąże się z otrzymaniem Dieselkrafwerka (wyrzutnia granatów, dobra na krótki i średni dystans).

2. Staraj się lokalizować i zbierać wszystkie zestawy ulepszające. Pozwalają one na ulepszenie broni, co zwiększa ich skuteczność i często odblokowuje dodatkową funkcjonalność (jak luneta czy tłumik).

3. Ulepszaj bronie z głową. Ilość zestawów ulepszających jest ograniczona, a broni zawsze za dużo, by wykupić wszystkie możliwe usprawnienia. Za każdym razem, gdy zbierzesz zestaw ulepszający, sprawdź, którą broń najlepiej wzmocnić - jeśli nie ma tam nic, co by cię interesowało, poczekaj, aż zbierzesz nową i ciekawszą broń.


[image: Dokładna eksploracja mapy pozwala znaleźć użyteczne przedmioty. - Porady na start - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Dokładna eksploracja mapy pozwala znaleźć użyteczne przedmioty.

4. Mniej więcej w połowie gry otrzymasz dostęp do urządzeń. Są to specjalne elementy ekwipunku, które pozwalają postaci na korzystanie z dodatkowych zdolności. W rozdziale opisującym pierwszą misję szóstego rozdziału (A New Suit) znajdziesz informacje dotyczące wszystkich możliwych wyborów.

5. Jeśli zależy ci na przedmiotach kolekcjonerskich, dokładnie się rozglądaj - albo zajrzyj do rozdziału "Znajdźki", gdzie znajdziesz szczegółowy opis i informacje dotyczące wszystkich przedmiotów kolekcjonerskich (ich lokalizacja i sposób zdobycia).

6. Podczas eksploracji zbieraj wszystkie przedmioty, na które trafisz. Mogą to być pociski do różnych broni, elementy pancerza czy apteczki, które przywrócą żywotność twojej postaci.

7. Podczas gry twoja postać rozwija konkretne umiejętności, w zależności od twojego stylu gry. Częste rzucanie we wrogów toporkami sprawi, iż co jakiś czas powiązana z tą czynnością zdolność zostanie rozwinięta, zwiększając maksymalną ilość toporków, które jest w stanie przenosić postać. Stan rozwoju umiejętności możesz sprawdzić w dowolnym momencie, pauzując grę i przechodząc do stosownej zakładki.

8. Wypatruj na mapie stacji dokujących, gdzie będzie można naładować broń Laserkraftwerk / Dieselkraftwerk. Bronie te zadają znacznie większe obrażenia od "zwykłych" egzemplarzy, a często też wymagane są do przedarcia się do dalszej części mapy.

9. Zabicie wszystkich Dowódców w danym miejscu i zebranie ich Szyfry Enigmy sprawi, iż na mapie wyświetlona zostanie lokalizacja wszystkich przedmiotów kolekcjonerskich - oznaczone będą one ikonką lupy.

10. Zbieraj WSZYSTKIE Szyfry Enigmy, które wypadną z Dowódców wroga. Przydają się one potem do odblokowania dodatkowych misji, a do tego celu lepiej mieć ich pokaźny zapas, co znacznie ułatwi cały proces.




Walka
1. Produkcja ta różni się od większości dzisiejszych strzelanek - bieganie na otwartym terenie i strzelanie do wrogów jest równie (a często bardziej!) skuteczne, niż chowanie się za osłoną.

2. Postać dysponuje dwoma "trybami" prowadzenia ognia - przy pomocy jednej broni, a także trzymając bronie w obu rękach. W pierwszym przypadku siła ognia jest mniejsza, lecz pozwala na większą celność. Drugie ustawienie pozwala postaci korzystać z dwóch dowolnych broni jednocześnie - można więc w jednej dzierżyć karabin szturmowy, a w drugiej strzelbę czy granatnik.


[image: Nagły atak wroga z flanki potrafi bardzo szybko znacząco uszczuplić stan zdrowia. - Porady na start - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Nagły atak wroga z flanki potrafi bardzo szybko znacząco uszczuplić stan zdrowia.

3. Zwracaj uwagę na to, co dzieje się dookoła twojej postaci. Wrogowie często lubią pojawić się dosłownie znikąd, zachodząc postać od flanki. Na wyższych poziomach trudności odpowiednia czujność to podstawa - wrogowie są tam w stanie zabić postać jedną serią.

4. Jeśli zależy ci na cichej eliminacji wrogów, postaraj się w pierwszej kolejności zlikwidować Dowódców. Gdy tylko będą oni w twoim zasięgu, na górze ekranu pojawią się wskaźniki pokazujące ich odległość do twojej postaci. Jeśli któryś wróg cię zauważy, a w pobliżu będzie Dowódca, podniesiony zostanie alarm, a okolica dosłownie zalana przez przeciwników.

5. Jeśli prowadzisz wymianę ognia zza pewnej osłony, wypatruj wrogich granatów. Nieprzyjaciele będą chcieli wykurzyć cię zza osłony przy pomocy granatów - gdy taki pojawi się w twoim pobliżu, na ekranie wyświetli się stosowna informacja. Możesz odrzucić granat w stronę wroga - masz na to kilka sekund.

6. Jeśli jest taka możliwość, korzystaj z broni specjalnych. Mogą to być ciężkie działka laserowe wyrzucone przez poległych Super Soldatów, bądź działko laserowe ustawione na trójnogu - bronie te zadają olbrzymie obrażenia, dezintegrując wrogów w ułamku sekundy i pozwalają zaoszczędzić amunicję.





Trofea i osiągnięcia

W tym rozdziale znajdziesz listę wszystkich osiągnięć i trofeów, które zdobyć można na wszystkich platformach sprzętowych - PC, PS4 i XONE. Każde trofeum zawiera opis czynności wymaganych do jego zdobycia, a także komentarz, który ułatwi cały proces.
	Déja Vu 
	Wiodąc lud na barykady / Carrying the Torch
	Wróg wśród nas / Enemy Within
	Wspaniała Grace / Amazing Grace
	Kosmiczni kosmici / It's Fricking Space Aliens!
	ŚP. / R.I.P.
	Tyle zyskać! / All the Gains!
	Kazania I bimber / Sermons and Moonshine
	Wenus / Venus
	Ausmerzer / The Ausmerzer
	Początek kolekcji / Starting a Collection
	Kolekcjoner zabawek / Toy Collector
	Audiofil / Audiophile
	Złoty chłopiec / Golden Boy
	Terror-Billy
	Poznaj obsadę / Meet the Cast
	Miłośnik sztuki / Art. Aficionado
	Majsterkowicz / Tinkerer
	Specjalista / Specialist
	Znawca broni / Gun Nut
	Rewolucja / Revolution
	Dawać ich! / Bring 'em on!
	Sukces albo śmierć! / Do or Die!
	Mów mi Terror-Billy! / Call me Terror-Billy!
	Jestem wcieleniem śmierci! / Death Incarnate!
	Mein Leben!
	W pełni rozwiń umiejętność / Max a Perk
	W pełni rozwiń wszystkie umiejętność / Max all Perk
	Bycza szarża / Bull Rush
	Ugryzienie Żmii / Snakebite
	Sięgając nieba / The Sky is the Limit
	Z buta / Kick It
	Mogli się tego spodziewać / They Did Nazi that Coming
	Twardogłowy / Hard Headed
	Maszyna to ja / I'm Machine Enough
	Wracając po więcej / Coming Back for More
	Każdemu po równo / Across the Board
	Pełen serwis / Complete Package
	Dodatki / Plus Package
	Czas coś udowodnić / Make a Point
	Pierwszy przegrany / First Loser
	Połamany, ale nie złamany / Crippled but Able
	Gratia plena / Hail Mary
	Zwiedzanie / Sightseeing
	Łamigłówki / Puzzler
	Retro
	Posmakuj własnego lekarstwa! / Taste Your Own Medicine!
	Duch / Ghost!
	Graj dalej / Keep Playing
	Rozkojarzony / Sidetracked





Déja Vu 
Sposób odblokowania: Dokonaj wyboru.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Wiodąc lud na barykady / Carrying the Torch
Sposób odblokowania: Użyj pancerza wspomaganego.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Wróg wśród nas / Enemy Within
Sposób odblokowania: Wyłącz nazistowski sygnał wychodzący z przedziału F.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Wspaniała Grace / Amazing Grace
Sposób odblokowania: Zrekrutuj grupę Grace.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Kosmiczni kosmici / It's Fricking Space Aliens!
Sposób odblokowania: Znajdź Strefę 52.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




ŚP. / R.I.P.
Sposób odblokowania: Zabij ojca.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Tyle zyskać! / All the Gains!
Sposób odblokowania: Zdobądź nowe ciało.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Kazania I bimber / Sermons and Moonshine
Sposób odblokowania: Zrekrutuj grupę Hortona.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Wenus / Venus
Sposób odblokowania: Odbądź podróż w kosmos.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Ausmerzer / The Ausmerzer
Sposób odblokowania: Przechwyć Ausmerzera.

Komentarz: trofeum to związane jest z wątkiem fabularnym i odblokowuje się automatycznie wraz z postępami w grze.




Początek kolekcji / Starting a Collection
Sposób odblokowania: Zdobądź przynajmniej jeden przedmiot kolekcjonerski.

Komentarz: by zdobyć trofeum wystarczy pozyskać dowolny przedmiot kolekcjonerski - szczegółowy opis ich wszystkich znajdziesz w rozdziale "Znajdźki".




Kolekcjoner zabawek / Toy Collector
Sposób odblokowania: Zdobądź wszystkie zabawki Maxa.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz znaleźć wszystkie zabawki Maxa. Jest to jeden z kilku rodzajów znajdziek w grze - szczegółową lokalizację wszystkich przedmiotów z tej grupy znajdziesz w rozdziale "Znajdźki".




Audiofil / Audiophile
Sposób odblokowania: Zdobądź wszystkie nagrania.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz znaleźć wszystkie kasety z nagraniami. Jest to jeden z kilku rodzajów znajdziek w grze - szczegółową lokalizację wszystkich przedmiotów z tej grupy znajdziesz w rozdziale "Znajdźki".




Złoty chłopiec / Golden Boy
Sposób odblokowania: Zdobądź całe złoto.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz znaleźć wszystkie sztabki ze złotem. Jest to jeden z kilku rodzajów znajdziek w grze - szczegółową lokalizację wszystkich przedmiotów z tej grupy znajdziesz w rozdziale "Znajdźki".




Terror-Billy
Sposób odblokowania: Zbierz wszystkie karty überdowódców.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz znaleźć wszystkie karty überdowódców. Do tego celu musisz zlikwidować odpowiednią ilość Dowódców wroga, a następnie zebrać z nich Szyfry Enigmy. Potem trzeba wykorzystać te szyfry do namierzenia überdowódców, wyeliminować ich i zebrać z nich wspomniane karty. Szczegółowy opis tej mechaniki znajdziesz w rozdziale "Szyfry Enigmy".




Poznaj obsadę / Meet the Cast
Sposób odblokowania: Zdobądź wszystkie karty gwiazd.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz znaleźć wszystkie karty gwiazd. Jest to jeden z kilku rodzajów znajdziek w grze - szczegółową lokalizację wszystkich przedmiotów z tej grupy znajdziesz w rozdziale "Znajdźki".




Miłośnik sztuki / Art. Aficionado
Sposób odblokowania: Zdobądź wszystkie grafiki koncepcyjne.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz znaleźć wszystkie grafiki koncepcyjne. Jest to jeden z kilku rodzajów znajdziek w grze - szczegółową lokalizację wszystkich przedmiotów z tej grupy znajdziesz w rozdziale "Znajdźki".




Majsterkowicz / Tinkerer
Sposób odblokowania: Ulepsz broń.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz zainstalować przynajmniej jedno ulepszenie do dowolnej broni. By móc ulepszać broń, musisz znaleźć części do broni, a następnie wykorzystać je, by modyfikować oręż - informacje dotyczące lokalizacji części do broni znajdziesz w rozdziale "Znajdźki", a opis mechaniki ulepszania broni w rozdziale "Ulepszanie broni".




Specjalista / Specialist
Sposób odblokowania: W pełni ulepsz jedną z broni.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz w pełni ulepszyć dowolną broń. By móc ulepszać broń, musisz znaleźć części do broni, a następnie wykorzystać je, by modyfikować oręż - informacje dotyczące lokalizacji części do broni znajdziesz w rozdziale "Znajdźki", a opis mechaniki ulepszania broni w rozdziale "Ulepszanie broni".




Znawca broni / Gun Nut
Sposób odblokowania: W pełni ulepsz wszystkie bronie.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz w pełni ulepszyć wszystkie dostępne w grze bronie. By móc ulepszać broń, musisz znaleźć części do broni, a następnie wykorzystać je, by modyfikować oręż - informacje dotyczące lokalizacji części do broni znajdziesz w rozdziale "Znajdźki", a opis mechaniki ulepszania broni w rozdziale "Ulepszanie broni".




Rewolucja / Revolution
Sposób odblokowania: Ukończ grę.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz po prostu ukończyć wszystkie misje kampanii. W rozdziale "Opis przejścia" znajdziesz pełne, bogato ilustrowane opisy przejścia wszystkich poszczególnych misji składających się na kampanię dla jednego gracza.




Dawać ich! / Bring 'em on!
Sposób odblokowania: Ukończ grę na poziomie trudności "Dawać ich!" lub wyższym.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz ukończyć całą kampanię na poziomie trudności "Dawać ich!" lub wyższym. Pamiętaj jednak, iż nie możesz zmienić poziomu trudności w czasie gry - w przeciwnym wypadku gra liczyć będzie najniższy wybrany poziom trudności jako ten, na którym ukończona została gra.




Sukces albo śmierć! / Do or Die!
Sposób odblokowania: Ukończ grę na poziomie trudności "Sukces albo śmierć!" lub wyższym.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz ukończyć całą kampanię na poziomie trudności "Sukces albo śmierć!" lub wyższym. Pamiętaj jednak, iż nie możesz zmienić poziomu trudności w czasie gry - w przeciwnym wypadku gra liczyć będzie najniższy wybrany poziom trudności jako ten, na którym ukończona została gra.




Mów mi Terror-Billy! / Call me Terror-Billy!
Sposób odblokowania: Ukończ grę na poziomie trudności "Mów mi Terror-Billy!" lub wyższym.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz ukończyć całą kampanię na poziomie trudności "Mów mi Terror-Billy" lub wyższym. Pamiętaj jednak, iż nie możesz zmienić poziomu trudności w czasie gry - w przeciwnym wypadku gra liczyć będzie najniższy wybrany poziom trudności jako ten, na którym ukończona została gra.




Jestem wcieleniem śmierci! / Death Incarnate!
Sposób odblokowania: Ukończ grę na poziomie trudności "Jestem wcieleniem śmierci!" lub wyższym.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz ukończyć całą kampanię na poziomie trudności "Jestem wcieleniem śmierci!" lub wyższym. Pamiętaj jednak, iż nie możesz zmienić poziomu trudności w czasie gry - w przeciwnym wypadku gra liczyć będzie najniższy wybrany poziom trudności jako ten, na którym ukończona została gra.




Mein Leben!
Sposób odblokowania: Ukończ grę na poziomie trudności "Mein Leben!" lub wyższym.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz ukończyć całą kampanię na najwyższym dostępnym poziomie trudności, "Mein Leben". Pamiętaj jednak, iż nie możesz zmienić poziomu trudności w czasie gry - w przeciwnym wypadku gra liczyć będzie najniższy wybrany poziom trudności jako ten, na którym ukończona została gra.




W pełni rozwiń umiejętność / Max a Perk
Sposób odblokowania: W pełni rozwiń umiejętność.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz rozwinąć do maksimum (poziom 5) dowolną umiejętność. Dokładny opis i porady dotyczące zwiększania poziomów umiejętności znajdziesz w rozdziale "Umiejętności".




W pełni rozwiń wszystkie umiejętność / Max all Perk
Sposób odblokowania: W pełni rozwiń wszystkie umiejętność.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz rozwinąć do maksimum (poziom 5) wszystkie dostępne w grze umiejętności. Dokładny opis i porady dotyczące zwiększania poziomów umiejętności znajdziesz w rozdziale "Umiejętności".




Bycza szarża / Bull Rush
Sposób odblokowania: Zablokuj szarżującego Super Soldata używając okowów tarana.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz wpierw zdobyć okowy tarana, jeden z trzech specjalnych zestawów ekwipunku, który odblokowuje się wraz z postępami w fabule (początek 6 rozdziału).. Gdy to zrobisz, musisz poczekać, aż Super Soldat (robot wyposażony w podwójne działka laserowe) wykona szarżę i w ostatniej chwili ją zablokować. Dokładne informacje dotyczące mechanizmu okowów znajdziesz w oddzielnym rozdziale tego poradnika.




Ugryzienie Żmii / Snakebite
Sposób odblokowania: Dokonaj egzekucji używając kompresora.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz wpierw zdobyć jeden z trzech specjalnych zestawów ekwipunku, który odblokowuje się wraz z postępami w fabule (początek 6 rozdziału).




Sięgając nieba / The Sky is the Limit
Sposób odblokowania: Dokonaj egzekucji używając ortezy bojowej.

Komentarz: by zdobyć trofeum musisz wpierw zdobyć jeden z trzech specjalnych zestawów ekwipunku, który odblokowuje się wraz z postępami w fabule (początek 6 rozdziału).




Z buta / Kick It
Sposób odblokowania: Zabij Hitlera podczas przesłuchania w placówce aerostatycznej.

Komentarz: szansa na zdobycie tego trofeum pojawia się podczas wykonywania jednej z misji fabularnych. W pewnym momencie podczas przesłuchania gracz będzie proszony o odegranie roli - wystarczy tylko podejść wtedy do leżącego na ziemi Hitlera i dokonać egzekucji przy pomocy wskazanego na ekranie przycisku.

Uwaga - osiągnięcie to można zdobyć wyłącznie podczas wspomnianej wyżej misji. Jeśli ci się to nie uda, trzeba będzie wczytać zapisany stan gry, bądź rozpocząć przygodę z grą od samego początku!




Mogli się tego spodziewać / They Did Nazi that Coming
Sposób odblokowania: Pozostając w ukryciu, zabij 10 przeciwników z rzędu.

Komentarz: trofeum zdobyć możesz poprzez wykonanie 10 cichych zabójstw (najlepiej egzekucji z bliskiej odległości) bez wykrycia przez wroga.




Twardogłowy / Hard Headed
Sposób odblokowania: Zbierz 1000 hełmów.

Komentarz: by zdobyć to trofeum, musisz zdobyć 1000 hełmów, które pozwalają zwiększyć pancerz postaci. Hełmy znaleźć można podczas eksploracji, czasami "wypadają" też z przeciwników.




Maszyna to ja / I'm Machine Enough
Sposób odblokowania: Ukończ przejażdżkę na Pancerhundzie nie zabijając nikogo na poziomie "Dawać ich!" lub wyższym.

Komentarz: trofeum to zdobyć można wyłącznie podczas wykonywania misji w Nowym Orleanie. Gdy rozpoczniesz przemarsz na grzbiecie robota, nie zabijaj nikogo, aż dotrzesz do końca poziomu (moment dojścia do drzwi prowadzących do wyjścia). Pamiętaj, iż nie musisz pokonać całej drogi na grzbiecie Pancerhunda - jedyny warunek to nie zabicie ani jednego wroga.

Uwaga - osiągnięcie to można zdobyć wyłącznie podczas wspomnianej wyżej misji. Jeśli ci się to nie uda, trzeba będzie wczytać zapisany stan gry, bądź rozpocząć przygodę z grą od samego początku!




Wracając po więcej / Coming Back for More
Sposób odblokowania: Odwiedź wszystkie rejony.

Komentarz: by zdobyć to trofeum, musisz odwiedzić wszystkie lokacje w grze.




Każdemu po równo / Across the Board
Sposób odblokowania: Zabij wszystkich z listy.

Komentarz: by zdobyć to trofeum, musisz zabić wszystkich przeciwników powiązanych z Szyframi Enigmy. Szczegółowe informacje o tym mechanizmie znajdziesz w oddzielnym rozdziale tego poradnika.




Pełen serwis / Complete Package
Sposób odblokowania: Zdobądź wszystkie urządzenia i ich ulepszenia.

Komentarz: by zdobyć to trofeum, musisz zdobyć wszystkie urządzenia (takie jak to, które odblokowuje się automatycznie na początku 6 rozdziału) i odblokować wszystkie ulepszenia do każdego z nich.




Dodatki / Plus Package
Sposób odblokowania: Ulepsz urządzenie.

Komentarz: by zdobyć to trofeum wystarczy wykonać dowolne ulepszenie do urządzenia, które zdobywa się na początku 6 rozdziału kampanii.




Czas coś udowodnić / Make a Point
Sposób odblokowania: Osiągnij najwyższy wynik na strzelnicy.

Komentarz: trofeum to zdobyć można wtedy, gdy będziesz na pokładzie okrętu Młot Ewy (Eva's Hammer). Podczas czwartej misji pierwszego rozdziału dotrzesz na strzelnicę. Po wykonaniu tamtejszego zadania będziesz w stanie korzystać ze strzelnicy - wystarczy podejść do lady, wcisnąć przycisk i przez minutę strzelać do celów. By zdobyć osiągnięcie, musisz przebić najwyższy wynik na tablicy - sprawdzić możesz go przy wejściu na strzelnicę.




Pierwszy przegrany / First Loser
Sposób odblokowania: Osiągnij drugi najlepszy czas na poligonie symulacyjnym.

Komentarz: trofeum to zdobyć można wtedy, gdy będziesz na pokładzie okrętu Młot Ewy (Eva's Hammer). Podczas czwartej misji pierwszego rozdziału dotrzesz na strzelnicę. Po wykonaniu tamtejszego zadania będziesz w stanie korzystać z poligonu symulacyjnego w tamtym miejscu - wystarczy znaleźć bramkę, przy której jest przycisk, wcisnąć go, a następnie przebić się przez poligon, likwidując wrogów-makiety i docierając do mety. Kluczem jest tutaj wpasowanie się pomiędzy 1 i 2 czas z tablicy wyników (można ją przejrzeć przy wejściu na strzelnicę) tak, by osiągnąć drugi najlepszy czas.




Połamany, ale nie złamany / Crippled but Able
Sposób odblokowania: Dokonaj egzekucji, będąc na wózku.

Komentarz: trofeum to zdobyć można podczas pierwszej misji kampanii, gdy postać przemieszcza się na wózku inwalidzkim. Wystarczy zakraść się do celu od tyłu i wykonać cichą egzekucję, a osiągnięcie zostanie zdobyte.

Uwaga - osiągnięcie to można zdobyć wyłącznie podczas przechodzenia pierwszej misji kampanii. Jeśli ci się to nie uda, trzeba będzie wczytać zapisany stan gry, bądź rozpocząć przygodę z grą od samego początku!




Gratia plena / Hail Mary
Sposób odblokowania: Zabij przeciwnika, rzucając w niego toporkiem z odległości 30 metrów.

Komentarz: trofeum to zdobyć można zabijając wroga przy pomocy rzutu toporkiem. Przeciwnik musi być oddalony o przynajmniej 30 metrów - jako iż ciężko jest ocenić odległość, rzut trzeba będzie powtórzyć kilkukrotnie. Pamiętaj też, iż toporek opada wraz z przebytym dystansem - trzeba więc odpowiednio podnieść do góry celownik, bądź rzucić nim we wroga stojąc na wyższej pozycji.




Zwiedzanie / Sightseeing
Sposób odblokowania: Odwiedź jeden rejon.

Komentarz: trofeum to zdobyć można odwiedzając ponownie jedną z uprzednio zwiedzonych lokacji. Taka możliwość pojawia się wraz z postępami w fabule.




Łamigłówki / Puzzler
Sposób odblokowania: Namierz überdowódcę używając Enigmy.

Komentarz: by zdobyć to trofeum, musisz wykorzystać Szyfry Enigmy, by namierzyć dowolnego überdowódcę. Taka możliwość pojawia się w dalszej części gry - szczegółowe informacje znajdziesz w rozdziale dotyczącym Szyfrów Enigmy.




Retro
Sposób odblokowania: Zagraj w "Wolfstone 3D".

Komentarz: szansę na zdobycie to trofeum masz za każdym razem, gdy będziesz na pokładzie statku Młot Ewy (Eva's Hammer). Wystarczy udać się do klubu Kreisau, gdzie znajdziesz automat z grą "przypominającą" klasycznego Wolfensteina 3D - gdy tylko rozpoczniesz na nim grę, otrzymasz stosowne osiągnięcie / trofeum.




Posmakuj własnego lekarstwa! / Taste Your Own Medicine!
Sposób odblokowania: Zniszcz Zerstörera, używając Übergewehra.

Komentarz: to trofeum zdobyć możesz podczas przedostatniej misji w grze, Ausmerzer. Gdy dotrzesz do momentu, aż na polu walki pojawi się dwójka olbrzymich robotów (Zerstörer). Zniszcz jednego z nich, zbierz z niego broń (Übergewehr) i wykorzystaj ją, by zniszczyć drugiego robota, co zagwarantuje zdobycie trofeum.




Duch / Ghost!
Sposób odblokowania: Ukończ rejon tak, by nie podniesiono alarmu.

Komentarz: zdobycie tego trofeum wymaga od ciebie ukończenia celu w rejonie bez podniesienia alarmu - musisz więc zabijać wrogów po cichu, bądź zlikwidować wszystkich wrogich Dowódców, zanim ci zdążą cię namierzyć i podnieść alarm.




Graj dalej / Keep Playing
Sposób odblokowania: Zaczekaj, aż gra rozpocznie się na nowo po napisach końcowych.

Komentarz: by zdobyć to osiągnięcie, musisz ukończyć grę, przeczekać napisy końcowe i poczekać, aż gra na nowo się rozpocznie.




Rozkojarzony / Sidetracked
Sposób odblokowania: Ukończ wszystkie misje poboczne.






Szyfry Enigmy

Szyfry Enigmy to specjalne przedmioty, które zdobyć można podczas rozgrywki. Wypadają one za każdym razem, gdy zabijesz wrogiego Dowódcę - przeciwnika, który jest w stanie uruchomić alarm i do którego (jeśli jest w okolicy) prowadzi znacznik u góry ekranu. Szyfry te wykorzystywane są potem do namierzania Überdowódców - gdy ci się to uda, będzie można wybrać się na misję, zabić wroga i zdobyć upuszczoną przez niego Trupią Kartę, która jest jednym z kilku przedmiotów kolekcjonerskich w grze (i powiązana jest z dwoma trofeami / osiągnięciami).


[image: Możesz wybrać dowolną misję i spróbować ją odblokować. - Szyfry Enigmy - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Możesz wybrać dowolną misję i spróbować ją odblokować.

Gdy już zdobędziesz Szyfry, musisz dojść przynajmniej do końca rozdziału "Nowy Strój" (New Suit) - gdy będziesz w drodze do Grace, odblokuje się możliwość wykorzystania Szyfrów Enigmy, o czym zostaniesz poinformowany stosowną ikoną. Potem wystarczy już tylko usiąść na fotelu (znajduje się dosłownie kilka metrów od mapy, która służy do wyboru misji) i rozpocząć cały proces.


[image: By namierzyć Überdowódcę, trzeba ukończyć specjalną mini-grę. - Szyfry Enigmy - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
By namierzyć Überdowódcę, trzeba ukończyć specjalną mini-grę.

Tutaj ukończyć musisz specjalną mini-grę. Na ekranie wyświetlone zostaną dwa rzędy ikon z różną ilością oczek. Ty, za pomocą klawiszy, sterować możesz dolną częścią. Twoim zadaniem jest dopasowanie dolnych symboli (ilości i ustawienia oczek) do ikon oznaczonych jako 01-07. Na początku ułożyć musisz symbole, by pasowały do 01, potem do 02 i tak aż do samego końca. Gdy ułożysz wszystkie symbole, zagadka zostanie rozwiązana, a ty odblokujesz misję (którą aktywować można z mapy) danego Überdowódcy.


[image: Po wszystkim będzie można wybrać odblokowaną misję z mapy. - Szyfry Enigmy - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Po wszystkim będzie można wybrać odblokowaną misję z mapy.

Warto pamiętać o kilku rzeczach związanych z tą mechaniką:
	Samo zabicie Dowódców, by zdobyć Szyfry Enigmy, nie jest trudne - podniesienie ich już może sprawić większy problem. Spowodowane jest to tym, iż musisz podnosić te przedmioty samodzielnie - nie wystarczy w nie wbiec, jak to ma miejsce w przypadku całej reszty przedmiotów. Z tego powodu bardzo łatwo jest je przegapić.
	Każda zagadka związana z Überdowódcą wymaga "wydania" odpowiedniej ilości Szyfrów Enigmy. 
	Podczas rozwiązywania zagadki będziesz mieć ograniczony czas - jeśli dobiegnie on końca, z puli dostępnych Szyfrów Enigmy ubędzie taka liczba, jakiej wymagała dana zagadka, a ty będziesz zmuszony ją powtórzyć. Da się to łatwo obejść - jeśli widzisz, że braknie ci czasu, przerwij rozwiązywanie zagadki, co sprawi, że nie utracisz Szyfrów. 
	Jeśli zależy ci na przedmiotach kolekcjonerskich, angażowanie się w misje Überdowódców jest niezbędne. Sami Überdowódcy wyrzucają Trupie Karty, które są jedną z grup przedmiotów kolekcjonerskich. Dodatkowo, niektóre "zwykłe" przedmioty zdobyć można wyłącznie podczas tych misji. 





Umiejętności postaci

Postać gracza ma dostęp do szeregu pasywnych umiejętności, które oferują rozmaite bonusy - zwiększenie ilości przenoszonych granatów, szybkości poruszania się podczas kucania, czy możliwość przenoszenia większej ilości amunicji do broni. Awansowanie tych zdolności rozwiązano w ciekawy sposób - wystarczy wykonywać powiązaną z daną zdolnością czynność, by zwiększać biegłość postaci, co jakiś czas zwiększając jej poziom. Wszystkie zdolności w grze podzielone zostały na 3 grupy: skradanie się (Stealth), zniszczenie (Mayhem) i zdolności taktyczne (Tactical).


[image: Zdolności pasywne rozwijają się wraz z czynnościami wykonywanymi przez gracza. - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Zdolności pasywne rozwijają się wraz z czynnościami wykonywanymi przez gracza.

	Ikona
	Nazwa
	Kryterium
	Bonus

	
[image: Stealth takedown - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Stealth takedown
	Zabijanie wrogów po cichu - przy pomocy egzekucji.

Wymaga 10 / 20 / 30 / 40 / 50 zabójstw.
	Zwiększa prędkość poruszania się podczas kucania.

Premia: +10% / 20% / 30% / 40% / 50%.

	
[image: Hatchet-throw kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Hatchet-throw kills
	Zabijanie wrogów przy pomocy rzutu toporkiem.

Wymaga 10 / 20 / 30 / 40 / 50 zabójstw.
	Zwiększa maksymalną ilość toporków, które przenosić może postać.

Premia: +1 / +2 / +3 / +4 / +5 toporków.

	
[image: Enigma codes - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Enigma codes
	Zbieranie Szyfrów Enigmy z zabitych Dowódców wroga.

Wymaga 5 / 10 / 15 / 20 / 25 szyfrów.
	Zakłóca sygnał Dowódcy wroga, wydłużając proces aktywacji alarmu.

Premia: 0.2 / 0.4 / 0.6 / 0.8 / 1.0 sekund.

	
[image: Quick Kommandant kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Quick Kommandant kills
	Zabijanie Dowódców wroga bez wywoływania alarmu.

Wymaga zabicia 10 / 20 / 30 / 40 / 50 Dowódców.
	Zwiększa obrażenia zadawane przez broń z tłumikiem.

Premia: +10% / +20% / +30% / +40% / +50%.

	
[image: Takedowns or tampers - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Takedowns or tampers
	Wymaga wykonania egzekucji na UberSoldatach bądź majstrowania (rodzaj egzekucji) na SuperSoldatach).

Wymaga wykonania 2 / 4 / 6 / 8 / 10 tego typu akcji.
	Pozwala postaci zyskać amunicję do Lasergewehra / Dieselgewehra za każdym razem, gdy wykonuje tego typu akcję.

Premia: 1 / 2 / 3 / 4 / 5 sztuk amunicji.

	
[image: Constrictor kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Constrictor kills
	Zabijanie przeciwników podczas korzystania z Kompresora (Constrictor Harness).

Wymaga zabicia 5 / 10 / 15 / 20 / 25 wrogów.
	Oferuje zwiększenie prędkości poruszania się podczas korzystania z kompresora.

Premia: +10% / +20% / +30% / +40% / +50%

	
[image: Combat takedown - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Combat takedown
	Zabijanie przeciwników przy pomocy egzekucji.

Wymaga zabicia 10 / 20 / 30 / 40 / 50 wrogów.
	Zwiększa szybkość regeneracji punktów zdrowia.

Premia: +10% / +20% / +30% / +40% / +50%

	
[image: Dual-Wield kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Dual-Wield kills
	Zabijanie przeciwników podczas korzystania z dwóch broni.

Wymaga zabicia 50 / 100 / 150 / 200 / 250 wrogów.
	Zwiększa ilość pocisków upuszczanych przez wrogów.

Premia: +1 / +2 / +3 / +4 / +5 pocisków.

	
[image: Heavy Weapon kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Heavy Weapon kills
	Zabijanie przeciwników przy pomocy ciężkich broni.

Wymaga zabicia 20 / 40 / 60 / 80 / 100 wrogów.
	Zwiększa pojemność magazynka w ciężkich broniach, które odłączy się od stojaka.

Premia: +20% / +40% / +60% / +80% / +100%

	
[image: Overcharged kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Overcharged kills
	Zabijanie przeciwników, gdy punkty zdrowia postaci przekraczają domyślne maksimum.

Maksimum podczas korzystania z egzoszkieletu (do rozdziału "Nowa Skóra") to 50, potem 100.

Wymaga zabicia 10 / 20 / 30 / 40 / 50 wrogów podczas tego efektu.
	Zmniejsza prędkość ubywania punktów zdrowia, gdy przekraczają one dozwolone maksimum.

Premia: -20% / -40% / -60% / -80% / -100%

	
[image: Grenade kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Grenade kills
	Zabijanie wrogów przy pomocy granatów.

Wymaga zabicia 25 / 50 / 75 / 100 / 125 wrogów.
	Zwiększa maksymalną ilość przenoszonych przez postać granatów.

Premia: +1 / +2 / +3 / +4 / +5 granatów.

	
[image: Ram Shackles kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Ram Shackles kills
	Zabijanie wrogów przy pomocy Tarana (Ram Shackles).

Wymaga zabicia 10 / 20 / 30 / 40 / 50 wrogów.
	Zwiększa ilość pancerza upuszczanego przez wrogów.

Premia: +10% / +20% / +30% / +40% / +50%

	
[image: Headshot kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Headshot kills
	Zabijanie wrogów przy pomocy strzału w głowę.

Wymaga zabicia 50 / 100 / 150 / 200 / 250 wrogów w ten sposób.
	Zwiększa zadawane obrażenia podczas strzelania z przymierzenia.

Premia: +5% / +10% / +15% / +20% / +25%

	
[image: Kills by burning - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Kills by burning
	Zabijanie wrogów przy pomocy broni wykorzystującej ogień (paliwo).

Do tych broni należą Dieselkraftwerk, Dieselgewehr, a także granaty wyposażone w ulepszenie.

Wymaga zabicia 10 / 20 / 30 / 40 / 50 wrogów.
	Zmniejsza ilość obrażeń otrzymywanych od broni opartych o ogień - w tym wypadku Dieselgewehr.

Premia: -10% / -20% / -30% / -40% / -50%

	
[image: Environment kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Environment kills
	Zabijanie wrogów przy pomocy wybuchowych elementów otoczenia - beczek z paliwem, butli i kanistrów.

Wymaga zabicia 10 / 25 / 50 / 75 / 100 wrogów.
	Zmniejsza ilość obrażeń otrzymywanych od eksplozji.

Premia: -10% / -20% / -30% / -40% / -50%

	
[image: Electro stun kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Electro stun kills
	Wymaga ogłuszenia mechanicznego wroga przy pomocy broni elektrycznej (Laserkraftwerk, Lasergewehr i granaty), a następnie zabicia wroga podczas trwania ogłuszenia.

Wymaga zabicia 5 / 10 / 15 / 20 / 25 wrogów w ten sposób.
	Zmniejsza ilość obrażeń otrzymywanych od broni opartych o elektryczność - w tym wypadku Lasergewehr.

Premia: -10% / -20% / -30% / -40% / -50%

	
[image: Enemy grenade kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Enemy grenade kills
	Zabijanie wrogów przy pomocy ich własnych granatów.

Gdy wróg rzuci w ciebie granatem, możesz go odrzucić, by załatwić przeciwnika.

Wymaga zabicia 10 / 20 / 30 / 40 / 50 wrogów.
	Wydłuża czas, który musi upłynąć, by wybuchł wrogi granat.

Premia: +0.25 / +0.5 / +0.75 / +1.0 / +1.50 sekundy.


	
[image: Battle Walkers kills - Umiejętności postaci - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
	Battle Walkers kills
	Zabijanie wrogów podczas korzystania z Ortezy (Battle Walkers).

Wymaga zabicia 20 / 40 / 60 / 80 / 100 wrogów.
	Zwiększa ilość amunicji upuszczanej przez wrogów.

Premia: +10% / +20% / +30% / +40% / +50%






Opis przejścia

Rozdział 1 - Zjednoczenie

Przebudzenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia

Pierwsza misja kampanii rozpoczyna się bardzo długą serią scen przerywnikowych, podczas których gracz ma możliwość zaznajomienia się z historią z pierwszej części oraz tym, co działo się z głównym bohaterem do momentu rozpoczęcia właściwej rozgrywki.

Uwaga - podczas wprowadzenia będziesz mógł dokonać wyboru, która z postaci przeżyje, Fergus czy Wyatt. Jest to nawiązanie do wydarzeń z poprzedniej części. Wybór ten jest wbrew pozorom kluczowy, gdyż warunkował będzie, z jaką bronią rozpoczniesz podczas trzeciej misji (Sygnał) tego rozdziału. Jeśli ocalisz Fergusa, otrzymasz Laserkraftwerk, broń laserową, która doskonale nadaje się do walki na daleki dystans. Jeśli z kolei ocalisz Wyatta, otrzymasz Dieselkraftwerk, broń strzelającą wybuchowymi pociskami, która lepiej sprawdza się z kolei na bliski i średni dystans. Obie bronie wykorzystywać będziesz do niszczenia drzwi, skrzyń i klap oznaczonych charakterystyczynmi, żółtymi pasami - pojawią się one już podczas 2 misji tego rozdziału.
	Dotrzyj do Seta
	Dotrzyj do stanowiska obsługowego





Dotrzyj do Seta

[image: Jedyna w tej misji prawdziwa znajdzka. - Przebudzenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Jedyna w tej misji "prawdziwa" znajdzka.

	Rozgrywkę rozpoczynasz na wózku inwalidzkim - mobilność postaci jest mocno ograniczona, przez co nie będziesz w stanie skakać, a platformy i schody w większości będą niedostępne.
	Zbliż się do wyjścia i zbierz od rannego żołnierza swoją pierwszą broń - Machinenpistole. Jest to prosty pistolet maszynowy, który dobrze sprawdza się w zamkniętych pomieszczeniach. 
	Wychyl się na prawo i zlikwiduj kilku pierwszych żołnierzy. Gdy się z nimi uporasz, skręć w lewo i zbierz pierwszą w grze znajdzkę, grafikę koncepcyjną, która leży na łóżku.


[image: Uważaj, by samemu nie wpaść w tą pułapkę. - Przebudzenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Uważaj, by samemu nie wpaść w tą pułapkę.

	Podążaj liniowymi korytarzami, likwidując wrogów i zbierając przedmioty. Zwracaj szczególną uwagę na apteczki i elementy pancerza - wrogowie zadają w grze sporo obrażeń, bardzo szybko uszczuplając pasek zdrowia i pancerza. Nie zapomnij też niszczyć drewnianych skrzynek - wewnątrz znajdziesz większe ilości pancerza i/lub apteczek.
	Kontynuuj do momentu dotarcia do windy. Schody znajdujące się obok są dla ciebie niedostępne, z uwagi na sposób poruszania się, więc aktywuj windę, by trafić na wyższe piętro.
	Gdy dostaniesz się na górę, przejdź do kolejnego pomieszczenia, gdzie czeka ostatnia grupa przeciwników. Załatw ich, pozbieraj amunicję i medykamenty i zbliż się do miejsca, w którym wibruje powietrze. Poczekaj kilka sekund, by pułapka została wyłączona i przejdź przez drzwi po drugiej stronie pomieszczenia, by wywołać scenę.





Dotrzyj do stanowiska obsługowego

[image: To miejsce jest doskonałe, by zdobyć osiągnięcie / trofeum Crippled but Able. - Przebudzenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
To miejsce jest doskonałe, by zdobyć osiągnięcie / trofeum Crippled but Able.

	Otrzymasz swój pierwszy cel, by dotrzeć do stanowiska obsługowego. Przejdź przez korytarz, by dotrzeć do kolejnego pomieszczenia, które patrolowane jest przez wroga. 
	To doskonałe miejsce, by zdobyć osiągnięcie / trofeum "Crippled but Able", które wymaga wykonania cichej egzekucji na wrogu podczas przebywania na wózku inwalidzkim. Poczekaj, aż wróg się zatrzyma, zakradnij się i wykonaj egzekucję.
	Załatw jeszcze kilku wrogów kręcących się na niższym piętrze, zjedź na dół i wejdź pod schody, gdzie znajdziesz pierwsze teksty, kolejny typ znajdziek. 


[image: Jeden z wielu włączników pułapek. - Przebudzenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Jeden z wielu włączników pułapek.

	Od tego momentu trafiać będziesz na włączniki pułapek Seta - gdy je aktywujesz, w kilku miejscach pojawią się wibracje powietrza. Gdy wejdzie w nie wróg, zostanie poszatkowany na kawałki. Pamiętaj jednak, iż samemu też możesz w nie wpaść. Ponowne przełączenie dźwigni dezaktywuje pułapki.
	Oczyszczaj kolejne pomieszczenia z wrogów i zbieraj przedmioty, aż trafisz do końca tunelu. Znajdziesz tutaj mechanizm przypominający zębatkę - poczekaj, aż zrówna się on z platformą na której stoisz, wjedź na niego i zjedź, gdy znajdziesz się na wyższym poziomie. 


[image: Tekst ukryty na siedzisku krzesła. - Przebudzenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Tekst ukryty na siedzisku krzesła.

	Zlikwiduj kilku znajdujący się tu wrogów i udaj się do pomieszczenia po lewej stronie. Tutaj trafisz na kolejny mechanizm - ponownie poczekaj, aż zrówna się on z gruntem, na którym jesteś i dostań się przy jego pomocy na górę. 
	Gdy tylko dostaniesz się na górę, skręć w lewo i zbierz drugi tekst, który leży na krześle przy komputerze. Zabij patrolującego to piętro wroga, pozbieraj przedmioty i zjedź po rurze na niższe piętro.
	Czeka cię tutaj sporo wrogów. Załatw ich, zbierz przedmioty i zjedź po schodach na dół. Na tym piętrze nie ma nic ciekawego do zrobienia, więc kontynuuj na dół po kolejnych schodach.


[image: Tu czeka cię ostra wymiana ognia. - Przebudzenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Tu czeka cię ostra wymiana ognia.

	Dotrzesz do taśmy produkcyjnej. Wjedź na nią, zignoruj ścieżkę prowadzącą w lewo i dojedź do jej końca. Przeskocz na kolejną i rozpocznij wjazd na górę, by wróg zrzucił cię na niższy poziom.
	Załatw wrogów, którzy nadbiegną i wdrap się na nowo na wózek inwalidzki. Tuż przy twojej lokalizacji znajduje się przycisk służący do przywrócenia prawidłowego kierunku taśmy - wciśnij go, by móc wrócić na wyższe piętro, lecz zbadaj wpierw to, na którym jesteś. 
	Przejdź przez śluzę, by dojść do korytarza i zbierz tekst leżący na biurku po lewej stronie. Zignoruj wroga po prawej stronie i kontynuuj na wprost i skręć do małego pomieszczenia po lewej stronie. Na jego końcu znajdziesz kolejny tekst. Jeszcze jeden tekst znajdziesz na zachód od przełącznika, który zmienia kierunek ruchu taśmy - leżał będzie on na spodzie niewielkiego regału. 
	Oczyść resztę piętra, jeśli chcesz, a następnie wjedź na górę po taśmie, którą przed momentem aktywowałeś. Pozbieraj walające się w okolicy przedmioty, a następnie aktywuj windę, co rozpocznie długą scenę przerywnikową.





Oblężenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia

Dotrzyj do sterowni

[image: Po ubraniu pancerza będzie można normalnie się poruszać. - Oblężenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Po ubraniu pancerza będzie można normalnie się poruszać.

	Gdy odzyskasz kontrolę nad postacią, wciśnij wskazany na ekranie przycisk, by wyposażyć postać w pancerz wspomagany (Power Armor). Pancerz wspomagany pozwala normalnie się poruszać - biegać, skakać i wchodzić po schodach. Umożliwia przenoszenie większej ilości pancerza (200) kosztem punktów zdrowia (50).
	Od tego momentu możesz korzystać z dwóch broni jednocześnie - na ekranie wyświetlona zostanie informacja, jak można to uczynić. Pancerz daje także też dostęp do specjalnej zdolności, która używana jest do przebijania się przez podłogi we wskazanych miejscach. Wyjdź na korytarz, stań na klapie w podłodze i wykonaj polecenie wyświetlone na ekranie, by skorzystać z tej zdolności. 
	Gdy dotrzesz do nowego pomieszczenia, zbierz Toporek znajdujący się po lewej stronie. Broń ta służy do atakowania wręcz i wykonywania cichych zabójstw. Dodatkowo, gdy zdobędziesz kolejne Toporki, będzie można nimi rzucać, by eliminować wrogów po cichu. 
	Toporek służy także do otwierania kratek wentylacyjnych- jedną z nich znajdziesz obok siebie. Otwórz ją i przejdź na drugą stronę. 


[image: Przetestuj Toporek, wykonując na wrogu cichą egzekucję. - Oblężenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Przetestuj Toporek, wykonując na wrogu cichą egzekucję.

	Trafisz na wroga stojącego tyłem do ciebie - wypróbuj na nim nowo nabyty Toporek. Wdrap się po drabinie na górę, a potem po kolejnej, by dotrzeć na wyższy poziom. Odbij tutaj w lewo i zbierz leżący przy skrzyni Pistolet, a następnie wejdź do kratki wentylacyjnej znajdującej się przy drabinie. 
	Na ekranie wyświetlone zostaną dwie ikonki z liczbami. Oznaczają one dystans i kierunek do Dowódców, specjalnych wrogów, którzy mogą wszcząć alarm, ściągając na ciebie posiłki wroga. Warto jest likwidować ich w pierwszej kolejności, najlepiej po cichu. 
	Z dowódców wypadają także Szyfry Enigmy, specjalne przedmioty, które służą potem do namierzania unikalnych wrogów (Übercommander). Zagadnienie to zostanie opisane w dalszej części opisu przejścia i w osobnym rozdziale, gdyż póki co nie masz do tego dostępu.
	Wyskocz z kratki i natychmiast zlikwiduj dowódcę znajdującego się po prawej stronie - nie zapomnij zebrać Szyfru Enigmy. 


[image: W tym miejscu do zebrania jest sporo tekstów. - Oblężenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
W tym miejscu do zebrania jest sporo tekstów.

	Postaraj się teraz dotrzeć do drugiego dowódcy - posłuż się wskaźnikiem na górze ekranu, by go odnaleźć. Jeśli cicha likwidacja nie jest możliwa, zastrzel go, by ten nie zdążył aktywować alarmu. Ściągnie to na ciebie innych wrogów, jednak będzie ich jedynie kilku, z uwagi na brak wspomnianego alarmu. 
	Załatw znajdujących się tutaj wrogów i przeszukaj dokładnie pomieszczenie. W południowej części, na jednym z komputerów, znajdziesz tekst - leży on dokładnie na północny-wschód od ikonki "ptaka" na mapie. 
	Przy drabinie (na północ od wspomnianej ikonki "ptaka) znajdziesz kolejny tekst, a tuż obok, przy schodach, jeszcze jeden tekst. Czwarty w tym miejscu tekst leży na komputerze przy drzwiach z żółtymi pasami, niedaleko południowej drabiny. Znajdujące się obok drzwi możesz zignorować - otworzą się na późniejszym etapie tej misji.
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Nowa broń, Sturmgewehr.

	Przejdź do dalszej części pomieszczenia, otwórz kratkę po lewej stronie i przejdź przez tunel wentylacyjny. Wewnątrz znajdziesz nową broń - Sturmgewehr. Jest to karabin szturmowy, którzy ma mniejszą szybkostrzelność od Machinepistole, jednak zadaje znacznie większe obrażenia i jest skuteczniejszy na większym dystansie.
	Pozbieraj przedmioty i wskocz do dziury w podłodze. W nowym pomieszczeniu przełącz dźwignię, by otworzyć drzwi i zyskać nowe zadanie, zniszczenia zbiornika przy pomocy granatu. Rzuć po prostu granat w pobliże zbiornika, by go zniszczyć i odblokować sobie dalszą drogę.
	Wyczyść teraz resztę obu pięter, a następnie zeskocz przez dziurę w zbiorniku, by dostać się do nowej lokacji. 
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Jak najszybciej zlikwiduj Dowódcę wroga, inaczej przeciwnicy dosłownie zaleją lokację.

	Działaj szybko, gdyż zbliża się do ciebie dwójka wrogów - załatw ich przy pomocy Toporka, by nie wywołać alarmu. Jeśli ci się nie uda, postaraj się szybko dotrzeć do dowódcy, by zatrzymać alarm.
	Pod schodami prowadzącymi na piętro znajdziesz tekst. 
	Oczyść teren z wrogów i udaj się na niższe piętro. Biegnij wzdłuż platformy, by dotrzeć do panelu kontrolnego. Przełącz dźwignie, co wywoła scenę przerywnikową i zakończy to zadanie.

Wróć do hangaru
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Wróg wyposażony w dwa działka laserowe to pierwsze prawdziwe wyzwanie.

	Wróć teraz tą samą drogą na wyższy poziom. Gdy dotrzesz na otwarty teren, pojawi się ciężko opancerzony wróg. Dysponuje on dwoma działkami laserowymi i możliwością wykonania szarży. Najłatwiej jest walczyć z nim w tunelu, z którego właśnie wybiegłeś - wróg ma tam znacznie ograniczone pole manewru. Warto skorzystać z granatów, które dodatkowo ogłuszają robota.
	Gdy wróg padnie, podnieś z jego truchła tymczasową broń (zostanie wyrzucona, gdy zmienisz typ oręża), Lasergewehr. Jest to to samo ciężkie działo laserowe, którego używał wróg. Zadaje olbrzymie obrażenia i pozwala topić ścianki i skrzynki oznaczone żółtymi pasami. Amunicję do tego działka uzupełnić możesz w specjalnych stacjach ładujących.
	Skieruj się na wprost od miejsca walki z robotem, przetop się przez drzwi i pozbądź się wszystkich wrogów znajdujących się po drugiej stronie. Jeśli potrzeba ci amunicji, przy stopionej bramie jest stacja ładująca. 
	Podążaj przed siebie, przetop się przez kolejne drzwi i aktywuj przełącznik, by odblokować sobie przejście.
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Jedyna znajdzka do zebrania w tym miejscu - tekst skryty pod schodami.

	Trafisz na otwarty teren, gdzie kręcić będzie się dwóch oficerów. Jeśli dasz radę, zlikwiduj ich po cichu, jednak działko laserowe na tyle ułatwia walkę, iż nie jest to konieczne.
	Znajdziesz tutaj tylko jeden tekst - zlokalizowany jest na skrzynce, pod schodami prowadzącymi na wyższe piętro. 
	Gdy oczyścisz już okolicę z wrogów i przedmiotów, udaj się do kolejnego przełącznika, aktywuj go i przejdź do dalszej części lokacji.
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Teraz tylko wejść do kapsuły ratunkowej i misja dobiegnie końca.

	Wrócisz do miejsca, w którym po raz pierwszy trafiłeś na dwójkę oficerów. Załatw ekipę powitalną, w tym kolejnego ciężko-opancerzonego robota, a następnie zbierz pozostawione wcześniej przedmioty. Po wszystkim udaj się do znacznika misji i wejdź do kapsuły ratunkowej, by zakończyć tą misję.






Sygnał | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia

Trzecia misja pierwszego rozdziału poprowadzi cię przez sekretną część łodzi podwodnej, a twoim celem będzie namierzenie i przerwanie sygnału nadawanego przez Nazistów.
	Zlokalizuj źródło transmisji
	Zniszcz nadajnik radiowy
	Ucieknij z Sekcji F





Zlokalizuj źródło transmisji
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Zniszcz kratkę przy pomocy nowej broni.

	Misję rozpoczynasz z nową bronią - Laserkraftwerk, bądź Dieselkraftwerk. Pierwszą broń otrzymasz, jeśli na początku gry oszczędzisz Fergusa, drugą, jeśli ocalisz Wyatta. 
	"Laser" pozwala wystrzeliwać wiązki energii, podobnie do ciężkiego lasera z poprzedniej misji i doskonale spisuje się na dalekim dystansie, "diesel" to, krótko mówiąc, granatnik, który błyszczy na dystansie krótkim i średnim.
	Wykorzystaj broń, by zniszczyć klapę od szybu wentylacyjnego, uzupełnij amunicję przy pobliskiej stacji dokującej i przejdź na drugą stronę szybu. 
	Wykorzystaj zdolność pancerza wspomaganego, by przebić się przez klapę w podłodze i wskocz do kanału.
	Na końcu kanału jest drabina, a przy niej regał - na regale znajdziesz tekst, oraz trochę przedmiotów do zebrania. Pozbieraj wszystko i wdrap się na górę.
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Wrogów można łatwo wybić po cichu.

	Na górze czeka na ciebie kilku wrogów. Można bez problemu zlikwidować ich po cichu, przy pomocy egzekucji i ataków Toporkiem. 
	Gdy wybijesz wrogów, zbierz mapę, która znajduje się mniej więcej w połowie pomieszczenia, po prawej stronie. Pozbieraj wszystkie przedmioty na tym piętrze i wybiegnij na górę.
	Gdy tylko dostaniesz się na kładkę, odwróć kamerę w lewą stronę i przeskocz przez barierkę, by wylądować koło materaca - przy nim znajdziesz kolejny tekst. 
	Kontynuuj wędrówkę, naładuj broń na pobliskim terminalu i przebij się przez podłogę. Idź przez tunel wentylacyjny i skręć w nim w prawo - tam trafisz na kolejny tekst. 
	Dojdź do końca tunelu, wejdź na mechanizm poruszający się w górę i w dół i przeskocz przez barierkę, by dojść na nowy poziom.
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Na rurach, pod wodą leży duży pancerz.

	Gdy tylko trafisz na twardy grunt, skręć w prawo i zbierz tekst leżący przy materacach.
	Pozbieraj pozostałe przedmioty, a następnie podążaj wzdłuż jedynej dostępnej ścieżki - nie musisz się tutaj obawiać wrogów, gdyż nikogo tu nie ma.
	Gdy trafisz do wody, ponownie podążaj wzdłuż jedynej ścieżki - nie ma tutaj żadnych wrogów, ani przedmiotów.
	Po chwili trafisz do małego pomieszczenia z rurami - zeskocz do wody przy końcu rur, gdzie znajdziesz duży pancerz. Zbierz go i kontynuuj marsz.





Zniszcz nadajnik radiowy
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Jeden z dwóch tutejszych dowódców.

	W nowym pomieszczeniu jest sporo wrogów i dwóch Dowódców - warto załatwić tych ostatnich po cichu, by nie wywoływać alarmu. 
	Jeden dowódca znajduje się na górnym piętrze, drugi na dolnym.
	W południowo-zachodniej części niższego piętra znajdziesz tekst - leżał będzie przy materacu. 
	By dotrzeć do kolejnego, wejdź na wyższe piętro, idź w północno-wschodni róg, otwórz kratkę przy pomocy Toporka i zbierz tekst, który tam znajdziesz. 
	Zbierz pozostałe przedmioty w okolicy, a następnie wdrap się na górę po drabinie zlokalizowanej w północnej części piętra.
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W oddali widać kanał, do którego trzeba się dostać.

	Dojdź do końca kładki i zwróć uwagę na kanał znajdujący się naprzeciw. Zeskocz na dół, wdrap się po deskach i wejdź do wspomnianego kanału. 
	Gdy wyjdziesz po drugiej stronie, nad tobą będą spacerować żołnierze wroga, wśród których jest Dowódca - nie da się go jednak zlikwidować, gdyż jest on w zamkniętym pomieszczeniu. Nie zdołasz więc uniknąć alarmu.
	Oczyść okolicę z wrogów i udaj się do centralnego punktu piętra - znajdziesz tam materac leżący przy barierkach, a na nich gazetę, która jest kolejnym tekstem.
	Zbliż się do zamkniętego pomieszczenia i rozwal drzwi przy pomocy broni, którą otrzymałeś na początku - Laserkraftwerk bądź Dieselkraftwerk. 
	Zabij znajdującego się wewnątrz Dowódcę i zbierz tekst leżący pod radiem. Zniszcz teraz radio, by wykonać to zadanie. 





Ucieknij z Sekcji F
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Warto wykorzystać ciężki laser, by wyeliminować wrogów.

	Otrzymasz nowy cel, by opuścić sekcję F - czyli po prostu wrócić do miejsca startu misji. Czeka cię przeprawa przez sporą ilość przeciwników, wśród których jest Dowódca - jak zwykle, postaraj się go zlikwidować w pierwszej kolejności.
	Na środku pomieszczenia zainstalowane jest działko laserowe - możesz je podnieść i wykorzystać tak samo, jak podczas misji Sygnał. 
	Gdy wybijesz wszystkich wrogów, pozbieraj pozostawione przez nich przedmioty, a następnie wdrap się po drabinie zlokalizowanej w południowej części mapy. 
	Wejdź po kolejnej drabinie na górę, przejdź przez kratkę wentylacyjną i po rurach, a po chwili trafisz do miejsca, w którym rozpoczęła się misja. 
	Pozostało tylko zapukać we właz, by zakończyć ten etap. 
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Czwarta i ostatnia misja pierwszego rozdziału rozgrywa się na łodzi atomowej, która od tego momentu służy jako baza wypadowa.
	Odwiedź Seta
	Zneutralizuj drona
	Znajdź Anyę
	Porozmawiaj z Fergusem





Odwiedź Seta
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Oto i Set.

	Gdy tylko odzyskasz kontrolę nad postacią, otrzymasz swoje pierwsze zadanie, by odwiedzić Seta w jego warsztacie. Miejsce, w którym znajduje się postać, oznaczone jest na mapie - wybierz się tam czym prędzej.
	Od mężczyzny dowiesz się, iż pracował on nad znajdującą się na pokładzie strzelnicą, po której kręci się teraz oszalały dron. Musisz więc udać się we wskazane przez niego miejsce, by go zlikwidować.





Zneutralizuj drona
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Dron dysponuje bronią laserową, jednak nie grzeszy celnością.

	Gdy tylko przejdziesz przez drzwi, dron ucieknie na niższy poziom. Pozbieraj przedmioty w tym pomieszczeniu, w tym jedną paczkę zestawu ulepszającego. Służą one do ulepszania ekwipunku - temat ten opisany został w oddzielnym rozdziale tego poradnika.
	Kontynuuj teraz pościg za zbiegłym robotem. Gdy tylko dostaniesz się na niższy poziom, schowaj się za osłoną, gdyż dron rozpocznie ostrzał przy pomocy broni laserowej. Traf go kilka kolejnych razy z dowolnej broni, by ponownie uciekł do kolejnego pomieszczenia.
	Udaj się za dronem i w połowie korytarza zwróć uwagę na skrzynki po lewej stronie - za jedną z nich znajdziesz grafikę. Pozostałe znajdźki z tego rozdziału opisane zostały w oddzielnym rozdziale tego poradnika.
	Zbiegnij po schodach na dół i szybko obróć kamerę w prawo - na końcu korytarza znajdziesz drona. Traf go jeszcze kilka razy, a robot powinien zostać zniszczony. Teraz musisz wrócić do Seta by zdać raport.





Znajdź Anyę

[image: Anyę znajdziesz w kwaterze Caroline. - Zjednoczenie | Rozdział 1 - Zjednoczenie | Opis przejścia - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Anyę znajdziesz w kwaterze Caroline.

	Musisz teraz dotrzeć do Anyi, którą znaleźć możesz w kwaterze Caroline. Jeśli nie wiesz, gdzie to jest, wystarczy posłużyć się mapą - oznaczona jest jako C.





Porozmawiaj z Fergusem
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Przejście przez śluzę zakończy tą misję.

	Ostatnie zadanie w tej misji - gdy rozpoczniesz rozmowę z Fegusem, misja dobiegnie końca. Z tego też powodu zwiedź dokładnie statek, jeśli zależy ci na znajdzkach - ich dokładny opis, wraz z ich lokalizacją znajdziesz w oddzielnym rozdziale tego poradnika.
	Gdy już będziesz gotów, udaj się do wskazanego na mapie miejsca i przejdź przez śluzę, by zakończyć tą misję i pierwszy rozdział kampanii.





Rozdział 2 - Manhattan

Centrum | Manhattan | Solucja

Pierwsza część drugiego rozdziału przenosi gracza do kompletnie innej lokacji, Manhattanu, gdzie celem jest przedarcie się przez ruiny miasta i dotarcie do metra.
	Opuść wrak
	Dotrzyj do State Building
	Wejdź do metra





Opuść wrak

[image: Musisz przepalić rury przy pomocy Laserkraftwerka / Dieselkraftwerka. - Centrum | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Musisz przepalić rury przy pomocy Laserkraftwerka / Dieselkraftwerka.

	Gdy opuścisz już łódź podwodną i odzyskasz kontrolę nad postacią, skieruj się do dalszej części pomieszczenia, gdzie znajdziesz terminale do ładowania Laserkraftwerka / Dieselkraftwerka. 
	Zlokalizuj długą rurę i wykorzystaj jedną ze wspomnianych broni, by przebić się przez blokady, które znajdują się wewnątrz niej. 
	Uzupełnij amunicję w terminalach i przepraw się przez rurę na drugą stronę, by po chwili wydostać się na powierzchnię.





Dotrzyj do State Building

[image: Ciężko jest tutaj zlikwidować Dowódcę bez wszczynania alarmu. - Centrum | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Ciężko jest tutaj zlikwidować Dowódcę bez wszczynania alarmu.

	Gdy tylko znajdziesz się na powierzchni, zlokalizuj pierwszy tekst leżący pomiędzy samochodami po lewej stronie. W tym miejscu znajduje się jeszcze kilka dodatkowych przedmiotów kolekcjonerskich - szczegółowy opis ich znalezienia znajdziesz w rozdziale "Sekrety". 
	Przebij się teraz przez wrakowisko, kierując się w stronę znacznika, do momentu, aż na ekranie pojawią się ikonki przedstawiające wrogich Dowódców.
	Przeciwnicy poukrywani są na kilku piętrach zniszczonego budynku - jeśli dasz radę, warto po cichu wyeliminować wspomnianych Dowódców, gdyż zaalarmowani przeciwnicy będą atakować ze wszystkich stron. Dowódca na wyższym piętrze znajduje się w towarzystwie innych żołnierzy - cicha eliminacja jest niemożliwa, jednak możesz po prostu zabić go, zanim ten zdąży aktywować alarm. 
	Okolice budynku, w których byli Dowódcy, skrywają sporo przedmiotów kolekcjonerskich - poświęć chwilę, by je znaleźć. 
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Zestrzelenie drona aktywuje alarm, jednak wrogów nie będzie tutaj zbyt wielu.

	Kontynuuj wędrówkę przez części budynku, aż trafisz do miejsca z nowym Dowódcą i Dronem. Latającego wroga nie da się ominąć - wykorzystać Laserkraftwerk / Dieselkraftwerk, by szybko się go pozbyć.
	Zanim zeskoczysz na ulicę, stań na krawędzi i spróbuj wybić możliwie najwięcej wrogów - przewaga wysokości znacznie pomaga, a im więcej wrogów załatwić teraz, tym mniej roboty będzie za chwilę.
	Zeskocz teraz na dół i załatw pozostałych wrogów, a także kolejnego drona. Zanim udasz się w stronę znacznika, przeczesz dokładnie okolicę, gdyż jest tutaj trochę rzeczy do zebrania. 
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Dowódcy lubią kryć się po kątach, wydłużając działanie alarmu.

	Kontynuuj i wejdź do budynku z szyldem Police Station. Jeśli nie zależy ci na przedmiotach kolekcjonerskich, możesz od razu udać się na wyższe piętra.
	Wybij wszystkich znajdujących się tutaj wrogów, pozbieraj przydatne przedmioty i idź w stronę znacznika, by otrzymać nowy cel misji.





Wejdź do metra

[image: Dieselgewehr to potężna broń - jeden strzał zwykle wystarczy, by załatwić wroga. - Centrum | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Dieselgewehr to potężna broń - jeden strzał zwykle wystarczy, by załatwić wroga.

	Gdy zbliżysz się do schodów prowadzących pod ziemię, przez ulicę na powierzchnię przebije się znany ci z poprzednich misji wróg - Supersoldat. Przeciwnik tym razem wyposażony jest w Dieselgewehr - wyrzutnię ognistych granatów, które potrafią wyrządzić spore szkody. 
	Zneutralizuj wroga przy pomocy swojej własnej broni laserowej (Laserkraftwerk) / granatnika (Dieselkraftwerk) - 2-3 ataki powinny wystarczyć. Gdy wróg padnie, podnieś wyrzuconą przez niego broń - znacznie ułatwi likwidację pozostałych przy życiu wrogów.
	Gdy wybijesz wszystkich przeciwników, wykorzystaj ostatnią (póki co) okazję, by zebrać przedmioty kolekcjonerskie (opisane w rozdziale "Sekrety"), zbiegnij po schodach na dół i przeskocz przez blokadę z siatki, by dostać się do metra.





Metro | Manhattan | Solucja

Druga część drugiego rozdziału gry rozpoczyna się w momencie wskoczenia do tuneli metra. Zadaniem gracza jest przeprawić się przez podziemia wypełnione przeciwnikami i ucieczka przy pomocy jednego z pociągów.
	Znajdź wyjście
	Przesuń pociągi





Znajdź wyjście

[image: Kampfhundy nie stanowią większego zagrożenia, lecz są irytujące. - Metro | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Kampfhundy nie stanowią większego zagrożenia, lecz są irytujące.

	Gdy dojdziesz do pomieszczenia z wagonami, miej się na baczności, gdyż spotkasz tutaj nowych wrogów - psy Kampfhund. Wrogowie ci nie są niebezpieczni w pojedynkę, lecz tutaj do pokonania jest ich kilku. Zlikwiduj ich z bezpiecznej odległości.
	W tym miejscu jest do zebrania kilka przedmiotów - jeśli zależy ci na ich zebraniu, zajrzyj do rozdziału "Sekrety".
	Gdy już oczyścisz okolicę z przeciwników i przedmiotów, skieruj się tunelem na północ, by dojść do kolejnych wagonów. Kręcić będzie się tutaj jeden przeciwnik - załatw go po cichu, by nie zwracać na siebie uwagi.


[image: Supersoldata możesz zlikwidować wewnątrz wagonu. - Metro | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Supersoldata możesz zlikwidować wewnątrz wagonu.

	Po chwili dotrzesz do kolejnej stacji metra, która patrolowana jest przez Supersoldata. Możesz rozpocząć z nim walkę na otwartym terenie, bądź zwabić go do wagonu, przez który się tutaj dostałeś. W tym drugim przypadku warto walczyć przy pomocy dwóch broni - seria z dwóch karabinów z bliskiego dystansu pośle opancerzonego wroga do piachu w ciągu kilku sekund.
	Supersoldat wyposażony był w Dieselgewehr - warto podnieść tą broń i z niej tutaj korzystać, gdyż łatwo jest uzupełnić do tej broni amunicję, a większość wrogów padać będzie od jednego ataku. 
	Wejdź teraz do pomieszczenia kontrolnego wskazanego przez znacznik - dostać się tam możesz od strony wagonu (z lewej strony), bądź przepalając drzwi (przy pomocy niedawno zebranej broni, bądź twojej własnej). Wewnątrz pomieszczenia znajdziesz przycisk, który trzeba przełączyć, a przy nim zestaw ulepszający. 





Przesuń pociągi

[image: Dwójka Supersoldatów, którzy pojawią się po przesunięciu pociągu. - Metro | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Dwójka Supersoldatów, którzy pojawią się po przesunięciu pociągu.

	Przejdź teraz ze sterowni do pobliskiego pociągu i przełącz dźwignię w lokomotywie, by przesunąć pociąg.
	Gdy przesuniesz pierwszy pociąg, w pomieszczeniu pojawi się dwójka Supersoldatów, wyposażonych w Dieselgwehr. Wykorzystaj pozyskaną ze wcześniejszego Supersoldata broń, by szybko się z nimi rozprawić - 3-4 ataki powinny wystarczyć.
	Wróć teraz do pociągu, który przed momentem się przemieścił i przebiegnij na jego drugi koniec. Wejdź do tunelu i na jego końcu skręć w prawo, by dotrzeć do nowego przejścia. Podążając tą ścieżką dotrzesz wkrótce do pociągu z przełącznikiem - gdy go aktywujesz, zakończysz ten etap i przeniesiesz się do nowej lokacji. 
	Uwaga - dalsza część tego pomieszczenia (obok pociągu, którym uciekasz z tej lokacji) dostępna jest podczas misji überdowódcy. Jej opis znajdziesz w oddzielnym rozdziale tego poradnika. 





Śródmieście | Manhattan | Solucja

Kolejna część tego rozdziału rozpoczyna się tuż po podróży metrem - gracz zostaje wyrzucony na powierzchnię Manhattanu, gdzie jego celem jest dotarcie do State Building.
	Dostań się do State Building
	Wejdź do State Building
	Dostań się do penthouse'u





Dostań się do State Building

[image: Jeśli tylko możesz, eliminuj wroga po cichu. - Śródmieście | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Jeśli tylko możesz, eliminuj wroga po cichu.

	Gdy tylko odzyskasz kontrolę nad postacią, skieruj się na północ od miejsca startowego. Zniszcz kilka skrzyń znajdujących się na ulicy, by zebrać przydatną amunicję i wejdź ostrożnie do budynku.
	Kręci się tutaj wróg - zlikwiduj go po cichu, by nie zaalarmować znajdującego się niedaleko Dowódcy. Gdy wróg padnie na ziemie, zbierz mapę leżącą w rogu pomieszczenia (przy źródle światła).
	Oczyść to piętro z przedmiotów i znajdziek (ich dokładny opis znajdziesz w rozdziale "Sekrety"), a następnie wbiegnij po schodach na wyższe piętro, a potem po kolejnych.


[image: Wrogowie kręcą się nad głową i są nieświadomi twojej obecności. - Śródmieście | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Wrogowie kręcą się nad głową i są nieświadomi twojej obecności.

	Kręci się tutaj kolejny wróg - pozwól mu oddalić się od schodów i poczekaj, by stanął w miejscu, a następnie po cichu go wyeliminuj.
	Nad tobą będzie kilku dodatkowych przeciwników, wśród których jest Dowódca. Postaraj się zlikwidować oficera wroga zanim zaczniesz atakować kogoś innego - najważniejszym jest, by nie pozwolić mu aktywować alarmu.
	Gdy załatwisz wszystkich wrogów, oczyść dokładnie pomieszczenie i udaj się na najwyższe piętro zrujnowanego budynku. Zapisz grę, gdyż czeka cię walka z trudnym wrogiem, a następnie zeskocz z budynku na ulicę.


[image: Do walki z Zitadele wymagany jest ciężki laser - Lasergewehr. - Śródmieście | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Do walki z Zitadele wymagany jest ciężki laser - Lasergewehr.

	Gdy tylko znajdziesz się na ziemi, szybko wbiegnij do budynku po lewej stronie, gdyż z drugiego końca ulicy nadchodzi Zitadelle, olbrzymi robot wyposażony w moździerz (do ataku z dużego dystansu) i miotacz ognia (do walki na krótkim dystansie). Walka na otwartym terenie to wyrok śmierci.
	Będąc w budynku poczekaj, aż wróg się oddali i szybko przebiegnij do sąsiedniej konstrukcji. Tam, na jednym z mebli, znajdziesz ciężki laser Lasergewehr - bardzo ułatwi on to starcie.
	Poczekaj, aż wróg ponownie się oddali, wyjdź z budynku i rozpocznij ostrzał jednej z jego rąk. Po kilku sekundach ciągłego ataku, ręka odpadnie, pozbawiając wroga broni, która była tam zainstalowana. Schowaj się do budynku i po chwili ponownie wychyl, by móc zaatakować drugą rękę - gdy ta odpadnie, robot padnie na ziemię i starcie się zakończy.





Wejdź do State Building

[image: W tym miejscu walka po cichu nie ma sensu, gdyż wrogowie i tak są już zaalarmowani. - Śródmieście | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
W tym miejscu walka po cichu nie ma sensu, gdyż wrogowie i tak są już zaalarmowani.

	Po walce z Zitadelle pozbieraj przedmioty rozrzucone w okolicy i udaj się na północ, w stronę znacznika, by ponownie wybiec po schodach na górę.
	Oczyść pierwszą część budynku, a następnie dostań się do drugiej przeskakując przez przepaść. Tutaj trafisz już na przeciwników, wśród których jest wrogi Dowódca - jako iż alarm został aktywowany gdy tylko rozpoczęło się starcie z Zitadelle, cichy styl gry nie ma tu większego sensu.





Dostań się do penthouse'u

[image: Dzięki licznym przeszkodom, walka z SuperSoldatem jest tutaj dość prosta. - Śródmieście | Manhattan | Solucja - Wolfenstein II: The New Colossus - poradnik do gry]
Dzięki licznym przeszkodom, walka z SuperSoldatem jest tutaj dość prosta.

Wyczyść okolicę z przeciwników i zbliż się do szybu windy wskazanego przez znacznik. Tam czeka cię starcie z kolejnym SuperSoldatem - wykorzystaj liczne przeszkody terenowe jako osłony i szybko się z nim rozpraw.

Wszyscy wrogowie są już unieszkodliwieni, pozostało więc tylko otworzyć drzwi windy i wejść w interakcję z drabiną. Czynność ta rozpocznie długą scenę przerywnikową i zakończy ten etap - jeśli chcesz pozbierać przedmioty, masz ostatnią okazję.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
http://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
http://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
http://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
http://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/
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