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Wprowadzenie 

Oto poradnik do Star Wars: Republic Commando. Ma on na celu pokazanie graczowi 
najważniejszych fragmentów każdej z trzech kampanii. Nie obejmuje on opisu broni, gdyż te nie 
dość że są podobne do użytych w innych grach, to jeszcze sposób ich działania wyjaśniony jest w 
trakcie zabawy. 

Republic Commando jest liniowa i opisywane poniżej fragmenty są wyróżniającymi się momentami 
w całości kampanii. Jako że gra do której poradnik czytasz wybitnie kwalifikuje się do gier akcji, to 
nie ma sensu pisać o mniejszych potyczkach. Bez przerwy posuwaj się do przodu i wybijaj 
wszystkich na widok których celownik zmieni się na kolor czerwony, czyli prawie każdego. 
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Kampania pierwsza 

Weźmiesz udział w ataku na Geonosis. Twoim głównym zadaniem jest likwidacja określonej persony. 

E x t r e m e  P r e j u d i c e  

 

Niemalże na samym początku natkniesz się na 
miejsce, w którym możesz uzupełnić braki w zdrowiu. 
Aby tego dokonać, musisz podejść do urządzenia i 
wcisnąć przycisk odpowiedzialny za interakcję z 
otoczeniem. Podczas uzdrawiania należy uważać, 
gdyż trwa ono kilka chwil, a przez ten czas jesteś 
unieruchomiony i podatny na ataki. 

 

Ruszaj w stronę sugerowaną przez grę. Po jakimś 
czasie będziesz miał okazję obejrzeć nieco większe 
starcie. Wyczyść okolicę wraka z przeciwników i brnij 
dalej. 

 

Następnie czasie trafisz w miejsce w którym będą 
leżały granaty. Podnieś je gdyż lada moment będą ci 
potrzebne. 

 

Chwilę później będziesz musiał zniszczyć pokazane na 
rysunku działo. Należy w nie po prostu rzucać 
granatami aż do skutku. 
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Posuwając się w jedynym możliwym kierunku 
natkniesz się na pierwszego z członków zespołu. Klon 
oznaczony jako 62 od tej pory będzie do twojej 
dyspozycji. 

 

Chwilę później będziesz miał pierwszą okazję do 
wydania rozkazu. W miejscu, gdzie celownik zmienia 
się w ikonę pokazaną na obrazku, należy coś 
wysadzić. Komendę wydajesz klawiszem interakcji. 
Możesz ją w każdej chwili cofnąć w taki sam sposób. 
Ikona od czasu rozpoczęcia wykonywania czynności 
do jej końca będzie miała kolor czerwony. 

 

Gdy partner założy uzbrojony ładunek wybuchowy, to 
po skierowaniu celownika na niego, zmieni on wygląd 
na ikonę symbolizującą detonację. Po wciśnięciu 
przycisku interakcji nastąpi wybuch i będzie można 
iść dalej. 

 

Podążając dalej natkniesz się na drzwi oznaczone 
niebieskimi strzałkami. W ten właśnie sposób w 
Republic Commando oznaczany jest koniec poziomu. 
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I n t o  T h e  H i v e  

 

Na początek przebij się przez drzwi. Zaraz za nimi 
zobaczysz, jak kolejny z członków zespołu rozprawia 
się z przeciwnikiem. Po chwili przyłączy się on do 
oddziału. 

 

Wydaj nowemu nabytkowi rozkaz, aby zajął się 
konsolą stojącą nieopodal. Po nakierowaniu na nią 
celownik przybierze specyficzny dla tego manewru 
kształt. 

 

W miejscach, w których można podreperować 
zdrowie, także możesz wydawać podkomendnym 
rozkazy. Celownik zmieni się w ikonę przedstawiającą 
krzyżyk w kółku. 

 

Jednym z dwóch sposobów forsowania drzwi jest 
„slice maneuver”. Możesz zainicjować go samemu lub 
wydać stosowny rozkaz. Celownik jak zwykle się 
zmieni. 


