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Wprowadzenie

Poradnik do gry Divinity: Dragon Commander pomoze graczom zaplatanym w sieci obowigzkow
smoka-kréla zapoznac sie ze wszystkimi aspektami rozgrywki tej nietypowej produkcji. Doktadnie
opisuje wszystkie tryby gry, wliczajac w to zaréwno elementy RPG, strategiczne oraz
zrecznos$ciowe, zwigzane z ciezkim zywotem smoka z jetpackiem, ktéry zamiast skupiac sie
wytacznie na prowadzeniu wojny musi takze dbac¢ o popularno$é¢ wsréd poddanych i rozpieszczanie
swojej ksiezniczki.

49 50: - ol a
Faza Ryzyka to tylko jeden z czterech trybow rozgrywki

W sktad poradnika wchodza:

e objasnienie poszczegdlnych trybow gry i szereg porad dla kazdego z nich;

e szczegOtowy opis watkow fabularnych generatéw i ksiezniczek, wraz z konsekwencjami
podjetych decyzji;

e lista jednostek, budynkow i smoczych umiejetnosci;
e opis przejscia kampanii.

W poradniku, dla lepszej czytelnosci decyzji i ich wptywdw zastosowano oznaczenia kolorystyczne
dla wzrostu oraz dla spadku relacji z poszczegdlnymi rasami. Same decyzje oznaczono cyfrowo,
kolorem pomaranczowym, w takiej kolejnosci, w jakiej sie pojawig. Jesli jakas decyzja jest
wynikowa (pojawi sie tylko po wyborze odpowiedniej opcji), to jest ona zaznaczona odpowiednim
numerem w konsekwencjach wyboru.

Arek ,,Skan” Kaminski (www.gry-online.pl)
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Podstawowe informacje

Dragon Commander to specyficzny tytut, ktérego zakwalifikowanie do konkretnej grupy gier moze
sprawia¢ troche trudnosci. W wiekszym lub mniejszym stopniu przeplata sie tu gra RPG (Faza
Kruka), strategia turowa (Faza Ryzyka), RTS (Faza Bitwy) i gra zrecznosciowa (Faza Smoka).
Poszczegodlne tryby sg ze soba zwigzane i reakcjg fancuchowg wynikaja jeden z drugiego. Faza
Kruka to gtdwne centrum dowodzenia, w ktérym odbywasz rozmowy ze swoimi poplecznikami i
podejmujesz decyzje polityczne. Bezposrednio z Kruka przenosisz sie do fazy Ryzyka, czyli
strategicznej mapy $wiata. W tej fazie wykonujesz ruchy wojsk, ktére naturalnie predzej czy
pézniej doprowadzg do bitwy z wrogiem i rozpoczecia trzeciej fazy, w ktorej juz bezposrednio
kierujesz poczynaniami bitewnymi w czasie rzeczywistym. Dodatkowo w czasie walki, po uptywie
odpowiedniego czasu, mozesz zmaterializowa¢ swoja gtéwna posta¢ - smoka - i przejg¢ nad nim
kontrole, rozpoczynajac czes¢ zrecznosciowa. Pierwsze dwa tryby sa kluczowe i nieodzowne,
natomiast dwa ostatnie mozna, a czasem trzeba pomijac, oddajac wynik poszczegdlnych potyczek
w rece losu i matematyki.

Szczegotowe informacje o poszczegdlnych trybach znajdziesz w rozdziatach ich poswieconym.
Warto jeszcze wiedzie¢ o podstawowych surowcach wystepujacych w grze. Sg to:

Zloto - Podstawowy zasdéb, zbierany z kazdego posiadanego regionu. W
poszczegolnych krajach mozna wybudowac kopalnie ztota, by podwoi¢ zdobywane
zasoby. Zioto wydawane jest na zotd dla generatéw (ale tylko, gdy poslesz
ktorego$ do boju), tworzenie nowych jednostek, stawianie budynkdw i zakupu
kart. Przychdd ziota na ture danej prowincji jest takze réwny liczbie Zzotnierzy,
ktére mozna w niej wyprodukowac.

Punkty badan - Podobnie jak ztoto, otrzymywane w kazdej turze z kazdej
kontrolowanej prowincji. Zuzywa sie je do odblokowywania nowych smoczych
umiejetnosci, nowych jednostek oraz ulepszen.

Ludnos$¢ - taczna liczba rekrutéw danego kraju gotowa do walki, ktéra mozna
wykorzysta¢ w czasie fazy Bitwy. Produkcja kazdej jednostki w tej fazie bedzie
zuzywac czes¢ rekrutdéw ze swojej puli. Gdy wykorzystasz maksimum nie bedziesz
maogt wytworzy¢ wiecej jednostek w czasie bitwy. By powiekszy¢ ludnosé przejmij
kontrole nad catym placem budowy (wliczajagc w to wiezyczki) oraz wybuduj
cytadele.

Wsparcie - Podobnie jak ludnos¢, jest to zaséb uzywany w czasie trybu walki do
produkcji jednostek, ale takze do budowy budynkéw i aktywowania smoka.
Wsparcie zalezy od popularnosci wsréd rasy, ktéra zamieszkuje dany teren. W
czasie walki mozna je rowniez zwieksza¢ budujac nowe cytadele.

Umochnienia - Umocnienia decydujq o ilosci gotowych fortyfikacji obronnych na
starcie bitwy w trybie rzeczywistym. Poziom umocnien zwieksza sie z kazdq tura,
w ktérej sprawujesz kontrole, ale zalezy réwniez od stanu pobliskich krajow.
Kraj otoczony sojuszniczymi regionami bedzie maksymalnie rozbudowywat swoje
umocnienia. Z kolei sgsiadujac z wrogimi krajami, lub wojskami poziom umocnien
bedzie sukcesywnie malat. Na przyktad: jeden region graniczacy z dwoma, w tym
jednym wrogim moze mie¢ maksymalnie 50% umocnien. A region graniczacy z
trzema, sposrod ktdrych kontrolujesz tylko jeden, bedzie miat maksymalnie 30%.
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Faza Kruka
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Na poktadzie kruka odbywa sie cze$¢ RPG gry

Faza Kruka swojg nazwe bierze od nazwy statku, w ktérym sie odbywa. Kruk to jednostka
dowddcza floty. Znajdziesz na niej wszystkie istotne dla fabuty postacie, z ktéorymi mozesz
porozmawiac. Bedziesz tu podejmowat kluczowe decyzje odnosnie politycznej i gospodarczej
sytuacji w kraju. Kazdy wybér bedzie ciagnat za sobg okreslone konsekwencje, z reguty ulepszajac
stosunki z jedna strong, a psujac z inna. Kruk podzielony jest na 7 czesci:

Mostek - Gtéwne centrum dowodzenia. Przejdziesz stad na widok mapy strategicznej (faza
Ryzyka). W przypadku waznych wydarzen, znajdziesz tu réwniez zwigzane ze sprawa osoby, ktore
szybko podzielg sie najnowszymi informacjami.

Sala tronowa - Tu znajdziesz ambasadorédw poszczegdlnych ras, ktérzy bedg regularnie wysuwacé
propozycje zmian w prawie. Oczywiscie jednomys$ino$¢ i polityka rzadko idq ze sobg w parze,
dlatego poszczegdlne propozycje beda podobac sie jednej rasie, ale niekoniecznie juz drugiej.
Podejmowanie decyzji to wolny wybdr gracza. Kazda decyzja przyniesie jakie$ skutki pozytywne
i/lub negatywne, jednakze generalnie najlepszg strategiq bedzie dbanie przede wszystkim o te
rasy, ktére stanowig przewage w kontrolowanych regionach, a juz zwitaszcza jesli s to kraje
przyfrontowe. Wieksza popularnos¢ u rasy zamieszkatej w danym regionie bezposrednio przektada
sie na wiekszg liczbe wojsk, jakie bedziesz mdgt wytoczy¢é w czasie bitwy.
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Komnata krdlowej - W czasie rozgrywki staniesz przed wyborem jednej z czterech ksiezniczek
poszczegdlnych ras (wszystkich oprécz Impiej, ktéra wyleciata w powietrze, w czasie
nieszczesliwego wypadku). Po dokonaniu wyboru swojg wybranke znajdziesz w komnacie. Kazda
krélowa bedzie miata swdj watek fabularny, czyli kolejng porcje decyzji do podjecia oraz kolejng
porcje konsekwencji do przetkniecia. Dobdr zony réwniez zalezy w catosci od gracza. Nie ma tu
Jlepszych i gorszych” wyboréw.

Bar - W barze najczesciej znajdziesz swoich generatdw, a sporadycznie takze ambasadoréw.
Podzielg sie oni swoimi opiniami na temat ostatnich wydarzen i osdb. Bedziesz tu podejmowat
decyzje zwigzane ze swoimi dowddcami.

Pracownia inzynieréw - Znajdziesz w niej Grumia, gtdwnego inzyniera armii. Za punkty badan
odblokujesz tu mozliwos$¢ zakupu nowych jednostek oraz opracujesz ulepszenia dla nich.

Komnata krélewska - zamieszkiwana przez Maxosa, ktory bedzie nakreslat gtéwnag czesé
fabularng gry. Za punkty badan wykupisz u niego nowe umiejetnosci dla swojego smoka. Pézniej
znajdziesz w niej rowniez dostep do siedziby Corvusa.

Corvus — Corvus to demon zyjacy w statku (dostownie), ktérego jedynym celem i pragnieniem jest
jak najwiekszy rozlew krwi. W zamian za drobne podarunki, w postaci np. ksiezniczki (bedziesz
potem mdgt ozenic sie z inng, wiec jest to sposdb na urozmaicenie fabuty) lub mozliwosci zywienia
sie na umystach mieszkancow, bedzie ofiarowat graczowi potezne karty, niedostepne w inny
sposéb. Generalnie jest to wyznacznik, miedzy dobrem, a ztem w grze. Dtuzsze ufanie Corvusowi
predzej czy pozniej wyjdzie bokiem, gdy nie bedzie juz mozliwosci dalszego zatajania tajemniczych
zniknie¢, ale sporadyczny biznes, szczegdélnie gdy wrdég mocno przycisnie do $ciany zostanie
przyjety przez ogét spoteczenstwa bez wiekszej reakcji. Oczywiscie karty zdobyte u Corvusa nalezy
trzymac gteboko na dnie sakwy i wyciggac tylko w najbardziej newralgicznych sytuacjach.
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Generatowie

Dowddcey majg istotny wptyw dla loséw rozgrywki

Generatowie petnig istotng role dla przebiegu gry. Jako smok w czasie jednej tury mozesz
rozegrac tylko jedna bitwe. Jesli w ciggu tej jednej tury sytuacja wymusi rozegranie wiekszej
ilosci potyczek, mozesz wystawi¢ generata na dowddce, by wyraznie zwiekszy¢ swoje szanse w
automatycznym starciu. Jesli zamierzasz rozegra¢ automatyczng bitwe, to najlepiej sprawdz, ktéry
dowddca daje najwieksza procentowg szanse na wygrang. Pamietaj jednak, ze wykorzystanie
generata kosztuje panstwowy skarbiec ztoto. Mezczyzni na poczatku rozgrywki beda inkasowad
wiekszg wyptate, niz panie, ale obie ptace mogq zosta¢ zréwnane przez decyzje o
rownouprawnieniu. Generatowie majg wtasne zdanie i niekoniecznie musza zgadzaé i/lub lubi¢
zarowno z graczem, jak i ze sobg nawzajem. Kazdy rozpoczyna gre z dwoma umiejetnosciami
specjalnymi. Wraz z rozwijaniem ich poszczegdlnych historii zyskasz szanse na odblokowanie
kolejnych skilli.

Strona: 7


http://www.gry-online.pl/�

