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Wstep

Conflict

b

Poradnik do gry

Wprowadzenie

Witaj w poradniku do ,Conflict: Denied Ops”. Poradnik powstawat na podstawie anglojezycznej
wersji 1.0 gry i dotyczy najwyzszego (extreme) poziomu trudnosci (a co, zaszalatem sobie ;-). W
swojej solucji staratem sie skupiac nie tylko na elementarnym opisie przejscia poszczegolnych misji
(tych jest 10), ale zawrze¢ takze wskazdéwki dotyczace realizowania celow dodatkowych,
nagradzanego tutaj wzmiankami pochwalnymi (citations). Gtowne cele misji wyttuszczatem w

tekscie kolorem niebieskim, zas te dodatkowe - na zielono. Ok, to wstep juz mozna odhaczy¢ ;-
P.

Zycze mitej lektury ;-) i powodzenia w grze!

Pawet ,,PaZur_76" Surowiec
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Jesli w ktoryms$ miejscu opisu przejscia danej misji proponuje by obu agentow wystac
réznymi trasami (gdy jest taka mozliwos¢) to jest to tylko - no wiasnie - propozycja.
Czesto bowiem taka zagrywka taktyczna nastrecza dodatkowych trudnosci. Dzieje sie tak
wtedy gdy jeden z operatoréow dostaje w czape, tzn. zostaje ciezko ranny i trzeba mu
udzieli¢ pomocy medycznej. Wéwczas proba dojscia do niego okrezna (bezpieczniejsza)
drogg moze sie nie powies¢ — zapewne nie wyrobimy sie z czasem (bo na uleczenie kolegi
mamy 1,5 minuty na najwyzszym poziomie trudnosci). Albo zwyczajnie nie przebijemy sie
do towarzysza broni wybierajac krétszg lecz niebezpieczniejsza droge, np. przez plac peten
wrogow (czytaj — sami w te czape dostaniemy).

Jesli trzeba opatrzy¢ kompana - a tak nieszczesliwie wyszto, ze padt on w otwartym polu
jak ostatni jelen - to zanim do niego podbiegniemy rzucamy granat dymny by dymem
zastonic sie przed ogniem npla. Od tego takie granaty mamy.

Miny tez nie sg dla picu. W tej grze przeciwnik jest nieustepliwy, nie odpuszcza - jezeli
przebijajac sie przez poziom taskawie zostawimy przy zyciu jakiego$ wroga za sobg to
mozemy sie spodziewac, ze po chwili sprébuje on wbi¢ nam néz w plecy (i ty, Brutusie!?).
Dlatego czasami warto rzuci¢ za siebie mine ppiech., a niech sobie 6w uparciuch potamie na
niej nogi. Inna sytuacja: jesli do miejsca, z ktdérego prowadzimy ogien biegnie Sciezka,
ktérej jeszcze nie zbadaliSmy, to takze warto jg najpierw zaminowaé, na wypadek gdyby
wrogowie wpadli na pomyst skorzystania z niej by nas dopas¢. Agentom CIA nie robig
krzywdy ich wtasne miny ppiech.

Na koniec wskazéwka pewnie dosy¢ trywialna ale tatwo o niej zapomnie¢ w ferworze walki:
czesto zapisujemy gre, szczegolnie na wyzszych poziomach trudnosci.
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Misje

Misja 1 ,Santa Cecilia Monastery?”

Spokojnie ogladaj film od ktérego zaczyna sie misja [#1]. Na jego zakonczenie zjawi sie
amerykanski smigtowiec szturmowy Apache AH-64 i rakietami ostrzela - by odwroci¢ uwage twoich
przeciwnikdéw - brame prowadzaca na teren klasztoru. Po tej scence zaczynasz wlasciwg gre.

g Ty B e e e ey i i b B
g v o iy e m

#1 #2

Twoje pierwsze zadanie polega na zinfiltrowaniu klasztoru (Infiltrate the Monastery) [#2].
Ruszaj kawatek prosto, po kilku metrach skrecajac w prawo.

Po chwili zjawi sie wrogi $Smigtowiec Mi-24 lecz zostanie on zaatakowany rakietami i zniszczony

przez Apacza [#3]. Gdy tak sie stanie doskocz jednym z agentéw do statuy/pomnika, ktory
zobaczysz po swojej prawej.

#3

#4

Wychylajac sie w prawo zastrzel paru niedobruchoéw, ktorzy pojawig sie przed Tobg [#4]. Mozesz
strzela¢ w beczki czy butle z gazem by powodowac eksplozje.
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Drugi z agentdéw powinien spojrze¢ bardziej w lewo i zdjgé pojedynczego przeciwnika, ktérego
spostrzeze pod stopniami w oddali [#5].

#5 #6

Kiedy juz uporasz sie ze wszystkimi nieprzyjaciétmi pora ruszaé dalej. Kieruj sie w strone kilku
pierwszych, $wiezych nieboszczykdow, mijajac kolejny pomnik stojacy we wnece w Scianie [#6].
Wskocz wyzej podchodzac np. do skrzyni i wciskajac w odpowiednim momencie klawisz Spaciji.

Kieruj sie w prawo. Za murkiem, przez ktdry znowu bedziesz musiat przejs¢, znajdziesz drewniane
drzwi (po prawej) [#7].

_-* -.-. = 2ol g -
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#7 #8

Podejdz do nich i przez chwile czytaj uwaznie pojawiajace sie na ekranie uwagi gry dotyczace
interfejsu i sterowania [#8]. Nastepnie otwdrz drzwi i skre¢ za nimi w lewo.
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Zejdz po schodach, po drodze wydajgc swojemu towarzyszowi komende by udat sie on w miejsce
wskazywane czerwona strzatkg - kliknij to miejsce PPM (prawym przyciskiem myszy) [#9].
Pamietaj, ze w razie potrzeby mozesz przetgczaé sie pomiedzy operatorami wciskajac klawisz
Tabulatora (domysinie).
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#9 # 10

U dotu schoddw piorunem obrd¢ sie w prawo. Koledze mozesz wydac rozkaz zajecia pozycji pod
kolumna tak, by miat on na oku drzwi naprzeciwko i dziedziniec ponizej. Niech sobie ostrzeliwuje
wrogdéw ze swojego karabinka maszynowego (kbkmu), ty zas mozesz pobawi¢ sie przez chwile w
zdejmowanie niedobruchéw ze ,snajperki” [#10]. Gdy strzelanina troche przycichnie ruszaj w
prawo, po chwili skrecajac w lewo i jeszcze raz w lewo.

Zmierzaj do drzwi, ktorymi wbiegto wczesniej kilku niedobruchdw i ktére ostrzeliwat réwniez twdj
kompan [#11]. Udaj sie do tego wejscia (czyli skre¢ w prawo).

#11 #12

Ostroznie idZz korytarzem az dojdziesz do sali z komputerami w $rodku [#12]. Zastrzel wszystkich
gamoni w pomieszczeniu.
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