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Wprowadzenie

Poradnik do gry Dragon Age: Poczatek — Powrdt do Ostagaru zawiera petny opis wszystkich zadan,
na ktére mozna natknac sie podczas nowej przygody w Fereldenie. Do tego dochodza jeszcze
szczegotowe mapy, przedstawiajgce dodatkowe lokacje.

Po zainstalowaniu Powrotu do Ostagaru mozesz skorzysta¢ z dowolnego z posiadanych zapisanych
standw gry. Quest oficjalnie bedziesz mdgt rozpocza¢ dopiero po opuszczeniu [Lothering], a wiec
po ukonczeniu pierwszego gtdwnego questu z podstawowej wersji - Lothering i Trakt
Imperialny. Nie zapomnij odby¢ podrézy do twierdzy [Ostagar] ZANIM przystgpisz do
wykonywania ostatniego gtéwnego questu gry - Ostateczna bitwa.

Warto dodaé, ze poziom trudnosci dodatku automatycznie dopasuje sie do stopnia rozwiniecia
druzyny. Ja radzitbym rozpocza¢ nowa przygode dopiero po ukonczeniu wizyty w Wiezy Kregu i
przytaczeniu Wynne, chyba ze sam grasz magiem zdolnym do skutecznego leczenia wszystkich
cztonkow zespotu. Nie zapomnij tez zostawié¢ sobie duzo wolnego miejsca w inwentarzu, a to
dlatego, ze w nowym miejscu oprdécz swietnych elementdéw zbroi kréla Cailana odnajdziesz tez
wiele innych ciekawych przedmiotéw, ktore dobrze bytoby na biezaco kolekcjonowac.

Jacek ,,Stranger” Hatas
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Questy

Krolewski powiernik

Zleceniodawca: automatycznie po zainstalowaniu dodatku [Ferelden]

Opis: Podobnie jak w przypadku DLC Kamienny wiezieri pierwszy quest tego dodatku jest jedynie
krétkim wstepem do wilasciwej przygody. Otworz ekran mapy sSwiata i wybierz z niego nowo
odblokowang lokacje - [Ziemie banna Lorena] (miejsce to odnajdziesz niedaleko jeziora
Kalenhad i Wiezy Kregu). Po dotarciu na miejsce gra automatycznie wyswietli cut-scenke, oferujac
cztery warianty zachowania. Z dwdch pierwszych opcji, czyli przyjrzenia sie nieuzbrojonemu
mezczyznie i straznikom, mozesz $miato skorzystaé, gdyz nie zostaniesz zauwazony. Wybor
jednej z dwdch pozostatych opcji pozwoli Ci podjac¢ decyzje czy chcesz walczyé ze straznikami czy
nie. Niestety w obu przypadkach mezczyzna zostanie powaznie zraniony.
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S AT AN OTS

Jezeli wybrates walke to do pokonania bedzie niewielka grupka straznikow oznaczonych jako
prywatna milicja (wojownicy i tucznicy). Zwyciestwo nie powinno okazac¢ sie trudne, cho¢ dobrze
bytoby mozliwie szybko zbiec na dét tak by mdc dopasc tucznikdw. Miej na uwadze to, ze jeden z
wrogow bedzie miat status mini-bossa, ale jego dobrze byloby sobie zostawi¢ na koniec. Niestety
wrogowie nie pozostawia po sobie zadnych cennych rzeczy.

m.ﬂ -
TR F R

Niezaleznie od tego czy zdecydowates sie na walke czy zaczekates w ukryciu na odejscie straznikdw
bedziesz musiat klikna¢ na ciele umierajacego Elrika. W trakcie rozmowy dobrze miec przy sobie
Alistaira, ktory bedzie chciat skomentowac wiele tematéw. Od Elrika dowiesz sie o kluczu do
skrzyni Cailana oraz miejscu ukrycia tego przedmiotu. Quest ten dobiegnie konca niedtugo po
$mierci Elrika. Mozesz juz wybrac¢ z mapy swiata [Ostagar] (musisz udac sie w to samo miejsce, w
ktorym rozpoczynates$ gre, zlokalizowane niedaleko gtuszy Korcari i chaty Flemeth).
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Powrot do Ostagaru

Zleceniodawca: Elrik Maraigne [Ziemie banna Lorena]

Opis: Po dotarciu na miejsce (M1, 1) zaatakuje Cie niewielka grupka mrocznych pomiotow,
ktorej zlikwidowanie bedzie bardzo tatwe. Rozejrzyj sie teraz po okolicy, klikajac na zweglonych
zwlokach znajdujacych sie w klatce (M1, 2). Zabierz z ciata klucz do skrzyni magow, ktory
przyda Ci sie nieco pdzniej.
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Ruszaj na pétnoc, a nastepnie skre¢ na wschdd, gdzie do pokonania bedzie nieco wieksza grupka
potworow (M1, 3). Dobrze bytoby poczatkowo ukry¢ sie za powalonym stotem, dzieki czemu
unikniesz ostrzatu wrogich tucznikéw. W trakcie walk w szczegdlnosci zainteresuj sie mini-bossem
(Hurlok wedrowiec), a to dlatego, ze bedzie on magiem. Rozpraw sie ze wszystkimi potworami i
koniecznie zbadaj ciato mini-bossa, dzieki czemu zdobedziesz pierwszy fragment zbroi kréla Cailana
- nagolenniki Cailana. Korzystajac z okazji zbadaj obszar na wschdd od tego miejsca, podnoszac
miedzy innymi cenny prezent - kielich Dotaczenia (M1, 4).

Mozesz juz wybrac sie na potudnie. Proponowatbym ustawic sie w okolicy schodow i z tego miejsca
(M1, 5) atakowal wszystkie stwory znajdujace sie w okolicy. Zauwaz, ze mozesz sie w fatwy
sposéb chowac za murem tak by zacheci¢ wrogich tucznikéw do przybycia w to miejsce. Uwazaj,
gdyz wsrod wrogow znajdzie sie nowy mini-boss - Kowal genlokow. Stwor ten petni role tucznika,
tak wiec tatwiej bedzie go pokonaé. W dalszej fazie walk pojawi sie tu tez Hurlok alfa (wojownik),
z ktérym nie powinienes mie¢ wiekszych problemow.
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