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Wprowadzenie

RYOnIine.pI

przewodnik do gry

DRAGON AGE: |N|(W|v25@
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Przewodnik po grze Dragon Age: Inkwizycja koncentruje sie na omoéwieniu wszystkich
najwazniejszych elementéw tej kolejnej RPG-owej produkcji autorstwa studia BioWare. Nadrzednym
zalozeniem niniejszego przewodnika jest przygotowanie gracza do rozpoczecia swojej przygody z gra,
aczkolwiek omawia on réwniez wiele bardziej zaawansowanych kwestii i moze tez w rezultacie przydac sie
osobom doskonale zaznajomionym z poprzednimi czesciami serii Dragon Age. Na poczatkowych stronach
przewodnika zamieszczone zostaty rozdziaty dotyczace utworzenia gtidwnego bohatera (wybor rasy,
klasy, wygladu itp.) oraz rozwoju postaci (atrybuty, umiejetnosci, specjalizacje i inne). Nie jest
oczywiscie tak, ze poradnik skupia sie wylacznie na gtdwnym protagoniscie, bo w przewodniku znajduje
sie rowniez duzy rozdziat na temat dostepnych towarzyszy. Duzo miejsca w poradniku zarezerwowano
rowniez na rozdziat dotyczacy staczania walk, z ktérego mozna dowiedzie¢ sie miedzy innymi na temat
sugerowanych sposobdéw rozgrywania potyczek i bardziej zaawansowanego dowodzenia catg druzyna.
Przewodnik omawia takze szereg drobniejszych kwestii, poruszajac miedzy innymi tematy odbywania
rozmow, zamykania szczelin, eksploracji swiata gry czy craftingu. Jednym z wazniejszych
podpunktdw niniejszego poradnika jest ten z najczesciej zadawanymi pytaniami i odpowiedziami
na nie. Zapoznanie sie z zawartoscig wspomnianego rozdziatu pozwoli w tatwy sposéb rozwigzac¢ wiele
potencjalnie istotnych problemdw, dotyczacych chociazby braku gotéwki, napotkania silnych potworéw
czy niedostatecznie szybkiego awansowania na wyzsze poziomy doswiadczenia. Ostatnim duzym
rozdziatem przewodnika jest ten dotyczacy zarzadzania Inkwizycja. Odgrywa on bardzo wazng role,
gdyz jest to zupetnie nowy element w serii Dragon Age. Z rozdziatu tego mozna dowiedzieé sie miedzy
innymi na temat zasad dziatania twierdz, zdobywania wladzy i wplywoéw, wysytania swoich
doradcéw na misje czy pozyskiwania profitow (perkéw) Inkwizycji. W trzeciej odstonie serii
Dragon Age wcielamy sie w zupetnie nowego bohatera i stajemy na czele tytutowej Inkwizycji. W trakcie
rozgrywki musimy poradzi¢ sobie zarédwno z problemem wojny domowej pomiedzy templariuszami i
magami jak i z nowym bardzo powaznym problemem - pojawiajacymi sie w réznych zakatkach Thedas
szczelinami taczacymi $wiat gry z réwnolegtym wymiarem zwanym Pustka.
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UWAGA - Poradnik ten jest jednym 2z trzech, ktore przygotowaliSmy do gry Dragon Age:
Inkwizycja. Jezeli szukasz szczegotowych informacji o Swiecie gry i map dostepnych lokacji to
zapoznaj sie z naszym atlasa $Swiata. Jesli z kolei jestes zainteresowany omowieniami
pojawiajacych sie w grze questéw to przejdz do poradnika z opisem przejscia gry.

Zawartosc¢ przewodnika do gry Dragon Age: Inkwizycja:
e Informacje i wskazowki na temat utworzenia nowej bohatera oraz rozwoju postaci

e Zestawienie dostepnych towarzyszy oraz podpowiedzi odnosnie skutecznego zarzadzania
cala druzyna

e Porady w kwestii staczania walk

e Informacje na temat odbywania rozmow z postaciami niezaleznymi, zamykania szczelin,
eksploracji swiata gry, craftingu oraz korzystania z wierzchowcow (mountéw)

e Lista najczesciej zadawanych pytan i odpowiedzi na nie

o Kompleksowe informacje na temat zarzadzania Inkwizycja (odblokowywanie twierdz i
dostepne w nich aktywnosci, zdobywanie wtadzy i wptywdw, doradcy i wysytanie ich na miejsce,
zdobywanie profitow Inkwizycji)

e Zestawienie dostepnych osiagniec (achievementdw)

Jacek "Stranger" Hatas & Patrick "YxU" Homa (www.gry-online.pl)
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Historia Dragon Age

Historia Thedas

Przygotowujac gre Dragon Age: Poczatek, studio BioWare wykreowato duzy i bogaty $wiat fantasy, ktéry
na przestrzeni lat rozrdst sie jeszcze bardziej za sprawg kolejnych gier, a takze ksigzek, komikséw etc.
Aby utatwi¢ Wam powrét do Thedas po tych trzech latach, ktére minety od premiery Dragon Age II, w
niniejszym artykule przytaczamy (oczywiscie w skrotowej postaci) historie owego $wiata, zestawiajac
wydarzenia, ktore uksztattowaty sytuacje, w ktorej przyjdzie odnalez¢ sie Inkwizytorowi. Po "historii
powszechnej" streszczamy wydarzenia z obu poprzednich gier z serii (w wydzielonych tekstach), wiec kto
nie grat, a zamierza kiedy$ nadrobic¢ zalegtosci, niech nie zapuszcza sie zbyt gteboko, aby nie wyrzadzic¢
sobie szkody gigantycznymi spoilerami.

Pierwsza Plaga

Znane wydarzenia w Thedas datujg sie ponad osiem tysiecy lat wstecz, do zamierzchtych czasow
zatozenia przez elféw legendarnego miasta Arlathan, jednak historia, ktora jest istotna z punktu widzenia
"zwyktego" gracza, zaczeta sie kilka tysiecy lat pdzniej. Mowa tu o czasach, kiedy ludzie, przybyli z
potnocy, byli juz na tyle silni, ze sformowali Imperium Tevinter - nastgpito to w roku -1195
Starozytnosci, blisko dwa tysigce lat po pojawieniu sie pierwszych przedstawicieli tej rasy w Thedas.
Religijng podstawg panstwa byt kult Dawnych Bogow, poteznych istot mieszkajacych w mitycznym
Zlotym Miescie, ktére miato znajdowac sie w réwnolegtym wymiarze znanym jako Pustka. To podobno
oni obdarzyli lud, ktéry stworzyt Imperium, umiejetnoscig wtadania magia, facznie z najpotezniejszg i
najbardziej niebezpieczng jej odmiang: magia krwi. Wyjatkowo zdolni adepci tej szkoty zakleé¢ tytutowali
sie magistrami, a najpotezniejszy sposrod nich zasiadat na tronie jako wtadca Tevinter, przyjmujac tytut
archonta. Dysponujgc magiczng potegq, Imperium rozpoczeto ekspansje na szerokg skale, zamieniajac w
pyt potege elféw i docierajac az do potudniowego skraju Fereldenu (w okolice Gtuszy Korcari).

Ztote Miasto

W koncu rosngca pycha i nieustajace dgzenie magistrow do coraz wiekszej potegi doprowadzity w roku -
395 Starozytnosci do katastrofy, ktdra jest odczuwalna na catym $wiecie nawet dzi$, prawie poéttora
tysigca lat pdzniej. Magowie z Imperium odprawili rytuat, ktéry miat na celu otwarcie przejscia przez
Zastone do Ztotego Miasta i danie Tevinterczykom potegi na poziomie Dawnych Bogow.
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Znalaziszy sie w Pustce, czarodzieje zobaczyli, ze Miasto stato sie czarne, a Dawny Bog Dumat (ktory
przed wiekami nauczyt ich wiadania magig krwi) zmienit sie w ztego do szpiku kosci Arcydemona,
materializujgcego sie pod postacia wielkiego smoka. Jednak magistrowie nie wrdcili, by o tym
opowiedzie¢ - sami zostali przemienieni w bezmysine, krwiozercze potwory, stajac sie pierwszymi
mrocznymi pomiotami.

Wkrétce monstréow byta horda, a caty znany Swiat znalazt sie w ogniu wojny, padajac ofiarg Pierwszej
Plagi, ktéra trwata prawie dwiescie lat. W jej trakcie podziemne mocarstwo krasnoludéw zostato rozbite
na pojedyncze osiedla (thaigi), a Imperium Tevinter stato sie kolosem na glinianych nogach. Wybawienie
przyszto z Anderfels - w roku -305 Starozytnosci w twierdzy Weisshaupt weterani bitew z pomiotami
powotali Szara Straz, elitarng organizacje, ktéra przez kolejne stulecie prowadzita ludzko$¢ do walki z
Plagg, az do ostatecznego zwyciestwa w bitwie na Milczacym Polu w roku -203 Starozytnosci. Starcie
zakonczylo sie unicestwieniem Dumata i rozproszeniem kontrolowanych przez niego dotychczas
pomiotow. I chociaz pod ziemig, na wykutych przez krasnoludéw Gtebokich ScieZkach, zmagania z
potworami nie ustaty, mieszkancy powierzchniowych krain zyskali kilka wiekdw spokoju.

Druga Plaga i powotanie Zakonu

Magistrowie z Tevinter zamienieni w potwory, ktére daty poczgtek Plagom

Koniec Pierwszej Plagi zbiega sie w czasie z narodzinami Andrasty - kobiety z zamieszkujacego pdtnocny
Ferelden ludu Alamarri, ktéra zapoczatkowata wiare w Stwoérce. Poprowadzita ona swoje plemie do walki
z Imperium Tevinter i kto wie czy nie przyczynitaby sie do jego ostatecznego upadku, gdyby nie zdrada
ze strony jej meza, Maferatha. Zazdrosny o uwielbienie, jakim darzono Andraste, i zadny witadzy, wydat
on zone na pastwe Tevinterczykdw, otrzymujac w zamian pozwolenie na zachowanie podbitych ziem
(zostawit sobie Ferelden, natomiast przyszie terytoria Orlais, Nevarry i Wolnych Marchii rozdzielit miedzy
synow). Meczenska smier¢ kobiety, w potaczeniu z niezwyktymi fenomenami, do jakich dochodzito pod jej
przywddztwem, sprawity, ze gtoszone przez nig nauki - zebrane w Swietym tekscie znanym jako Piesn
Swiatta - staly sie fundamentem nowej religii, znanej poczatkowo jako kult Stwércy. Na przestrzeni
kolejnych dziesiecioleci wiara ta rozprzestrzenita sie po s$wiecie, zdobywajac popularnos¢ niemal we
wszystkich zakatkach Thedas. Na okoto sto lat przed korncem ery Starozytnosci powotano nawet pierwsza
Inkwizycje, by tepita demony, magow i heretykow. W tym samym czasie postepowat upadek Imperium,
a jego terytorium zostato doprowadzone mniej wiecej do stanu, w jakim znamy Tevinter obecnie.
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