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Wstep

Dracula: Zmartwychwstanie to klasyczna gra przygodowa.

Fabuta jest kontynuacjg watku zawartego w popularnej powiesci irlandzkiego pisarza Brama
Stokera. Akcja rozpoczyna sie w 1904 roku, a bohaterem jest Jonathan Harker, ktory siedem lat
wczesniej pokonat Dracule. Wampir powraca jednak do swiata zywych i Scigga do swojego zamku
ukochang gtéwnego bohatera - Mine. Jonathan wyrusza do Transylwanii, zeby uratowa¢ swojg zone
przed nieuchronng $miercia.

Zacznijmy przygode.
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Opis przejscia

KARCZMA I JEJ OKOLICE

Po prologu bedziesz sta¢ przed karczmg Ztota Korona (The Wejdz do $rodka i porozmawiaj z wiascicielka.
Golden Crown).

Porozmawiaj réwniez z mezczyzna, siedzacym Wyjdz z karczmy i zwiedz okolice. Korzystaj
przy stoliku. Zapytaj ich o droge do zamku. z drogowskazow.

Dotrzesz do mostu (drogowskazy na PONS), od ktdrego IdZ na cmentarz. Przejdz przez brame. Skieruj sie na wprost
odgoni Cie jakis$ typ. i skre¢ w prawo.
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Dojdziesz do miejsca, gdzie znajdziesz kilof. Teraz podejdz do grobu z unoszaca sie tung $wiatta. Uzyj
kilofa i rozkop gréb.

Podnie$ pierscien smoka. Opus¢ cmentarz. 1dzZ do kalwarii. Zobaczysz duzy drewniany krzyz.

Obejdz go dookota. Jak znajdziesz sie w takiej pozycji, obrd¢ Znajdziesz proce. Wroc do karczmy i zapytaj wiascicielke
sie w lewo i rozejrzyj sie po ziemi. i starca o pierscien i o proce. Starzec powie Ci, ze z procy
mozna strzela¢ do ptakéw, ktére latajg przy duzym debie

nad jeziorem.
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Z karczmy skieruj sie do chaty nad jeziorem (drogowskazy na Zawrd¢ i podejdz do drzewa. Wejdz po drabinie.
LACUS). Podejdz do typa stojacego na zewnatrz chaty. Nie
bedzie zbyt mity i kaze Ci spadac.

Strzel z procy w latajace ptaki. Mezczyzna wybiegnie na Podnies kij, ktory znajduje sie po lewej stronie.
pomost. Teraz mozesz dostac sie do chaty.

Walnij nim mezczyzne. Obrdc¢ sie w prawo i podnies flecik (a doktadniej fletnie
Pana), znajdujacy sie w beczce.
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Wyjdz na pomost i zabierz néz. Wro¢ do karczmy Teraz skieruj sie w te strone. Wejdziesz do piwnicy.
i porozmawiaj z whascicielkg i starcem.

Zwro¢ uwage na swieczke. Zejdz na dot. Po prawej stronie jest szafka. Otworz jg i zabierz lunete.
Wyjdz z piwnicy.

Skieruj sie teraz schodami do gory i dtugim korytarzem do Przesun szafke. Wejdz na nig i spdjrz do gory.
pokoju. Po lewej stronie zauwazysz szafke.
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