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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry DARK zawiera bardzo szczego6towy opis przejscia jej wszystkich
rozdzialdbw. W omodwieniach poszczegdlnych etapdéw szczegdlny nacisk potozono na sprawe
przechodzenia przez kolejne lokacje pozostajac w ukryciu i nie doprowadzajac do
podnoszenia alarmoéw. W opisie przejscia znajdujaq sie takze informacje na temat wszystkich
opcjonalnych zaje¢ (m.in. rozmowy z postaciami niezaleznymi, zadania poboczne) oraz lokalizacji
wszystkich sekretnych przedmiotéw (znajdziek).

W dalszej czesci poradnika zamieszczony zostat ponadto odrebny rozdziat poswiecony kwestii
rozwoju sterowanej postaci, zawierajacy szczegétowe omoéwienia wszystkich dostepnych
umiejetnosci i ulepszen oraz wskazowki odnosnie najbardziej przydatnych wampirzych mocy.

Poradnik do gry DARK to:

kompletny, bogato ilustrowany opis przejscia wszystkich rozdziatéw, stawiajacy szczegolny
nacisk na skuteczne unikanie wykrycia

omowienia wszystkich opcjonalnych zaje¢ oraz lokalizacje wszystkich sekretéw

zestawienie wszystkich umiejetnosci sterowanej postaci z wyszczegdlnieniem tych
najbardziej przydatnych

petna lista osiggniec

Oznaczenia kolorystyczne w poradniku

W niniejszym poradniku zastosowane zostaty nastepujace oznaczenia kolorystyczne:

kolor brazowy - kolor ten uzywany jest do oznaczania wszystkich napotykanych postaci
(sojusznicy, osoby neutralne, przeciwnicy)
kolor niebieski - kolor ten uzywany jest do oznaczania wykorzystywanych przez Erica
wampirycznych mocy

- kolor ten uzywany jest do informowania o zdobywanych przez
sterowang postac punktach do$wiadczenia
kolor zielony - kolor ten uzywany jest do oznaczania odnajdywanych sekretnych
przedmiotéw

Jacek ,Stranger” Hatas
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Sterowanie

Xbox 360

OKNOJROZWEIU|POSTAEI PALIZAY
| — | e—
eEs
o BT ISHADGW]LEAP]
/.Y EORUMOCY]
@ /— wmms
_ ]
RUCGHY/} ) , UZYCIE{MOGY,
J/ISKRADAN IE .
INTERAKGIA
PRZYBLIZENIE
MO GY; J/{ERZYBUIZENIE]

Poruszanie sie

Skradanie sie

Rozgladanie sie

Przyblizenie obrazu

Interakcja

Pominiecie scenki przerywnikowej

Uzycie aktywnej mocy
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Wyswietlenie okna wyboru mocy

Szybkie uzycie mocy

Szybkie uzycie mocy

Szybkie uzycie mocy

Szybkie uzycie mocy

Przecigganie ciat (przytrzymaj)

Chowanie sie za zastona (przytrzymaj)

Shadow Leap - teleportacja (przytrzymaj)

Auspex — wampirzy tryb widzenia (przytrzymaj)

Wyswietlenie okna rozwoju postaci

NEEITVoO000C

Zatrzymanie gry
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Rozdziat O

Sanctuary

Zejscie do piwnicy

Zaczekaj az uzyskasz petng kontrole nad postacig Erica. Jako ze bramkarze nie wpuszcza Cie
chwilowo ani do gtéwnej sali klubu ani na pietro wybierz schody prowadzace do piwnicy.

Przejscie do lewej toalety

Kieruj sie w strone toalet zlokalizowanych w piwnicy budynku. WejdZz do lewej toalety,
doprowadzajac do wyswietlenia nowej, krétkiej scenki przerywnikowej ze spotkania z "aniotem".
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