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Wstep

Drogi graczu, jesli odwazytes sie podejs¢ do tego tytutu, oznacza to, ze jeste$ cziowiekiem o
mocnych nerwach. Gra ta dostarczy Ci wielu wrazen, zaréwno wizualnych jak i emocjonalnych.
Przemierzajac ponure i zdewastowane zakamarki ludzkich osiedli, spotkasz na swojej drodze wielu
wrogo nastawionych zbrodniarzy. O przetrwanie zawalczysz, wykorzystujac zdobyte elementy
otoczenia. Kazdy oponent wymagac bedzie od Ciebie duzo wysitku, gdyz walka przy pomocy deski
nie jest fatwa. Bron palna, cho¢ mozliwa do zdobycia, trafi w Twoje rece niezwykle rzadko, przez co
jej wartos¢ jest nieoceniona. Zaston okna... zamknij drzwi... i wejdz w mroczny przestepczy $wiat.

W poradniku tym znajduje sie opis wszystkich przygotowanych przez autoréw etapow wraz z
potozeniem sekretnych przedmiotow. Te ostatnie umiescitem w osobnym rozdziale, dzieki czemu
osoba potrzebujaca tylko wskazéwek dotyczacych ukrytych przedmiotow, nie jest zmuszona czytac
catego materiatu. W opisie przejscia gry widnieje specjalne oznakowanie: [#1]. Sq to numery,
ktore odpowiadaja kolejnosci napotykanych sekretnych przedmiotéw. Oznaczenie to pojawia sie
tam, gdzie tekst opisuje miejsce, niedaleko ktérego mozna znalez¢ dany obiekt. Jesli na takowe
natrafisz, wystarczy przejs¢ do odpowiedniego rozdziatu poradnika (opisujacego potozenie sekretow
tego samego etapu), odnalez¢ identyczny numer i przeczytac¢ bardziej szczegotowe wskazdéwki.
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CHAPTER I: Weisman Office Building

Rozdziat rozpoczyna sie scenkg, w ktorej gtéwny
bohater przyjezdza na miejsce zbrodni.

Po opuszczeniu auta skieruj sie do oswietlonego
wejscia i przejdz pod policyjnymi tasmami.

Idac mrocznymi piwnicami, podazaj za innym
policjantem, ktéry oswietla droge.

W pewnym momencie jego latarka wysigdzie,
przez co zmuszony bedziesz skorzystac z wtasnej
[#1].
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Podejdz do drzwi, obok ktdrych stoi policjant. Po
wymianie zdan przejdz dalej.

Beher here. FES o e sccne. Sver e ol

Dotrzesz do miejsca, gdzie znajdujq sie zwioki
kobiety. Skontaktuje sie z toba Rose
(telefonicznie).

Nastepnie uzywajac detektywistycznych
narzedzi, zbierz dowody. Najpierw, przy pomocy
ultrafioletu poswiec¢ na szyje ofiary.

Kolejnym krokiem jest zeskanowanie glowy
kukty siedzacej przy stole.

Gdy dowody trafiag do Rose, rusz za oficerem,
ktory podaza za zapachem dymu papierosowego.

IS et g oem i Pered
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Trafisz do pomieszczenia, gdzie zataczy sie scena
(by tak sie stato przejdz na jego drugi koniec).

Gdy ustang wszystkie rozmowy i mozesz zndéw
sterowa¢ bohaterem, udaj sie w dalszg droge.
Zaraz na samym poczatku zostaniesz
zaatakowany przez pierwszego nieprzyjaciela,
ale wystarcza dwie kulki, by ten przeszedt do
historii.

W pomieszczeniach, obok ktérych sie znajdujesz,
nie ma nic specjalnego. Przed wejsciem na gére
(klatka schodowa) dobij kopniakiem
nieprzyjaciela stekajacego za biurkiem.

Na pietrze chwilowo nic Ci nie grozi, gdyz
przeciwnicy pojawig sie dopiero za moment.

Dalsza droga prowadzi przez korytarz po lewej,
lecz ten jest zatarasowany. Najpierw wiec
obszukaj pokoje na wprost [#2].

Dopiero wtedy przejscie zostanie odblokowane
(ustyszysz hatas przewracajacych sie
przedmiotow).

Trafisz do os$wietlonego pomieszczenia [#3].
Zza jednego ze stojacych tam filarow wybiegnie
przeciwnik, zastrzel go.

Idac dalej, miniesz kilka pomieszczen, w ktérych
nie znajduje sie nic nadzwyczajnego.
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Wejdziesz do wiekszego pokoju, przez ktory
przebiegnie nieprzyjaciel (nie bedzie Cie
atakowat). Nie tracqc czasu na przeszukiwanie
tego miejsca, skieruj sie do matych drzwi po
prawej, na koncu pomieszczenia.

Za nimi zafaczy sie scenka, po jej zakonczeniu
wiacz zasilanie, dziatajac na skrzynce.

Gdy to uczynisz, zaatakuje Cie ,podejrzany” i
odbierze Ci bron. Od tej chwili przygotuj sie na
«reczng” eliminacje pozostatych nieprzyjaciot.

Wejdz do pokoju, wyrwij rure ze Sciany i przesun
biurko [#4], by moc udac sie dalej.

Przejdziesz koto miejsca, gdzie jeden ze
ztoczyncodw wspinajac sie po regale, dostanie sie
pod sufit.

Dalej kieruj sie przez wyrwy w $cianach i
korytarz [#5].

Trafisz do pomieszczenia, gdzie nastgpi atak
dwéch bandytéw. Jeden wtargnie przez $ciane
niszczac ja (i robigc Ci przejscie), drugi spadnie z
sufitu.

Gdy pozbedziesz sie zagrozenia, przejdz dalej
przez dziure do holu, w ktérym uaktywni sie
odmienny tryb widzenia [#6].
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