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COMMANDOS 2

Wprowadzenie i uwagi dotyczace poradnika

Jak zapewne Drogi Czytelniku wiesz, Commandos 2: Men of Courage, jest grg strategiczno-
taktyczna, w ktorej wcielamy sie w dowddce elitarnej grupy komandosow. Walczac z przerdznymi
przeciwnikami, wykonujac niebezpieczne misje, skradajac sie za plecami ,po zeby” uzbrojonego
wroga, niezaleznie od warunkdéw atmosferycznych musimy uzy¢ wszystkich mozliwych sposobdéw do
wykonania powierzonego nam zadania.

W poradniku tym, nie zanalizuje jednak jak pozby¢ sie kazdego zotnierza w obozie przeciwnika,
lecz opisze kilka sposobdw unieszkodliwiania nieprzyjacielskich jednostek, podam pare porad
dotyczacych prowadzenia akcji oraz przedstawie charakter poszczegoélnych misji i sposoby ich
wykonania.

Na wstepie musze jednak powiedzie¢, ze nic nie moze sie rownac z przyjemnosciq ukonczenia
samodzielnie gry, szczegodlnie takiej peretki jak Commandos 2. Tak wiec mam nadzieje, ze ten
poradnik bedzie jedynie ostatnia deskg ratunku, a nie obowigzkowqg lekturg niezbedng do
ukonczenia gry.

Poradnik zostat podzielony na kilka czesci. W kilku pierwszych dziatach przedstawie porady ogdine
dotyczace rozgrywki oraz sposoby unieszkodliwiania i odwracania uwagi wrogdéw. Nastepnie opisze
wszystkie misje, rozwijajac poszczegdlne zagadnienia, zadania i podpowiedzi. Tak wiec nie
zamierzam rozwazac metod przejécia na przyktad dwdch wartownikéw w trzecim budynku od lewej
w siodmej misji, ale opisze ogdlnie sposoby i kolejno$¢ wykonywania zadan.

W poradniku wielokrotnie beda pojawiac sie skroty klawiszowe (na przyktad: [F10]), ktore
oczywiscie sq domysinymi skrotami, ustalonymi przez twdrcow tego programu. W przypadku
zmiany klawiszologii przez gracza, nalezy stosowac sie, do ustalonych przez siebie skrotow.

Na sam koniec musze powiedzie¢, ze w opisie misji nie beda podawat lokalizacji wszystkich
przedmiotow, lecz podam na przyktad umiejscowienie kluczy niezbednych do wykonania zadania. I
wreszcie nie bede podawat gdzie lezq wszystkie ksiegi bonusowe, gdyz bedg one zaznaczone na
mapce.

Porady ogélne dotyczace rozgrywki

Oto kilka ogodlnych porad, ktére z pewnoscig pomoga Ci w szybkim i sprawnym wykonywaniu misji:

* Przed rozpoczeciem wykonywania jakichkolwiek czynnosci, doktadnie wystuchaj wstepu,
ktéry wyjasni cele misji. Dowddca przekaze Ci takze kilka rad i wskazéwek, do ktérych nie
musisz sie stosowac, ale wykonanie ich znacznie utatwi osiggniecie koncowego sukcesu.

= Zanim rozpoczniesz misje, doktadnie zanalizuj teren i obierz sobie najtatwiejsza dla Ciebie
droga wykonywania zadan. Najczesciej jedno zadanie mozna wykonac na kilka sposobow i
tylko od Twoich decyzji bedzie zaleze¢ trudnos$¢ prowadzonych ku temu dziatan.

= Podczas gry zagladaj do dziennika, gdyz sq tam drobiazgowo opisane polecenia. Wystarczy,
ze klikniesz na jedno z nich, a ekran od razu skieruje Cie do miejsca, gdzie musisz wykonac
zadanie. Nastepnie na interfejsie uaktywni sie opcja ,kierunku”. Po kliknieciu na te ikone,
pojawi sie strzatka sugerujgca kierunek w ktdry trzeba sie udaé, aby wykonaé wybrane
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wczesniej zadanie (strzatka pokaze na przyktad szukany budynek, odpowiedniego
przeciwnika posiadajacego klucze itp.). Szczegdlng uwage zwracam wiasnie na te opcje,
gdyz wielokrotnie zadania trzeba wykonywa¢ w odpowiednim miejscu.

* Przed podjeciem jakichkolwiek krokow, doktadnie sprawdz okolice i zlokalizuj przeciwnikéw
na ktérych bedziesz musiat w szczegdlnosci uwazaé. W tym celu uzywaj obrotu kamery,
aby sprawdzi¢, czy za rogiem nie kryje sie przypadkiem wartownik nieprzyjaciela, oraz
klawisza [F11], ktory podswietli na czerwono wszystkich przeciwnikow (nawet tych,
ktorych akurat nie widzisz).

= Nie zapominaj o dyskretnym i cichym wykonywaniu dziatan. Bieganie, zeskakiwanie,
mordowanie i strzelanie, a nawet ptywanie sg gtosnymi czynnosciami, ktore moze ustyszec
przeciwnik bedacy nawet w dalekiej odlegtosci od miejsca wydarzen.

= Nie zapominaj o mapie, na ktorej oznaczeni sq wszyscy przeciwnicy i pojazdy nieprzyjaciela
(czerwone kropki) oraz cele misji (niebieskie okregi). Mape witacza sie przyciskiem [F9].

= Nie wahaj sie uzywac zapisywania gry. Co prawda rozgrywka bez tej opcji jest o wiele
atrakcyjniejsza i powoduje u gracza podwyzszenie adrenaliny, jednak po wszczeciu alarmu,
ktéry zazwyczaj jest réwnoznaczny z niepowodzeniem zadania, trzeba przechodzié
wszystko od poczatku.

= Postaraj sie jak najszybciej opanowac skréty klawiszowe. Wiem, ze z poczatku wydaje sie
to by¢ niemozliwe, ale potem okaze sie to niezbedne (szczegdlnie przy szybkim reagowaniu
na nieoczekiwane zwroty akcji).

=  Podczas wykonywania misji na otwartym terenie, a w szczegdlnosci w pomieszczeniach,
znajduje sie wiele skrzyn i szafek, ktére zazwyczaj zawieraja pomocne dla Twoich
komandosow przedmioty. Gdy wcisniesz klawisz [F10], na ekranie zostang podswietlone
wszystkie skrzynki i inne miejsca, w ktérych moga by¢ ukryte obiekty (klawisz ten stuzy
takze do podswietlenia przejs¢, drzwi oraz drabinek).

= W skrzynkach i szafkach sg ukryte takze ksiegi bonusowe. Po skompletowaniu wszystkich
czesci zdjecia, udostepni sie krotka dodatkowa misja. Tak wiec postaraj sie zwiedzac kazdg
cze$¢ mapy, kazdy budynek, w poszukiwaniu wczeséniej wspomnianych roéznorakich
przedmiotéw i ksigg bonusowych.

=  Zawsze przed wejsciem do pomieszczen (zagladajac przez drzwi i okna uzywajac klawisza
[W]1) upewnij sie, czy aby nie ma tam nieprzyjaciot na ktérych trzeba specjalnie uwazac.
We wnetrzach, przebywaja takze zmieniajacy pozycje przeciwnicy, ktérzy moga ujrze¢ Cie
wchodzacego do budynku.

» Jezeli bedziesz sie starat unieszkodliwi¢ ktdrego$ przeciwnika, a ciato zobaczy inny
nieprzyjaciel, to nie wpadaj w panike, lecz staraj sie wykorzysta¢ ten fakt. W takich
sytuacjach ciekawski wrdg zazwyczaj biegnie na miejsce zdarzenia i stara sie okresli¢ co sie
stato (na wyzszych poziomach trudnosci wrdég, po zauwazeniu ciata, wszczyna od razu
alarm). Jednak zanim tam dotrze, Ty bedziesz miat troche czasu na przygotowanie dla
niego jakiej$ ,niespodzianki” (rozstawienie sidet, rozciggniecie drucianej putapki itp.).
Dzieki temu nieoczekiwanie mozna pozby¢ sie dwdch, a nawet wiecej wartownikéw
jednoczesnie.

= Zawsze przeszukuj zwioki nieprzyjaciela. Mozna przy nich znalez¢ papierosy, interesujgca
bron, ktérej nie posiadaja nasi komandosi, amunicje do karabindw snajperskich oraz
oczywiscie mundury, w ktére moze sie przebrac szpieg lub ktérys z naszych podwtadnych.

=  Wykonujac misje, staraj sie i$¢ po najmniejszej linii oporu, wykorzystujac przy tym
wszystkie aspekty terenu - stupy i kable telefoniczne, tajemne przejscia, chowanie w
rupieciach i wiele innych opcji.

Sposoby unieszkodliwiania wrogow

Unieszkodliwiania wrogoéw, czyli gtdwnego celu gry, mozna dokonywac na dwa sposoby:

SPOSOB GLOSNY, czyli powodujace ogdlne poruszenie w obozie wroga pozbycie sie przeciwnika.
Nie polecam prowadzenia tego typu dziatan, gdyz wystrzaty sg zazwyczaj jednoznaczne ze
wprowadzeniem podwyzszonego stopnia gotowosci przeciwnika. Co za tym idzie, z wartowni
wylegnie na patrole duza ilo$¢ jednostek, ktore ciezko bedzie powstrzymac naszej skromnej grupie
komandosow.

Do dyspozycji mamy jednak bardzo ciekawy arsenat i wyposazenie. Poczgwszy od zwyktych
pistoletow, a skonczywszy na miotaczu ognia, mozemy do woli przemierza¢ obozy nieprzyjaciela i
zabija¢ kolejnych przeciwnikdéw. Nalezy jednak pamietaé, ze tworcy gry jak i najprawdopodobniej
sami komandosi, nie zyczyli by sobie, aby$ wtasnie w ten sposéb wykonywat kolejne misje.
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SPOSOB CICHY, czyli spokojne pozbywanie sie kolejnych wartownikéw. System ten jest znacznie
trudniejszy i wymaga od nas wiecej czasu na przygotowanie akcji, ale taka jest wiasnie idea i
gtdwne zamierzenie gry. Metoda ta polega na doktadnym zaplanowaniu kazdego dziatania, aby
zaden z przeciwnikéw nie miat okazji wszczgé alarmu. Trzeba wiec najpierw idealnie zbadaé ruchy
przeciwnikdw i zaobserwowac ich promien widzenia, odwréci¢ uwage wartownika, a nastepnie
pozby¢ sie jego kolegi, lub jego samego.

Do dyspozycji mamy wiele metod cichego pozbywania sie przeciwnikdw. Oto one:

= Najpopularniejszym z nich jest po prostu uderzenie przeciwnika, poprzedzone
podkradnieciem sie do niego. Atak taki spowoduje chwilowe stracenie przytomnosci przez
nieprzyjaciela. W tym czasie mozemy szybko uciec i zajaé¢ sie ,swoimi sprawami” lub
zwigzac go i zanie$¢ w miejsce, gdzie zaden patrol go juz nie znajdzie.

= Mozemy takze doktadnie zbadac¢ ruchy wrogiego jednoosobowego patrolu i w momencie
gdy akurat bedzie zmierzat w druga strone, podstawi¢ sidla, ktére powodujg
natychmiastowg $mierc¢ przeciwnika. Musimy takze zapewni¢ szybkie zabranie zwtok, gdyz
jakis straznik moze ujrzec ciato i wszczaé alarm.

= Podobnie do sidet dziata wykopanie dziury saperka. Jednak przy okazji uzywania szpadla,
nie musimy sie martwi¢ o ciato, gdyz znika ono pod powierzchnig ziemi, w wykopanej
wczesniej dziurze.

= Zadzganie nozem jest kolejnym sposobem, znanym juz graczom z pierwszej czesci i
dodatku. Jego dziatanie sie nie zmienito, jednak nurek do perfekcji opanowat wiadanie tym
orezem i w przeciwienstwie do Zielonego Bereta, moze nim rzucac¢ na dalekie odlegtosci (co
czyni z nurka istnego zabdjce).

= Szpieg w swoim inwentarzu nadal posiada strzykawke i butelke z trucizng. Jedna dawka
spowoduje oszotomienie (w tym momencie mozemy uderzy¢ i zwigzac przeciwnika), dwie -
chwilowa utrate przytomnosci, a trzy $mier¢. Jest to bardzo dyskretny sposdb pozbywania
sie przeciwnikdw, ale z racji ograniczonej ilosci zastrzykéw, musimy bardzo oszczednie
dysponowac dawkami.

Sposoby odwracania uwagi przeciwnikow

Commandos 2: Men of Courage oferuje nam znacznie wiecej sposobdéw odwracania uwagi
przeciwnikéw, niz pierwsza czes$¢ i dodatek. Co prawda nadal do dyspozycji mamy wabik Zielonego
Bereta (ktory teraz moze by¢ wykorzystywany przez kazdego z komandoséw), jednak kilka innych
przedmiotow wydajg sie by¢ réwnie atrakcyjne, co wspomniane urzadzenie Rzeznika.

Teraz przedstawie kilka metod odwracania przeciwnikow za pomocg réznych przedmiotéw i
sztuczek. Oczywiscie, Drogi Graczu, nie musisz sie do nich stosowa¢, ale przechodzac drugg czesc
komandosow korzystatem zazwyczaj wiasnie z tych sposobow i wydajg mi sie one by¢
najtatwiejsze:

= Uzywajac paczki papieroséw, mozna wywabi¢ pilnujgcego newralgicznego punktu
wartownika. Najpierw rzu¢ paczke fajek w widoczne dla przeciwnika miejsce, a nastepnie
zaatakuj go na przyktad w momencie kiedy bedzie zmierzat po papierosy.

» Podobnie uzywaj butelki wina, po ktéra nie omieszka sie udac przeciwnik. Po wypiciu
butelki tego trunku, wartownik zasypia na chwile i wtedy mozna go spokojnie
unieszkodliwi¢. Jednak gdy dodamy s$rodkdw nasennych, przeciwnik bedzie spat, az do
momentu, gdy ktérys z jego kolegéow go nie zbudzi.

* Przez wprowadzenie nowych przedmiotéw, wabik wydaje sie by¢ juz teraz bezuzyteczny.
Mimo to, nadal jest bardzo dobrym sposobem odwrdcenia uwagi przeciwnika, ktory
zaciekawiony odglosem wydawanym przez te przynete opusci swoje miejsce i uda sie
prosto w nasze rece...

»= Podobnie jak wabik dziata réwniez szczekanie Whiskeya, dzwiek wydawany przez gwizdek
oraz mysz Spike. Szczegdlnie interesujacy jest ten ostatni zwierzak, gdyz ztodziej moze go
rzuci¢ w dowolne miejsce na mapie, a on i tak wrdci do kieszeni komandosa.

= Rownie dobrze sprawdza sie stary sposéb odwracania uwagi, a mianowicie gto$ne stukanie
w Sciane. Przeciwnik zaciekawiony odgtosem odwrdci sie na chwile, co moze wykorzystac
inny z komandosoéw.
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= Kierowca zostat obdarowany drutem, ktéry mozna przecigga¢ w ciasnych przejsciach i na
drodze jakiego$ patrolu. Przechodzacy tamtedy zotnierz, potyka sie o rozciggniety drut i
traci na kilka chwil przytomnosc.

= Wczesniej wspomniana posta¢ (kierowca) moze postugiwa¢ sie bombami dymnymi.
Podobnie jak wszystkie inne przedmioty opisane w tym dziale, bomby te takze stuza do
odwracania uwagi wrogéw. Kierowca rzuca po ziemi bombe dymna, z ktérej unosi sie dym
tworzacy gestg zastone. W ten sposdéb zaden przeciwnik nie zobaczy co sie dzieje po drugiej
stronie dymu (nie zobaczy na przykfad przebiegajacej brygady komandoséw).

= Rzeznik po zwabieniu przeciwnika (na przykfad przy uzyciu papieroséw), moze zakopacd sie
w ziemi i poczekaé, az ciekawski wartownik uda sie po paczke fajek. Gdy bedzie sie po nig
schylat lub udawat na dawne miejsce strézowania, wyjdz szybko z ukrycia i pozbadz sie
ofiary.

= Podobnie jak w pierwszej czesci i dodatku szpieg oraz Natasha potrafiag zagadywac
wartownikéw i patrole. Co prawda najpierw muszg wtopi¢ sie w ttum przebierajac sie w
znalezione uniformy, jednak ten sposéb odwracania uwagi jest niezwykle skuteczny i co
najwazniejsze - dtugotrwaty.

= Jak juz wczesniej wspomniatem bardzo dobrym sposobem odwracania uwagi przeciwnikdéw
(i pozbywania sie ich) jest strzykawka i butelka z trucizna. Szpieg stosujac jedna lub dwie
dawki na ofierze, spowoduje oszotomienie lub chwilowg utrate przytomnosci.

= Butelka wina dziata bardzo podobnie do piesci — uderzenie nig powoduje chwilowe stracenie
przytomnosci.

W wyniku dodania tylu licznych sposobdéw odwracania uwagi przeciwnika, wiele misji mozna
wykonywac nie wszczynajac alarmoéw, a nawet pozostajac niezauwazonym przez wroga. Autorzy
gry wrecz sugerujg, zeby nie za czesto zabija¢ przeciwnikdéw, lecz po prostu ich omijac
wykorzystujac wiele podanych wyzej metod.

FAQ

Ponizej znajduje sie lista najczesciej zadawanych pytan, dotyczacych Commandos 2: Men of
Courage. Spis ten zostat skompletowany na podstawie réznorakich forum i grup dyskusyjnych, a
zawiera pytania dotyczace samej gry, jak i poszczegdlnych misji.

Pytania dotyczaqce gry:
Pytanie: Jak obezwtadnia¢ przeciwnikow bez uzycia broni?

Odpowiedz: Najpierw spraw, aby przeciwnik stracit przytomnos¢. Nastepnie trzymajac wcisniety
klawisz [Shift], kliknij na lezacym przeciwniku. Wrogdéw nie moze wigzac¢ ztodziej i Natasha.

Pytanie: Jak prowadzi sie pojazdy?

Odpowiedz: Do prowadzenia pojazddéw najlepiej uzywac strzatek oraz klawiszy [Shift] i [Enter]. Te
ostatnie dwa stuzg do zwiekszenia predkosci pojazdow.

Pytanie: Dlaczego nie moge strzela¢ z czotgu?

Odpowiedz: Strzelanie jest aktywne tylko wtedy, kiedy zaréwno kierowca, jak i saper sg w
pojezdzie. Gdy obydwaj sie tam znajda, trzymajac wcisniety klawisz [Ctrl] kliknij na dowolnym
punkcie na mapie.

Pytanie: Jak obracac ekran gry?

Odpowiedz: Trzymajac wcisniety klawisz [Alt], naciskaj strzatke w lewo lub w prawo.
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Misja treningowa 1:
Pytanie: Dlaczego ztodziej nie moze zwigza¢ zadnego przeciwnika?

OdpowiedzZ: Poniewaz... nie jest on wystarczajaco silny? Gdy chcesz zwigzac¢ przeciwnika, uzyj ku
temu sapera.

Misja treningowa 2:

Pytanie: Zabitem wszystkich Niemcdw i czekam na najazd nieprzyjacielskich oddziatéow i czotgu. Co
zrobic?

Odpowiedz: Musisz nacisngé¢ przycisk, ktéry znajduje sie koto twarzy Twojego komandosa
(symbolizujacy biegnacych zotnierzy).

Pytanie: Nie moge zniszczy¢ czotgu!

Odpowiedz: Ulokuj na drodze miny przeciwczotgowe.

Misja 2:
Pytanie: Jak rozbroi¢ podwodne miny?

Odpowiedz: Zatéz nurkowi kombinezon i wskocz do wody. Teraz podptywajac do kazdej z min,
trzymajac wcisniety klawisz [Shift], klikaj kolejno na kazdej z min.

Pytanie: Gdzie jest klucz do wigzienia?
Odpowiedz: Trzyma go oficer patrolujacy dach tego wielkiego, biatego budynku.

Pytanie: Wykonatem wszystkie zadania, wszystkich ulokowatem w todzi, a misja i tak nie chce sie
zakonczy¢. Co robie zZle?

Odpowiedz: Musisz sprawdzi¢ kilka rzeczy. Czy wszystkie gtdwne zadania sg wykonane. Czy
uratowates wszystkich marynarzy i kapitana. Czy skontaktowates sie z Green Beretem. Czy
wszyscy marynarze i komandosi sa w todzi podwodnej (Jest to o tyle istotne, ze kazdy z nich musi
by¢ w todzi. Jezeli choéby jeden bedzie na zewnatrz, a zdarzajg sie takie sytuacje, musisz wyjs¢ z
todzi, przeszukal teren i sprowadzi¢ go z powrotem.). Czy otworzytes odpowiednie drzwi
hangarowe. Gdy wszystkie te zadania bedg spetnione, misja powinna sie zakonczy¢.

Misja 3:
Pytanie: Zaczynam misje, ale nie widze zadnego komandosa. Co robic?

Odpowiedz: Nurek, jedyny dostepny komandos, jest ,ukryty” w matym pokoiku. Obré¢ kamere, a z
pewnoscig go zobaczysz. Lub naci$nij klawisz [3], aby wybrac nurka, na aktywnego komandosa.

Pytanie: Green Beret i szpieg sg w samolocie, reszta kompanii w todzi podwodnej, a misja i tak nie
chce sie zakonczy¢. Co zrobié?

Odpowiedz: Ten problem jest podobny do tego z drugiej misji. Sprawdz czy wszystkie gtowne
zadania masz wykonane. Green Beret lub szpieg, musi mie¢ w swoim inwentarzu Enigme. Reszta
druzyny (w komplecie!) musi sie znajdowaé w oczyszczonej z Niemcdw todzi podwodnej.
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