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INTRO

Turysta stoi na skraju parkingu, jeszcze zanim zobaczy
piramidy, widzi stragan z plastikowymi Sfinksami i
sprzedawce, ktory juz wie, ze za chwile sprzeda mu cos,
czego ten cztowiek nie potrzebuje, ale bedzie sig przy tym
usmiechat, jakby wtasnie uczestniczyt w czym$ waznym.
Stonnce pali, powietrze jest ciezkie, a pierwsze zdjecie
powstaje zanim jeszcze oczy zdgzg przetworzyc¢ skale tego,
co naprawde znajduje sig kilka krokéw . W tym momencie nie
chodzi o piramidy, tylko o fakt, ze on juz mentalnie je
,o0dhaczyt’, zanim faktycznie je zobaczyt. To nie jest
przypadek ani turystyczna lekkos¢, tylko mechanizm, ktory
zamienia doswiadczenie w checkliste, bo prawdziwe
doswiadczenie wymaga zatrzymania, a zatrzymanie wymaga
konfrontacji z czyms$ wiekszym niz wtasny plan dnia. Problem
polega na tym, ze im szybciej ,zalicza”, tym mniej jest w stanie
poczuc¢, a im mniej czuje, tym bardziej musi robi¢ kolejne
zdjecia, zeby udowodnic sobie, ze jednak co$ sie wydarzyto.

Kilka minut pdzniej stoi juz przed Wielkg Piramidg i przez
utamek sekundy co$ sie zacina, bo skala nie pasuje do jego
wewnetrznych proporcji $wiata, ale to uczucie trwa dokfadnie
tyle, ile potrzeba, zeby wyjgc¢ telefon i ustawi¢ kadr tak, aby
wygladat ,jak u wszystkich”. W tym jednym gescie znika
mozliwo$¢ autentycznego zdziwienia, bo zastepuje ja
potrzeba zgodnosci z tym, co juz widziat w internecie. To nie
jest lenistwo percepcyjne, tylko precyzyjny mechanizm
psychologiczny, ktéry chroni go przed destabilizacjg obrazu
rzeczywistosci, bo gdyby naprawde dopuscit do siebie fakt,
ze ktos tysigce lat temu zbudowat cos takiego, musiatby
zakwestionowa¢ wiasne poczucie postepu i kontroli.
Paradoks polega na tym, ze im bardziej cos jest



monumentalne, tym szybciej zostaje sprowadzone do formatu
zdjecia, bo tylko wtedy przestaje by¢ zagrozeniem dla jego
narracji o S$wiecie. | dlatego zamiast patrze¢, zaczyna
produkowac dowody, ze patrzyt.

Przewodnik zaczyna mowi¢ o tysigcach robotnikéw, latach
budowy i teorii, ktére prébujg wyjasni¢, jak to wszystko
powstato, ale stuchanie tych stow nie stuzy zrozumieniu, tylko
uspokojeniu, ze istnieje jakas historia, ktéorag mozna
opowiedzie¢. Bo jesli istnieje historia, to znaczy, ze istnieje
sens, a jesli istnieje sens, to znaczy, ze mozna wroci¢ do
hotelu i uznac, ze swiat jest logiczny. To nie jest ciekawosc¢
poznawcza, tylko potrzeba domknigcia, ktéra nie znosi
niewiadomej, bo niewiadoma oznacza brak kontroli. Problem
polega na tym, ze kazda odpowiedz jest tu tylko
przyblizeniem, a kazde przyblizenie zostawia przestrzen na
c0S$, czego nie da sig tatwo nazwac. | wtasnie ta przestrzen
jest najbardziej niekomfortowa, wiec zostaje natychmiast
zaklejona kolejng teorig, kolejnym faktem, kolejnym zdaniem
przewodnika.

Obok stoi ktos, kto patrzy dtuzej, ale tylko dlatego, ze probuje
znalez¢ w tym miejscu cos, co potwierdzi jego wczesniejsze
przekonania o starozytnych cywilizacjach, energiach albo
ukrytej wiedzy, ktorej ,oficjalna historia” nie chce ujawni¢. W
jego przypadku piramidy nie sg zagadka, tylko dowodem na
to, ze miat racje jeszcze zanim tu przyjechat. To nie jest
otwartos¢ na nowe informacje, tylko mechanizm
selektywnego potwierdzania, ktéry filtruje rzeczywistos¢ tak,
aby pasowata do wczesniej zbudowanej narracji. Paradoks
polega na tym, ze im bardziej cos jest nieznane, tym tatwiej
wypetni¢ to wiasnymi przekonaniami, bo brak twardych
odpowiedzi daje petng swobode interpretacji. | dlatego
zamiast spotkania z czym$ obcym, powstaje spotkanie z



wtasnymi ideami, tylko przeniesionymi w bardziej egzotyczne
otoczenie.

W cieniu jednej ze Scian siedzi sprzedawca, ktory widziat juz
tysigce takich reakcji i nie potrzebuje zadnych teorii, zeby
zrozumie¢, co sie dzieje, bo dla niego piramidy nie s3
tajemnicg, tylko narzedziem. Wie dokfadnie, w ktorym
momencie podejs¢, kiedy ktos juz zrobit zdjecie, ale jeszcze
nie zdazyt poczuc rozczarowania, ze to wszystko trwato tak
kréotko. W tym wiasnie momencie najtatwiej sprzeda¢ mu
L,autentyczng pamiagtke”, bo potrzebuje czegos, co przedtuzy
doswiadczenie, ktére witasnie sie skonczyto. To nie jest
manipulacja w klasycznym sensie, tylko wykorzystanie
mechanizmu niedosytu, ktory pojawia sie zawsze wtedy, gdy
rzeczywisto§¢ nie spetnia oczekiwan zbudowanych
wczesniej. Problem polega na tym, ze ten niedosyt nie wynika
z jakosci doswiadczenia, tylko z tego, ze doswiadczenie
zostato zredukowane do punktu w planie podrozy.

Kilka metrow ktos probuje poczué ,energie miejsca”, zamyka
oczy i stoi nieruchomo, jakby czekat na cos, co ma nadejsc z
zewnatrz, ale w rzeczywistosci probuje wywotac¢ w sobie stan,
ktory pasuje do jego wyobrazen o tym, jak powinno wyglgdac
bycie w miejscu ,waznym”. To nie jest duchowe przezycie,
tylko préba dopasowania emocji do narracji, ktorg wczesniej
przyjat. Mechanizm polega na tym, ze jesli miejsce ma byc¢
wyjgtkowe, to doswiadczenie tez musi by¢ wyjgtkowe, a jesli
nie pojawia sie spontanicznie, trzeba je wygenerowac.
Paradoks polega na tym, ze im bardziej sie stara, tym mniej
autentyczne staje sie to, co czuje, bo zamiast reagowac na
rzeczywistos¢, reaguje na witasne oczekiwania wobec niej. | w
ten sposob miejsce przestaje by¢ miejscem, a staje sie
scenografig dla wewnetrznego spektaklu.



W tym samym czasie kto$ inny juz sie nudzi i zaczyna
sprawdzac, co jeszcze jest w okolicy, ile czasu zajmie powrot
i czy zdazy na lunch, bo jego doswiadczenie zostato
skonsumowane szybciej, niz zaktadat. To nie jest brak
wrazliwosci, tylko efekt przyzwyczajenia do ciggtej stymulacji,
w ktorej nawet najwieksze obiekty Swiata stajg sie tylko
kolejnym bodZzcem w szeregu. Mechanizm polega na tym, ze
mozg, przyzwyczajony do nadmiaru, przestaje reagowac na
skalg, bo skala nie jest dla niego juz kategorig wyjatkowosci,
tylko kolejng zmienng. Paradoks polega na tym, ze im wigcej
widzi, tym mniej co$ dla niego znaczy, bo znaczenie wymaga
czasu, a czas jest tu traktowany jak zaséb do optymalizaciji. |
dlatego zamiast doswiadczenia pojawia sie logistyka.

Piramidy stojg w tym wszystkim catkowicie obojetne, bo nie
potrzebujg ani zachwytu, ani zrozumienia, ani interpretacji,
zeby istnie¢, a ich obecnos$¢ nie zmienia sie w zaleznosci od
tego, co ktos$ o nich mysli. Problem polega na tym, ze cztowiek
nie potrafi zniesc¢ tej obojetnosci, bo jest przyzwyczajony do
Swiata, ktory reaguje na jego obecnosg, a tutaj nic nie reaguje.
To nie jest brak interakcji, tylko konfrontacja z czyms, co nie
jest dla niego, tylko obok niego. Mechanizm polega na tym, ze
w takiej sytuacji pojawia sie potrzeba nadania sensu, bo sens
przywraca poczucie uczestnictwa. Paradoks polega na tym,
Ze im wiecej sensu prébuje nadac, tym odsuwa sie od tego,
co jest, bo zaczyna widzie¢ nie piramidy, tylko wiashe
interpretacje.

Ktos wraca do hotelu i opowiada znajomym, ze ,to trzeba
zobaczy¢ na wiasne oczy”, ale nie potrafi powiedzie¢
dlaczego, bo jego doswiadczenie nie zostato przepracowane,
tylko skompresowane do jednego zdania, ktére ma
wystarczy¢ jako rekomendacja. To nie jest powierzchownos¢
komunikacji, tylko mechanizm uproszczenia, ktory pozwala



zamkng¢ co$ ztozonego w formie, ktorg da sie tatwo
przekazac . Problem polega na tym, ze w tym uproszczeniu
znika wszystko, co bytfo trudne, niewygodne i niepasujgce do
prostego przekazu. Paradoks polega na tym, ze im bardziej
cos jest redukowane do sloganu, tym bardziej traci to, co
czynito to wyjatkowym. | dlatego opowiesc staje sie bardziej
atrakcyjna niz doswiadczenie, ktore jg stworzyto.

Piramidy od tysiecy lat funkcjonujg jako obiekt projekcji, na
ktory naktada sie kolejne warstwy znaczen, teorii i
interpretaciji, ale zadna z tych warstw nie zmienia ich struktury,
tylko zmienia sposob, w jaki sg postrzegane. To nie jest
proces poznawczy, tylko proces oswajania czegos, co w
swojej skali i trwatosci wykracza poza standardowe ramy
myslenia. Mechanizm polega na tym, ze cztowiek nie probuje
zrozumie¢ piramid, tylko probuje je dopasowac do siebie, bo
tylko wtedy przestajg by¢ obce. Paradoks polega na tym, ze
im bardziej je oswaja, tym mniej jest w stanie zobaczy¢, czym
naprawde s, bo zamiast patrzec, zaczyna interpretowac. | w
tym momencie znika mozliwos$¢ spotkania z czyms, co nie jest
czescig jego Swiata.

To, co wydaje sie fascynacjg piramidami, bardzo czesto jest
w rzeczywistosci fascynacjg wtasng zdolnoscig do nadawania
znaczen, bo to daje poczucie kontroli nad czyms, co w swojej
istocie tej kontroli nie podlega. Nie chodzi o to, ze piramidy sg
tajemnicze, tylko o to, ze cztowiek potrzebuje, zeby byty
tajemnicze, bo tajemnica daje przestrzen na budowanie
narracji. Mechanizm polega na tym, ze brak petnej wiedzy jest
przeksztatcany w pole do interpretacji, ktore staje sig
wazniejsze niz sam obiekt. Paradoks polega na tym, ze im
wigcej mowi sie o tajemnicy, tym mniej zostaje miejsca na
realne pytania, bo pytania wymagajg przyjecia, ze odpowiedz



moze byc¢ rozczarowujgca. | dlatego tajemnica jest czesto
wygodniejsza niz prawda.

Ta ksigzka nie bedzie probg wyjasnienia, jak powstaty
piramidy, ani prébg rozstrzygniecia sporéw, ktore od lat krgzg
wokot ich historii, bo to nie jest problem, ktory naprawde
interesuje. Interesujgce jest to, co dzieje sie w momencie,
kiedy cztowiek staje przed czyms, co go przerasta, i zaczyna
natychmiast przeksztatca¢ to w cos, co miesci sie w jego
ramach. To nie jest kwestia wiedzy, tylko mechanizmu, ktory
dziata niezaleznie od poziomu wyksztatcenia, doswiadczenia
czy inteligencji. Problem polega na tym, ze ten mechanizm nie
tylko upraszcza rzeczywistos¢, ale tez chroni przed
konfrontacjg z wtasnymi ograniczeniami. Paradoks polega na
tym, ze im skuteczniej dziata, tym mniej wida¢, ze w ogole
istnieje.

W kolejnych rozdziatach nie bedzie chodzito o piramidy jako
takie, tylko o to, co sie wokot nich ujawnia, bo sg one tylko
punktem zapalnym dla proceséw, ktore dziatajg wszedzie,
tylko w mniej spektakularnej formie. Kazda scena, kazdy gest,
kazde zdanie bedzie rozebrane nie po to, zeby oceni¢, tylko
po to, zeby pokazac, jak precyzyjnie dziata cos, co na
pierwszy rzut oka wydaje sie przypadkowe. To nie jest analiza
dla komfortu, tylko dla zrozumienia, ktére nie zawsze jest
przyjemne, bo odstania rzeczy, ktére zazwyczaj pozostajg
ukryte. Problem polega na tym, ze kiedy juz raz sie to zobaczy,
trudno wrdci¢ do wczesniejszego sposobu patrzenia. |
witasnie dlatego wigkszos$c¢ ludzi woli tego nie widziec.



Rozdziat 1 - Pierwsze spojrzenie

Autobus zatrzymuje sie gwattownie, drzwi otwierajg sie z
charakterystycznym sykiem, a ludzie wysypujg sie nha
zewnatrz z energig, ktéra nie ma nic wspolnego z zachwytem,
tylko z potrzebg zajecia pozycji, zanim kto$ inny zrobi lepsze
zdjecie. Jeszcze zanim pierwszy krok zostaje postawiony na
piasku, kilka telefondéw jest juz uniesionych na wysokosc¢
oczu, jakby ciato byto tylko dodatkiem do urzagdzenia, ktére ma
wykona¢ wiasciwg prace. To nie jest reakcja na widok piramid,
tylko na wyobrazenie o tym, co powinno sie zrobi¢ w takiej
sytuacji, bo schemat jest juz zapisany wczesniej. Mechanizm
polega na tym, ze doswiadczenie nie zaczyna sie od kontaktu
z rzeczywistoscig, tylko od aktywacji scenariusza, ktory zostat
zbudowany z obrazow widzianych setki razy wczesniej.
Paradoks polega na tym, ze im bardziej ktos chce ,zobaczyc¢
na wtasne oczy”, tym mniej naprawde widzi, bo jego oczy sg
juz zajete odtwarzaniem cudzych kadrow.

Mezczyzna w okularach przeciwstonecznych ustawia sie
bokiem, prostuje sylwetke i lekko wysuwa reke do przodu, aby
piramida wygladata na mniejszg, jakby jg trzymat miedzy
palcami, a jego twarz przybiera wyraz kontrolowanego
zachwytu, ktéry ma wyglgda¢ naturalnie, ale jest
powtorzeniem setek podobnych min. To nie jest spontaniczny
gest, tylko precyzyjnie odtworzony wzorzec, ktory daje
poczucie uczestnictwa w czyms wspolnym. Mechanizm
polega na tym, ze cztowiek nie chce byc¢ pierwszym, ktoéry
reaguje inaczej, bo innos¢ oznacza ryzyko btedu w sytuaciji,
ktora juz zostata spotecznie zdefiniowana. Paradoks polega
natym, ze im bardziej cos jest wyjgtkowe, tym bardziej reakcje
na to stajg sie przewidywalne, bo bezpieczenstwo ptynie z
powtarzalnosci. | dlatego jego zdjecie bedzie wygladato



niemal identycznie jak tysigce innych, ale to wtasnie ta
identycznosc¢ daje mu poczucie, ze zrobit to ,jak nalezy".

Kilka krokéw kobieta poprawia wtosy, patrzy w ekran telefonu
i przez chwile nie patrzy na piramide w ogole, tylko na to, jak
piramida wyglagda za nig, bo to obraz w telefonie staje sig
gtownym  punktem odniesienia. W tym momencie
rzeczywistos¢  przestaje by¢  pierwotnym = Zrodtem
doswiadczenia, a staje sie ttem dla obrazu, ktéry ma zostaé
zapisany i pozniej pokazany innym. Mechanizm polega na
tym, ze percepcja zostaje odwrécona, bo zamiast patrzec na
Swiat i potem ewentualnie go dokumentowac, najpierw tworzy
sie dokument, a dopiero potem, jesli w ogdle, doswiadcza sig
Swiata. Paradoks polega na tym, ze im wiecej obrazéw
powstaje, tym mniej zostaje w pamieci, bo pamie¢ zostaje
oddelegowana do urzgdzenia. | dlatego po powrocie pamieta
zdjecia, ale nie pamieta momentu, w ktérym je zrobita.

Grupa mtodych ludzi Smieje sie gtosno, ktos rzuca zart, ktos
inny udaje, ze sie wspina, a wszystko to tworzy atmosfere
lekkosci, ktora ma roztadowac napiecie zwigzane z byciem w
miejscu, ktore powinno robi¢ wrazenie. To nie jest zwykta
zabawa, tylko mechanizm obronny, ktéry neutralizuje
potencjalny dyskomfort wynikajgcy z kontaktu z czyms
wiekszym niz codzienne doswiadczenia. Mechanizm polega
na tym, ze s$miech obniza intensywnos$¢ przezycia,
sprowadzajgc je do poziomu, ktory jest fatwy do
przetworzenia. Paradoks polega na tym, ze im bardziej cos
mogtoby by¢ gtebokie, tym szybciej zostaje sptaszczone do
poziomu rozrywki, bo gtebia wymaga zatrzymania, a
zatrzymanie wymaga konfrontacji. | dlatego zart pojawia sie
doktadnie w momencie, kiedy mogtoby pojawi¢ sie cos
powazniejszego.
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