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Wprowadzenie

Poradnik do gry Braid zawiera ilustrowany opis przejscia catej linii fabularnej wraz z filmami
instruktazowymi nieco trudniejszych fragmentéw. Wersja tekstowa posiada rysunki okraszone
liniami pomocniczymi wskazujacymi mniej wiecej opisane ruchy, jakie nalezy wykonaé, natomiast
filmy wzbogacone sg o komentarze. Dodatkowo znajdziesz opis pozwalajacy uzyskac alternatywne
zakonczenie gry.

Kolorem niebieskim oznaczone wszelkqg manipulacje czasem. Odwofania do zdje¢ oznaczone
zostaty kolorem brazowym, #1 — zdjecie po lewej, #2 — zdjecie po prawej. W wiekszosci
przypadkoéw zastosowano tylko jeden obrazek.

Artur ,,Arxel” Justynski (www.gry-online.pl)
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Garsc porad

e zarowno stwory jak i kréliki wystepujace w grze mozesz zabi¢ po prostu na nie skaczac;

e po wcisnieciu klawisza [Shift] odpowiedzialnego za cofanie czasu mozesz zmieniac
predkosc¢ strzatkami w gore (przewijanie czasu do przodu) badz w dot (przewijanie czasu do
tytu) maksymalnie do predkosci x8;

e w kazdym ze $wiatdw stosowany jest rézny sposéb manipulacji czasem;

e world 2: wciskajac klawisz cofania czasu po prostu cofasz czas, mechanika gry pozostaje
bez zmian;

e world 3: pojawiajg sie przedmioty z zielong poswiata — puzzle, stwory, ogniste kule itd.,
ktére sq niewrazliwe na cofanie czasu;

e world 4: czas ptynie do przodu w momencie kiedy Ty poruszasz sie w prawo, natomiast
czas cofa sie kiedy idziesz w lewo;

e« world 5: po wykonaniu jakiej$ akcji, a nastepnym cofnieciu czasu, pojawia sie Twdj cien,
ktory odtwarza Twoje ruchy; w poradniku ruchy, ktére powiniene$ wykona¢, a nastepnie
cofnaé czas (czyli te, ktére odtworzy Twdj cien) oznaczone zostaty kolorem niebieskim w
catosci;

e world 6: pojawia sie kula spowalniajaca czas aktywowana klawiszem strzatki w dot; im
blizej srodka kuli tym czas leci wolniej, dezaktywacja odbywa sie tylko bedac bardzo blisko
$rodka;

e world 1: w catym Swiecie czas sie cofa, oprécz Twoich ruchow;

Speed Runs

Tuz po ukonczeniu gtdwnego watku fabularnego w menu aktywuje sie opcja wyzwan, ktéra polega
na ukonczeniu odpowiednich etapéw w wyznaczonym czasie. Précz pieciu pojedynczych plansz
znajduje sie rowniez wyzwanie polegajace na ukoriczeniu catej gry ponizej 45 minut.

Procz dotarcia do drzwi wyjsciowych musisz zebra¢ wszystkie puzzle dostepne na danej planszy. W
przypadku kompletnej gry musisz dodatkowo ztozy¢ wszystkie uktadanki, by odblokowa¢ droge do
$wiata 1 — podczas ukfadania czas nie uptywa.

Sporo plansz pokonasz w miare szybko postugujac sie poradnikiem, jednakze w niektérych
przypadkach, précz dozy szczescia, potrzebujesz réwniez idealnego rozegrania niektérych
elementéw, odpowiedniej kolejnosci w zbieraniu puzzli, a takze odrobiny umiejetnosci i
samozaparcia.
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Worid 2

Three Easy Pieces

Ilos¢ puzzli: 3

W pierwszym etapie zapoznasz sie z podstawowymi elementami mechaniki gry, czyli sterowaniem
oraz cofaniem czasu. Idz caly czas w prawo, po dotarciu do drewnianego ptotka wyjdz po nim na
goére. W przypadku drugiego musisz wdrapa¢ sie w prawy gérny rog #1, tuz pod strzatke.
Przeskocz kamien i zeskocz nizej, zdobedziesz pierwszego puzzla #2.

Nieco dalej natrafisz na pierwszego stwora — gdy na niego skoczysz wybijesz sie w powietrze. W
ten sposéb musisz zdoby¢ kolejny element uktadanki, odczekaj pod puzzlem az zblizy sie stwor,
wskocz na niego i wybij sie w powietrze #1. Kawatek dalej sytuacja jest podobna — ustaw sie pod
puzzlem, musisz mie¢ stwory po obu stronach #2. Wskocz na pierwszego (tego po prawej), a gdy
opadniesz drugi (ten po lewej) powinien znalez¢ sie tuz pod Toba. Udaj sie do drzwi wyjsciowych.
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The Cloud Bridge

Ilos¢ puzzli: 4

{RFEANTRS (VER

Nim wejdziesz po drabinie, przeskocz po klucz po prawej #1. Powrd¢, wdrap sie na gore i otwdrz
drzwi. Wskocz na chmure by zdoby¢ puzzel #2.

Kolejne chmury przesuwajg sie w lewa strone, musisz wiec w miare szybko przeskakiwac¢ z jednej
na drugq, nad armatq znajdziesz kolejny puzzel #1.

Aby zdoby¢ dwa kolejne musisz wpierw zdoby¢ dwa fragmenty na nastepujacych planszach:
[World 2] Hunt!
[World 2] Leap of Faith (pierwszy puzzel)

Uzyskane dwa fragmenty przedstawiajace platform wykorzystaj, uktadajac je w taki sposoéb, by
moc przeskoczy¢ na drugg strone #2. Mozesz je potaczy¢ badz tez nie, zdobedziesz puzzel.

Nastepnie ponownie ustaw platforme w taki sposdb, by powstato przediuzenie lewej platformy #1,
na ktorg wejdzie stwér. Gdy tylko to zrobi, przestaw puzzle w inne miejsce, by stwdr spadt na
ziemie. Udaj sie za nim na prawo i skocz na niego by doskoczy¢ do puzzla #2.
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