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R O zZ2 D Z2 | A t

Utrwalenie wiedzy
o bibliotece jQuery
I wzorcu Kompozyt

Przed pojawieniem si¢ standardu Web 2.0 serwisy internetowe byly jedynie nosnikiem opar-
tym na dokumentach, ktéry oferowat tylko wzajemne potaczenie réznych stron/dokumentéw
oraz obstuge skryptowa po stronie klienta ograniczona przewaznie do sprawdzania poprawno-
$ci formularza. W 2005 roku pojawity sie serwisy Gmail i Google Maps, a JavaScript stal sie
jezykiem uzywanym przez duze przedsiebiorstwa do tworzenia aplikacji o duzej skali i zapewnia-
nia rozbudowanych interakeji opartych na interfejsie uzytkownika.

Nawet pomimo tego, ze od czasu pojawienia sie jezyka JavaScript dokonano w nim bardzo
niewielu zmian, znaczaco zmienily sie oczekiwania $wiata przedsiebiorcéw wzgledem mozliwosci
stron internetowych. Odtad projektanci witryn internetowych musieli zapewniaé ztozone interak-
cje z uzytkownikiem. Wreszcie na rynku zaczal funkcjonowaé termin ,aplikacja internetowa”.
W efekcie oczywiste zaczynalo stawad sie to, ze projektanci powinni tworzy¢ pewne abstrak-
cje kodu, definiowa¢ sprawdzone procedury i adaptowaé wszystkie mozliwe do zastosowania
wzorce projektowe (ang. design patterns), jakie informatyka mogta zaoferowaé. Powszechne
wykorzystanie jezyka JavaScript w przypadku aplikacji dla przedsiebiorstw ulatwilo jego rozwdj,
ktory zostal rozszerzony za pomocy specyfikacji EcmaScript2015/EcmaScript6 (ES6) w sposéb
pozwalajacy na tatwe uzycie jeszcze wiekszej liczby wzorcow projektowych.

W sierpniu 2006 roku po raz pierwszy zostala udostepniona przez Johna Resiga biblioteka
jQuery w witrynie o adresie hitp://jquery.com/. Biblioteka zostala stworzona w celu zapew-
nienia wygodnego w uzyciu interfejsu API stuzacego do lokalizacji elementéw modelu DOM.
Od tego czasu biblioteka stanowi integralng czes¢ pakietu narzedziowego projektanta aplikacji

Kup ksigzke Pole¢ ksiazke


http://helion.pl/rf/bjqswp
http://helion.pl/rt/bjqswp

Biblioteka jQuery. Sprawdzone wzorce projektowe

internetowych. U swoich podstaw biblioteka jQuery korzysta z kilku wzorcéw projektowych
i prébuje zacheci¢ projektanta do uzywania ich za posrednictwem zapewnianych przez siebie
metod. Wzorzec Kompozyt (ang. Composite Pattern) to jeden z tych wzorcéw ujawniany projek-
tantowi za pomoca bardzo podstawowej metody jQuery (), ktéra stuzy do wykonywania opera-
¢ji przemieszczania sie w obrebie modelu DOM i stanowi jeden z najbardziej wyrézniajacych
sie element6w biblioteki jQuery.

W tym rozdziale zostaly om6wione nastepujace zagadnienia:

B Utrwalenie wiedzy na temat obstugi skryptowej modelu DOM za pomocy
biblioteki jQuery.

Wprowadzenie do wzorca Kompozyt.

Sposob wykorzystania wzorca Kompozyt przez biblioteke jQuery.

B Korzysci wynikajace z uzycia biblioteki jQuery zamiast zwyklych operacji
modyfikacji modelu DOM za pomocg kodu w JavaScripcie.

B Wprowadzenie do wzorca Iterator.

B Zastosowanie wzorca Iterator w przykladowej aplikacji.

Biblioteka jQuery i obstuga skryptowa
modelu DOM

Dzieki obstudze skryptowej modelu DOM odwolujemy sie do dowolnej procedury zmieniajacej
lub przetwarzajacej elementy strony internetowej po zaladowaniu jej przez przegladarke. DOM
API to interfejs API jezyka JavaScript poddany standaryzacji w 1998 roku. Zapewnia on projek-
tantom aplikacji internetowych kolekcje metod, ktére pozwalaja na modyfikowanie elementéw
drzewa modelu DOM tworzonych przez przegladarke po zatadowaniu i poddaniu analizie
sktadniowej kodu HTML strony internetowej.

Wiecej informacji o modelu DOM (Document Object Mode) i jego interfejsach APl znajdziesz na stronie inter-
netowej o adresie /ttps./developer.mozilla.orgren-US/docs/WelyAPyDocument Object. Model/introduction.

Wykorzystujac interfejs API modelu DOM w swoim kodzie napisanym w JavaScripcie, projektan-
ci aplikacji internetowych moga modyfikowa¢ wezly tego modelu i dodawaé nowe elementy
lub usuwaé¢ elementy istniejace w obrebie strony. Poczatkowo podstawowym przypadkiem
uzycia obstugi skryptowej modelu DOM bylo jedynie sprawdzanie poprawnosci formularzy
po stronie klienta. Jednakze z uptywem lat i w miare jak JavaScript zyskiwat uznanie w $wiecie
przedsiebiorstw zaczeto implementowaé bardziej zlozone interakcje z uzytkownikiem.

Poczatkowa wersja biblioteki jQuery pojawila sie w sierpniu 2006 roku. Jej zadaniem bylo ula-
twienie projektantom aplikacji internetowych modyfikowania drzewa modelu DOM i wykonywania
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operacji przechodzenia w jego obrebie. Jednym z gléwnych celéw biblioteki bylo zapewnienie
abstrakcji, ktére umozliwialy tworzenie krétszego, bardziej czytelnego i mniej podatnego na
btedy kodu, a jednocze$nie zagwarantowanie zgodnosci z réznymi przegladarkami.

Powyzsze podstawowe zasady obowigzujgce w przypadku biblioteki jQuery sg wyraznie widoczne
na jej stronie internetowej, na ktérej zaprezentowano je w nastepujacy sposob:

(...)szybka, niewielka i bogata w mozliwosci biblioteka jezyka JavaScript. Sprawia

ona, ze takie dziatania, jak modyfikowanie dokumentéw HTML i przechodzenie

w ich obrebie, obstuga zdarzen, uzywanie animacji i technologii Ajax, sq znacznie

prostsze z wykorzystaniem prostego w uzyciu interfejsu API, ktéry wspdtpracuje

z wieloma przeglgdarkami. Fqczqc wszechstronnosé i rozszerzalnosé, biblioteka

jQuery zmienila sposéb, w jaki miliony o0séb pisze kod w JavaScripcie.

Zapewniane od poczatku przez biblioteke jQuery interfejsy API z abstrakcjami, a takze sposéb or-
ganizacji r6znych wzorcoéw projektowych, przyczynily sie do wysokiego poziomu akceptacji
biblioteki przez projektantéw aplikacji internetowych. W rezultacie, zgodnie z kilkoma zrédlami
informacji, takimi jak serwis BuiltWith.com (http://trends.builtwith.com/javascript/jQuery),
biblioteka jQuery jest wykorzystywana przez ponad 60% najczesciej odwiedzanych witryn
internetowych z calego §wiata.

Modyfikowanie modelu DOM za pomocq biblioteki jQuery
Aby utrwali¢ informacje na temat biblioteki jQuery, oméwimy przykladowy strone internetowa,
w ktorej przypadku sa wykonywane proste operacje modyfikowania modelu DOM. W przyktadzie
zostanie zaladowana prosta strona ze struktura, ktéra poczatkowo wyglada podobnie jak na
ponizszym rysunku.

Modyfikacje modelu DOM

‘ Jezyk JavaScript pozwala w latwy sposob medyfikowad model DOM!

‘ Jezyk JavaScript pozwala w latwy sposob modyfikowac model DOM!

‘ Jezyk JavaScript pozwala w latwy sposob modyfikowac model DOM!

‘ Jezyk JavaScript pozwala w latwy sposob modyfikowac model DOM! ‘

‘ Jezyk JavaScript pozwala w latwy sposob modyfikowac model DOM!

Do zmiany treéci i uktadu strony zostanie uzyty kod jQuery. Aby efekty uruchomienia kodu
byly wyraznie widoczne, zostanie on tak skonfigurowany, zeby dziatat przez okoto 700 milisekund
od momentu zaladowania strony. Wynik operacji modyfikowania zaprezentowano na rysunku
na nastepnej stronie.
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Modyfikacje modelu DOM

Jezvk JavaScript pozwala w
tatwy sposob modyfikowad
model DOM!

Jezvk JavaScript pozwala w
fatwy sposob modyvfikowad
model DOM!

Jezvk JavaScript pozwala w
tatwy sposob modyfikowad
model DOM!

W sytuacii, gdv niezbedne sa
praste rozwigzania.

W svtuacii, gdv niezbedne sa
proste rocwigzania.

‘ Jezyk JavaScript pozwala w latwy sposdb modyfikowaé model DOM! ‘

‘ Jezyk JavaSecript pozwala w latwy sposob medyfikowaé model DOM! ‘

Przejrzyjmy kod HTML uzyty w poprzednim przykladzie:

<!IDOCTYPE html>
<html>
<head>
<title>Modyfikacje modelu DOM</title>
<link rel="stylesheet" type="text/css"
href="dom-manipulations.css">
</head>
<body>
<hl id="pageHeader">Modyfikacje modelu DOM</h1>
<div class="boxContainer">
<div>
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w tatwy sposdéb modyfikowaé model DOM!
</p>
</div>
<div>
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w tatwy sposdb modyfikowaé model DOM!
</p>
</div>
<div>
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w tatwy sposdéb modyfikowaC model DOM!
</p>
</div>
</div>
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w tatwy sposdb modyfikowa¢ model DOM!
</p>
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w *Tatwy sposdb modyfikowaé model DOM!
</p>
<script type="text/javascript"
src="https://code.jquery.com/jquery-2.2.0.min.js"></script>

22
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<script type="text/javascript"
src="jquery-dom-manipulations.js"></script>
</body>
</html>

Uzyty kod CSS jest dos¢ prosty. Zawiera on tylko trzy nastepujgce klasy arkuszy styléw CSS:
.box {
padding: 7px 10px;
border: solid 1lpx #333;
margin: 5px 3px;
box-shadow: 0 lpx 2px #777;
}

.boxsizer {
float: Teft;
width: 33.33%;
}

.clear { clear: both; }

Powyzszy kod generuje strone podobng do pokazanej na pierwszym rysunku (po wyswietleniu jej
w przegladarce i przed wykonaniem kodu napisanego w JavaScripcie). W kodzie CSS zdefi-
niowano najpierw kilka stylow podstawowych dla klas CSS box, boxsizer i clear. Aby ele-
menty przypominaly pole, klasa box okresla style powigzanych elementéw znajdujacych sie na
stronie przy uzyciu dopelniania, cienkiej ramki, marginesu oraz niewielkiego cienia ponizej ele-
mentéw. Klasa boxsizer sprawi, ze korzystajace z niej elementy bedg mieé tylko jedng trzecig
szerokosci ich elementu nadrzednego, a ponadto utworza uktad zlozony z trzech kolumn. I wresz-
cie klasa clear bedzie stosowana w elemencie w roli punktu przerwania dla uktadu kolumno-
wego. W efekcie wszystkie elementy nastepujace po tym elemencie zostang umiejscowione
ponizej niego. Klasy boxsizer i clear nie sg poczatkowo wykorzystywane przez zaden element
zdefiniowany w kodzie HTML, ale bedg uzywane po zmodyfikowaniu modelu DOM za pomocg
kodu w JavaScripcie.

W elemencie <body> kodu HTML na poczatku definiowany jest element nagléwka <h1> z identy-
fikatorem pageHeader, aby z latwoscig element ten mégl byé wybierany w obrebie kodu JavaSeript.
Tuz ponizej elementu <hl> definiujemy pie¢ elementow akapitu (<p>) z klasg box. Sposréd
tych elementéw pierwsze trzy opakowano za pomocy trzech elementéw <div>, a nastepnie
przy uzyciu kolejnego elementu <div> z klasg boxContainer.

Po osiagnieciu dwoch znacznikéw <script> dolaczane jest najpierw odwolanie do biblioteki
jQuery zapewnianej w ramach jej sieci CDN. Wiecej informacji mozesz znalezé pod adresem
http://code.jquery.com/. W drugim znaczniku <script> ma miejsce odwolanie do pliku JavaScriptu
z kodem wymaganym w omawianym przykladzie. Ma on nastepujaca postaé:
setTimeout (function() {

$('#pageHeader').css('font-size', '3em');

var $boxes = $('.boxContainer .box');

$boxes.append(

'<br /><br /><i>W sytuacji, gdy niezbedne sg proste rozwiazania</i>.');
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$boxes.parent().addClass('boxsizer');
$('.boxContainer').append('<div class="clear">"');
}, 700);

W celu opéznienia jego wykonania, zgodnie z wczesniej opisanym przypadkiem uzycia, caly kod
opakowano za pomoca wywolania funkcji setTimeout. Pierwszy parametr tego wywolania to
funkcja anonimowa, ktéra zostanie wykonana po uplywie 700 milisekund (okreslonych w drugim
parametrze) mierzonych przez licznik.

W pierwszym wierszu funkeji anonimowej wywolania zwrotnego uzyto funkeji $() biblioteki
jQuery, aby dokona¢ przejscia w obrebie modelu DOM i zlokalizowaé element o identyfikatorze
pageHeader, a nastepnie zastosowa¢ metode css() do zwiekszenia rozmiaru czcionki dla tego
elementu przez ustawienie wartosci 3em dla wlasciwosci font-size. W dalszej kolejnosci funkcji
$() zapewniany jest bardziej ztozony selektor CSS, co ma na celu zlokalizowanie wszystkich
elementéw z klasg box, ktére sa elementami potomnymi elementu z klasa boxContainer. Wynik
operacji jest zapisywany w zmiennej o nazwie $boxes.

Konwencje nazewnicze dotyczace zmiennych

Wsrdd projektantéw powszechng praktyka jest stosowanie konwencji nazewniczych w wypadku zmiennych,
ktore przechowujg obiekty okreslonego typu. Korzystanie z takich konwendji nie tylko utatwia zapamie-
tywanie tego, co przechowuje zmienna, ale tez sprawia, Ze napisany kod jest fatwiejszy do zrozumienia
przez innych programistdw wchodzacych w skiad zespotu. Projektanci biblioteki jQuery czesto uzywaja
nazw zmiennych zaczynajacych sie od znaku §, gdy zmienna przechowuje wynik funkcji $() (znana réwniez
jako obiekt kolekgji biblioteki jQuery).

Po zajeciu sie interesujacymi nas elementami z klasg box na koncu kazdego z nich dotagczamy
dwie spacje tamigce i dodatkowy tekst w postaci kursywy. Dalej uzywana jest zmienna $boxes
i za pomocg metody parent () wykonywana jest operacja przejécia o jeden poziom w goére drzewa
modelu DOM. Metoda zwraca inny obiekt biblioteki jQuery przechowujacy elementy nadrzedne
<div> poczgtkowo wybranych pol. W ramach tanicucha dotaczane jest nastepnie wywolanie metody
addClass(), ktéra przypisuje tym polom klase CSS boxsizer.

Jesli konieczne jest przejscie wszystkich weztéw nadrzednych wybranego elementu, mozesz skorzysta¢ z me-
tody $.fn.parents (). Aby jedynie znalez¢ pierwszy element nadrzedny zgodny z danym selektorem CSS,
rozwaz uzycie metody $.fn.closest().

Poniewaz do uzyskania tréjkolumnowego uktadu klasa boxsizer uzywa elementéw unoszacych sie,
muszg one zosta¢ wyczyszczone w klasie boxContainer. I tym razem przechodzenie miedzy ele-
mentami modelu DOM umozliwia prosty selektor CSS .boxContainer i funkcja $(). Dalej wywo-
tywana jest metoda .append() w celu utworzenia nowego elementu <div> z klasg CSS .clear.
Element wstawiany jest na koricu kodu elementu boxContainer.
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Po uptywie 700 milisekund wykonywanie kodu jQuery zostanie ukoficzone. Uzyskamy zapre-
zentowany wezesniej tréjkolumnowy uktad. W swoim koricowym stanie kod HTML elementu
boxContainer bedzie mieé nastepujaca postaé:

<div class="boxContainer">
<div class="boxsizer">
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w Tatwy sposdb modyfikowaé model DOM!
<br><br><i>W sytuacji, gdy niezbedne sa proste rozwigzania</i>.
</p>
</div>
<div class="boxsizer">
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w Tatwy sposdb modyfikowaé model DOM!
<br><br><i>W sytuacji, gdy niezbedne sa proste rozwiazania</i>.
</p>
</div>
<div class="boxsizer">
<p class="box">
Jezyk JavaScript pozwala w Tatwy sposdb modyfikowaé model DOM!
<br><br><i>W sytuacji, gdy niezbedne sa proste rozwigzania</i>.
</p>
</div>
<div class="clear"></div>
</div>

Tworzenie tancucha metod i interfejsy ,, ptynne”

W poprzednim przykladzie wlasciwie wykonano tez jeden dodatkowy krok i polaczono w jedng
wszystkie trzy instrukcje kodu powigzane z polami. Instrukcja ma nastepujaca postac:
$('.boxContainer .box')
.append('<br /><br /><i>W sytuacji, gdy niezbedne sa proste
rozwiagzania</i>.")
.parent()
.addClass('boxsizer');

Ten wzorzec sktadni nosi nazwe wzorca tworzenia lancucha metod i jest szczegolnie zalecany
przez twércéw biblioteki jQuery oraz spoleczno$é jezyka JavaScript. Tworzenie taficucha metod
jest czeScig wzorca implementacji obiektowej interfejséw ,,ptynnych”, w ktérego przypadku
kazda metoda przekazuje swéj kontekst wykonywania kolejnej metodzie.

Wiekszo$¢ metod biblioteki jQuery, ktére dotycza obiektu jQuery, zwraca tez ten sam lub nowy
obiekt kolekeji elementow jQuery. Pozwala to utworzy¢ fanicuch ztozony z kilku metod. Dzieki
temu uzyskuje sie kod nie tylko bardziej czytelny i wyrazisty, ale tez z mniejszg liczba nie-
zbednych deklaracji zmiennych.
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Wzorzec Kompozyt

W przypadku wzorca Kompozyt kluczowym zagadnieniem jest mozliwo$é traktowania kolekeji
obiektéw w taki sam sposéb, w jaki traktujemy instancje pojedynczego obiektu. Zmodyfiko-
wanie kompozycji za pomoca metody kolekeji spowoduje uwzglednienie modyfikacji dla kazdej
czesci kompozycji. Metody te mogg by¢ pomyslnie stosowane, niezaleznie od liczby elementéw
nalezacych do kolekeji kompozytu, nawet wtedy, gdy kolekeja nie zawiera elementéw.

Ponadto obiekty kolekeji kompozytu niekoniecznie musza zapewnia¢ dokladnie te same metody.
Obiekt kompozytu moze ujawnia¢ tylko metody wspélne w przypadku obiektéw kolekeji lub udo-
stepniad interfejs API z abstrakcja i odpowiednio obstugiwaé odréznianie metod kazdego obiektu.

Wyjasnijmy dalej, w jaki sposéb intuicyjny interfejs API zapewniany przez biblioteke jQuery
w duzym stopniu zalezny jest od wzorca Kompozyt.

Sposob wykorzystania wzorca Kompozyt
przez biblioteke jQuery

Wzorzec Kompozyt stanowi integralng czesé architektury biblioteki jQuery i stosowany jest z po-
ziomu samej, bardzo podstawowej funkeji $(). Kazde wywolanie tej funkcji powoduje utwo-
rzenie i zwrécenie obiektu kolekeji elementéw, ktory czesto jest po prostu nazywany obiektem
jQuery. Wlasnie w tym przypadku widoczna jest pierwsza zasada wzorca Kompozyt. Okazuje sie,
ze zamiast pojedynczego elementu funkcja $ () zwraca kolekcje elementéw.

Zwracany obiekt jQuery to obiekt podobny do tablicy, ktéry pelni role obiektu opakowujacego
i przechowuje kolekcje pobranych elementéw. Obiekt ten zapewnia tez kilka nastepujacych do-
datkowych wiasciwosci:

B wlasciwosé 1ength okreslajaca dtugosé uzyskanej kolekeji elementéw;

B wlasciwosé context okreslajaca kontekst, w jakim obiekt zostal utworzony;

B wlasciwosé CSS selector okreslajaca selektor uzyty w wywolaniu funkcji $();

B wlasciwosé prevObject uzywana w sytuacji, gdy konieczne jest uzyskanie dostepu

do poprzedniej kolekeji elementéw po dodaniu wywotania metody do tanicucha metod.

Korzystajac z narzedzi programistycznych naszej ulubionej przegladarki, z tatwoscig mozemy
poeksperymentowaé z obiektami jQuery zwracanymi przez funkcje $() i sprawdzié¢ opisane
wezesnie] wlasciwosci. Aby uruchomié te narzedzia w wiekszo$ci przegladarek, niezbedne
jest jedynie naci$niecie klawisza FI12 w systemach Windows i Linux lub uzycie kombinacji
klawiszy Cmd+Opt+I w systemie Mac. Bezposrednio po wykonaniu tej czynno$ci mozna za-
stosowaé¢ wywolania funkeji $() w konsoli i klikna¢ zwrécone obiekty w celu sprawdzenia ich
whasciwosci.
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Prosta definicja obiektu przypominajacego tablice

Obiekt podobny do tablicy to obiekt { } jezyka JavaScript z wiasciwoscig numeryczng 1ength i odpo-
wiednig liczbg wiasciwosci o nazwach w postaci kolejnych liczb. Inaczej méwiac, obiekt przypominajacy

tablice z wiasciwoscia Tength o wartosci 2 (Tength ==

) powinien tez mie¢ zdefiniowane dwie wia-

$ciwosci "0" i "1". W wypadku tych wiasciwosci obiekty podobne do tablicy umozliwiajg uzyskanie do-
stepu do ich zawartosci za pomocg prostych petli for z wykorzystaniem sktadni akcesorow wiasciwosci

z nawiasami klamrowymi jezyka JavaScript:

for (var i = 0; i < obj.length; i++) {

console.log(obj[i]);

}

Na ponizszym rysunku widoczny jest wynik wywolania $ (' #pageHeader') uzytego we wcze-
$niejszym przykladzie w przypadku narzedzi programistycznych przegladarki Firefox.

22 $('#pageHeader')

Er>

o ,» length: 1, context:
r2epoMtzemanipulations. himl,

Object
0: <hl#pageHeader>

context: HTMLDocument — jQuery%o20D0M % 20Manipulations.html

length: 1
selector: “#pageHeader
_ proto__: Object

Wynik wywolania $ (' .boxContainer .box') zostal przedstawiony na kolejnym rysunku.

. giec ® css

»»  $(".boxContainer .box')

}

i

@ Bezpieczeristwo

Dzienn

Filtrui wiasnosa

Object

0: <p.box>
1: <p.bosx>
2: <p.box>

context: HTMLDocument — jQuery%s20D0M%20Manipulations.html

length: 3
prevObject: Object

selector: ".boxContainer .box

_ proto__: Object

To, ze w bibliotece jQuery obiekty przypominajace tablice pelnig role obiektéw opakowujgcych
zwracane elementy, pozwala tej bibliotece zapewnié¢ dodatkowe metody, ktére sa stosowane
wzgledem zwréconej kolekeji. Jest to osiggane dzieki dziedziczeniu prototypowemu obiektu
jQuery.fn. W efekcie kazdy obiekt jQuery ma tez dostep do wszystkich metod zapewnianych
przez biblioteke jQuery. W ten sposéb tworzony jest caly wzorzec Kompozyt udostepniajacy
metody, ktére po zastosowaniu dla kolekcji sa odpowiednio uwzgledniane dla kazdego jej ele-
mentu sktadowego. Poniewaz biblioteka jQuery korzysta z obiektéw przypominajacych tablice
z dziedziczeniem prototypowym, metody te z tatwoscig moga zostaé uzyte jako whasciwosci
w kazdym obiekcie jQuery. Zostalo to zaprezentowane w przykladzie na poczatku rozdziatu:

Kup ksigzke
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$('#pageHeader') .css('font-size', '3em');. Co wiecej, biblioteka jQuery dodaje do swojego
kodu modyfikujacego model DOM kilka dodatkowych elementéw, co ma na celu uzyskanie bardziej
zwiezlego kodu, ktéry jest mniej podatny na bledy. Gdy na przyklad metoda jQuery.fn.html()
uzywana jest do zmiany wewnetrznego kodu HTML wezta modelu DOM, ktéry zawiera juz
elementy podrzedne, biblioteka jQuery prébuje najpierw usung¢ wszelkie dane i procedury
obstlugi zdarzen powigzane z tymi elementami, zanim usunie je ze strony i dolaczy zapewniony

kod HTML.

Przyjrzyjmy sie temu, jak biblioteka jQuery implementuje takie metody stosowane wzgledem ko-
lekcji. W tym celu mozemy pobraé i wyswietli¢ kod zrédlowy ze strony witryny GitHub powigzanej
z bibliotekg jQuery (https://github.com/jquery/iquery/releases) lub skorzysta¢ z narzedzia takiego
jak jQuery Source Viewer, ktore jest dostepne pod adresem hitp://james.padolsey.com/iquery.

Zaleznie od uzywanej wersji uzyskane wyniki moga sie w pewnym stopniu rézni¢. Najnowsza stabilna
wersja biblioteki jQuery, ktéra byta dostepna i wykorzystywana, gdy pisano te ksigzke, to wersja 2.2.0.

Metoda jQuery.fn.empty() to jedna z najprostszych metod demonstrujacych, jak implementowa-
ne sg metody stosowane wzgledem kolekeji. Implementacje tej metody z tatwoscia mozesz
zlokalizowaé w kodzie zrédlowym biblioteki jQuery, wyszukujac taticuch empty: lub uzywajac
narzedzia jQuery Source Viewer i szukajac taficucha jQuery.fn.empty. Skorzystanie z dowolnego
z tych sposobéw pozwoli uzyskaé nastepujacy kod:
empty: function() {
var elem, i = 0;
for (3 (elem=this[ 1] ) != nully i++ ) {
if ( elem.nodeType === 1) {
/I Zapobiegniecie , wyciekowi” pamieci
jQuery.cleanData( getAl1( elem, false ) );
/I Usuniecie wszystkich pozostafych weziow
elem.textContent = "";
}
}

return this;

}

Jak wida¢, kod wcale nie jest zlozony. Biblioteka jQuery dokonuje iteracji wszystkich elementéw
obiektu kolekeji (przywolywany w postaci stowa kluczowego this, poniewaz ma to miejsce we-
wnatrz implementacji metody) przy uzyciu zwyklej petli for. Dla kazdego elementu kolekeji,
czyli wezla elementu, kod jQuery czy$ci wartosci wszystkich wlasciwosci data-* za pomoca
funkcji pomocniczej jQuery.cleanData(). Bezposrednio po tej operacji kod usuwa zawarto$é
elementéw, ustawiajac dla nich tancuch pusty.

Wiecej informacji o r6znych okreslanych typach weztéw mozesz znalezé pod adresem hittps://
developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Node/nodeType.
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Poréwnanie korzysci uzyskiwanych w przypadku
rezygnacji ze zwyktego interfejsu APl modelu DOM

Aby wyraznie zademonstrowa¢ korzysci zapewniane przez wzorzec Kompozyt, zmodyfikuje-
my przyktad z poczatku rozdzialu bez uzywania abstrakeji oferowanych przez biblioteke jQuery.
Uzywajac tylko zwykltego kodu napisanego w JavaScripcie i interfejsu APT modelu DOM,
mozemy utworzy¢ réwnorzedny kod o nastepujacej postaci:

setTimeout (function() {
var headerElement = document.getElementById('pageHeader');
if (headerElement) {
headerElement.style.fontSize = '3em';
}
var boxContainerElement =
document.getElementsByClassName('boxContainer')[0];
if (boxContainerElement) {
var innerBoxElements =
boxContainerElement.getElementsByClassName('box');
for (var i = 0; i < innerBoxElements.length; i++) {
var boxElement = innerBoxElements[i];
boxElement.innerHTML +=
'<br /><br /><i>W sytuacji, gdy niezbedne sg proste rozwigzania</i>.';
boxETement.parentNode.className += ' boxsizer';

}

var clearFloatDiv = document.createElement('div');
clearFloatDiv.className = 'clear';
boxContainerElement.appendChild(clearFloatDiv);

}
}, 700);

I tym razem uzywana jest funkcja setTimeout z funkcja anonimowa. Jako drugi parametr ustawio-
no czas 700 milisekund. Wewnatrz samej funkeji zastosowano metode document.getElementByld
do pobrania elementéw, w ktérych przypadku wiadomo, ze majg na stronie unikatowy identyfikator.
W dalszej kolejnosci uzywana jest metoda document.getElementsByClassName, gdy niezbedne
jest uzyskanie wszystkich elementéw zawierajacych konkretng klase. Zastosowano tez metode
boxContainerElement.getElementsByClassName('box') do pobrania wszystkich elementéw z klasg
box, ktére sg elementami podrzednymi elementu z klasg boxContainer.

W tym wypadku najbardziej oczywista obserwacja jest to, ze w celu osiagniecia identycznych
wynikéw niezbednych bylo 18 wierszy kodu. Dla poréwnania: w przypadku korzystania z biblio-
teki jQuery wymaganych byto tylko 9 wierszy kodu, czyli polowa tego, co zostalo uzyte w powyz-
szej implementacji. Zastosowanie funkcji $() biblioteki jQuery z selektorem CSS bylo prostszym
sposobem uzyskania wymaganych elementéw. Sposéb ten zapewnia ponadto zgodno$é z przegla-
darkami, ktére nie obstuguja metody getElementsByClassName (). Istnieje jednak wiecej korzysci
niz tylko mniejsza liczba wierszy kodu i zwiekszona czytelnosé. Implementujac wzorzec Kompo-
zyt, funkcja $() zawsze pobiera kolekcje elementéw, dzieki czemu kod staje sie bardziej jednolity
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w poréwnaniu z réznigca sie obstuga kazdej z zastosowanych metod getElement*. Funkcja $()
uzywana jest doktadnie w taki sam sposéb, niezaleznie od tego, czy pozadane jest uzyskanie
jedynie elementu z unikatowym identyfikatorem, czy liczby elementéw z konkretna klasa.

W ramach dodatkowej korzys$ci wynikajacej ze zwracania obiektéw przypominajacych tablice
biblioteka jQuery moze tez zapewnia¢ wygodniejsze metody przechodzenia w obrebie modelu DOM
i modyfikowania go. Sa to na przyktad metody .css(), .append() i .parent() zaprezentowane
w pierwszym przykladzie, dostepne jako wlasciwosci zwracanego obiektu. Ponadto biblioteka
jQuery oferuje metody dokonujace abstrakeji bardziej ztozonych przypadkéw uzycia, takie jak
.addClass() i .wrap(). W wypadku tych metod nie istnieja odpowiadajace im metody, ktére sa
cze$cig interfejsu API modelu DOM.

Poniewaz zwracane obiekty kolekeji biblioteki jQuery nie r6znig sie niczym innym niz opakowy-
wane przez nie elementy, w identyczny spos6b mozemy uzyé¢ dowolnej metody interfejsu API
biblioteki jQuery. Jak wezesniej pokazano, metody te, niezaleznie od liczby elementéw, stosowane
sg dla kazdego elementu pobranej kolekeji. W efekcie nie ma potrzeby uzywania osobnej petli
for w celu przeprowadzenia iteracji dla kazdego pobranego elementu, a takze wykonywania
osobno operacji modyfikowania (np. przy uzyciu metody .addClass()), ktére s stosowane
bezposrednio wzgledem obiektu kolekcji.

Aby w zamieszczonym dalej przykladzie nadal zapewnié takie same gwarancje dotyczace bez-
piecznego wykonania, konieczne jest réwniez dodanie kilku dodatkowych instrukcji if spraw-
dzajacych wartosci nu1l. Jest to wymagane, poniewaz jesli na przyktad nie znaleziono zmiennej
headerElement, wystapi blad, a reszta wierszy kodu nigdy nie zostanie wykonana. Ktos mégltby
uznad, ze tego rodzaju sprawdzenia, takie jak if (headerElement) i if (boxContainerElement),
nie s3 wymagane w tym przykladzie i mogg zosta¢ pominiete. W tym przypadku moze sie to wy-
dawa¢ poprawne, ale w rzeczywistosci jest to jeden z gléwnych powodéw pojawiania sie ble-
déw podczas projektowania aplikacji o duzej skali, w ktérych nieustannie elementy sa tworzone,
wstawiane i usuwane z drzewa modelu DOM. Niestety, w wypadku wszystkich jezykéw i platform
docelowych programisci tworza zwykle najpierw logike implementacji, a dopiero p6zniej do-
daja takie sprawdzenia. Czesto ma to miejsce po pojawieniu sie bledu podczas testowania
implementacji.

Zgodnie z wzorcem Kompozyt nawet pusty obiekt kolekeji biblioteki jQuery (nie zawierajacy
zadnych pobranych elementéw) w dalszym ciagu jest poprawnym obiektem kolekeji, w ktérym
mozna bezpiecznie zastosowaé dowolng metode zapewniang przez biblioteke jQuery. W rezulta-
cie nie ma potrzeby uzywania dodatkowych instrukcji if do sprawdzenia przed zastosowaniem
metody takiej jak .css() (tylko po to, aby unikngé btedu srodowiska wykonawczego kodu
JavaScript), czy kolekcja faktycznie zawiera jakikolwiek element.

Ogolnie rzecz biorge, abstrakcje oferowane przez biblioteke jQuery z wykorzystaniem wzorca
Kompozyt zapewniaja mniejsza liczbe wierszy kodu, ktéry jest bardziej czytelny i jednolity,
a ponadto zawiera mniej wierszy podatnych na liter6wki (poréwnaj wpisywanie instrukeji
$('#elementID') z instrukcja document.getElementById('elementID')).
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Uzycie wzorca Kompozyt do projektowania aplikacji

Gdy juz wyjasniono, jak biblioteka jQuery korzysta z wzorca Kompozyt w swojej architekturze,
a takze poréwnano korzy$ci zapewniane przez wzorzec, sprobujmy samodzielnie utworzy¢ przy-
ktadowy przypadek uzycia. Postaramy sie uwzgledni¢ wszystkie zagadnienia zaprezentowane
wezesniej w tym rozdziale. Kompozyt bedzie mieé strukture obiektu przypominajacego tablice.
Ponadto wzorzec bedzie przetwarzaé obiekty o calkowicie innej strukturze, zapewnia¢ ,,plynny”
interfejs API umozliwiajacy tworzenie taficucha metod oraz udostepnia¢ metody, ktére stosowane
sg dla wszystkich elementéw kolekcji.

Przyktadowy przypadek uzycia

Zal6zmy, ze istnieje aplikacja, ktéra w pewnym momencie wymaga wykonania operacji na licz-
bach. Z kolei elementy wymagane przez aplikacje do przetwarzania pochodzy z r6znych zrédet
i zupekie nie sg jednolite. Aby przyktad byl interesujacy, przyjmijmy, ze jedno zrédlo danych
zapewnia zwykle liczby, a inne — obiekty z okreslong wlasciwoscig, ktéra zawiera interesujaca nas
liczbe.

var numberValues = [2, 5, 8];
var objectsWithValues = [
{ value: 7 }
{ value: 4 }
{ value: 6 }
{ value: 9 }

1;

Obiekty zwracane przez drugie zrédlo wystepujace w przykladowym przypadku uzycia moga
mie¢ bardziej zlozong strukture i prawdopodobnie kilka dodatkowych wlasciwosci. Takie zmiany
w zaden sposéb nie spowodujg zréznicowania przykladowej implementacji, gdyz podczas
tworzenia wzorca Kompozyt interesuje nas jedynie zapewnienie jednolitej obstugi wspélnych
czesei elementéw docelowych.

Implementacja kolekcji kompozytu
Zdefiniujmy funkcje konstruktora i prototyp opisujace przyktadowy obiekt kolekeji kompozytu:

function ValuesComposite() {
this.length = 0;
}
ValuesComposite.prototype.append = function(item)
if ((typeof item === 'object' && 'value' in item) ||
typeof item === 'number') {
this[this.Tength] = item;
this.length++;
}
return this;

}s
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ValuesComposite.prototype.increment = function(number) {
for (var i = 0; i < this.length; i++) {
var item = this[i];

if (typeof item === 'object' && 'value' in item) {
item.value += number;
} else if (typeof item === 'number') {

this[i] += number;
}
}
return this;
}s
ValuesComposite.prototype.getValues = function() {
var result = [];
for (var i = 0; i < this.length; i++) {
var item = this[i];
if (typeof item === 'object' &% 'value' in item) {
result.push(item.value);
} else if (typeof item === 'number') {
result.push(item);

}
}

return result;

}s

Funkcja konstruktora ValuesComposite() w przykladzie jest dos¢ prosta. W razie wywolania za
pomoca operatora new zwraca ona pusty obiekt z wlasciwoscia Tength réwna zeru, ktéra wskazuje,
ze kolekcja opakowywana przez funkcje jest pusta.

Wiecej informadji o opartym na prototypie modelu programowania jezyka JavaScript dostepnych jest na stronie
internetowej pod adresem /fittps./developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/avaScript/Introduction_to_Object-
-Oriented JavaScript.

Konieczne jest najpierw zdefiniowanie sposobu umozliwiajacego wypehienie obiektéw kolekcji
kompozytu. Zdefiniowano metode append, ktéra sprawdza, czy zapewniony parametr jest jednego
z obstugiwanych przez nia typéw. Metoda doltacza parametr w obiekcie kompozytu w wypadku
nastepnej dostepnej wla$ciwosci numerycznej i inkrementuje warto$é wlasciwosci 1ength. Na
przyklad pierwszy dotaczony element, niezaleznie od tego, czy jest obiektem z wlasciwoscia
w postaci wartosci czy zwyklej liczby, zostanie udostepniony wlasciwosci "0" obiektu kompozytu
i bedzie dostepny jako myValuesComposition[0]w ramach skladni akcesoréw wlasciwosci z nawia-
sami klamrowymi.

Metoda increment jest prezentowana jako prosta, przykltadowa metoda, ktéra moze modyfikowad
takie kolekcje przez przetwarzanie wszystkich ich elementéw. Jako parametr metoda akcep-
tuje warto$¢ liczbowa, a nastepnie odpowiednio ja obstuguje, dodajac ja do kazdego elementu
kolekcji (zaleznie od ich typu). Poniewaz przyktadowy kompozyt to obiekt podobny do tablicy,
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metoda increment korzysta z petli for, aby dokona¢ iteracji wszystkich elementéw kolekcji,
i zwieksza albo warto$¢ item.value (w sytuacji, gdy element jest obiektem), albo faktyczna
przechowywang wartos$é liczbowa (gdy zapisany element kolekcji to liczba). W ten sam sposéb
mozemy kontynuowa¢ dzialania i implementowaé inne metody, ktére na przyktad umozliwia
pomnozenie elementéw kolekeji przez konkretna liczbe.

Aby umozliwi¢ utworzenie taricucha metod przykladowego obiektu kompozytu, wszystkie
metody prototypu muszg zwraca¢ odwolanie do instancji obiektu. Cel ten osiggamy po prostu
przez dodanie instrukcji return this; jako ostatniego wiersza kodu w wypadku wszystkich
metod modyfikujacych kolekcje, takich jak append i increment. Miej swiadomo$é tego, ze takie
metody jak getValues, ktére nie modyfikujg kolekc;ji, lecz stuza do zwrécenia wyniku, z zato-
zenia nie mogg by¢ dodawane do taricucha metod, aby przekaza¢ instancje obiektu kolekcji
kolejnym wywolaniom metody.

I wreszcie metoda getValues implementowana jest jako wygodny sposéb uzyskiwania rzeczywi-
stych wartosci liczbowych wszystkich elementéw kolekeji. Podobnie do metody increment metoda
getValues dokonuje abstrakeji obstugi dotyczacej réznych typéw elementéw kolekeji. Metoda
przeprowadza iteracje elementéw kolekeji, wyodrebnia kazda wartosé liczbows i dolacza ja do
tablicy result, ktora jest zwracana elementowi wywolujacemu metode.

Przyktad wykonania kodu

Pora zaznajomi¢ sie z faktycznym przykladem korzystajacym z wlasnie zaimplementowanego
obiektu kompozytu:

var valuesComposition = new ValuesComposite();
for (var i = 0; i < numberValues.length; i++) {
valuesComposition.append(numberValues[i]);

}
for (var i = 0; i < objectsWithValues.length; i++) {
valuesComposition.append(objectsWithValues[i]);
}
valuesComposition.increment(2)
.append(1)
.append(2)
.append({ value: 3 });
console.log(valuesComposition.getValues());

Wykonanie w przegladarce powyzszego kodu po umieszczeniu go w obrebie istniejacej strony
lub bezposrednio w konsoli przegladarki zarejestruje ona nastepujacy wynik:

» Array [ 4, 7, 10, 9, 6, 8, 11, 1, 2, 3 ].

Korzystamy ze Zrédel danych, takich jak zmienne numberValues i objectsWithValues, ktére
zaprezentowano wezesniej. W powyzszym kodzie iterowane sg obie zmienne, a ich elementy
sg dolgczane do nowo utworzonej instancji obiektu kompozytu. Dalej inkrementowane sg o 2
wartosci kolekeji kompozytu. Bezposrednio po tej operacji tworzony jest tanicuch trzech metod
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append wstawiajacych element. Pierwsze dwie metody dolaczaja wartosci liczbowe, a trzecia do-
daje obiekt z wlasciwoscia w postaci warto$ci. Aby uzyska¢ tablice z wszystkimi warto$ciami
liczbowymi kolekeji i zarejestrowaé ja w konsoli przegladarki, na konicu uzywana jest metoda
getValues.

Implementacje alternatywne

Miej swiadomosé tego, ze kompozyt nie musi by¢ obiektem przypominajacym tablice, ale jest
to ogélnie preferowane, poniewaz JavaScript ulatwia utworzenie takiej implementacji. Ponadto
implementacje podobne do tablicy zapewniaja tez korzy$¢ w postaci umozliwiania iteracji ele-
mentow kolekeji przy uzyciu prostej petli for.

Z kolei gdy obiekt przypominajacy tablice nie jest preferowany, z fatwoscig mozna skorzystac¢
z wlasciwosci w obiekcie kompozytu, aby przechowywaé elementy kolekeji. Taka wiasci-
wo$¢ moze na przyklad mie¢ nazwe items i stuzyé do przechowywania (za pomoca, instrukcji
this.items.push(item)) oraz udostepniania (przy uzyciu instrukcji this.items[i]) elementéw
kolekeji w obrebie metod.

Wzorzec Iterator

Kluczowym pojeciem zwigzanym z wzorcem Iterator jest zastosowanie funkcji jednej odpowiedzial-
nosci w celu przechodzenia w obrebie kolekgji i zapewniania dostepu do jej elementéw. Funkcja
ta jest znana jako iterator i umozliwia uzyskanie dostepu do elementéw kolekeji bez ujawnia-
nia szczeg6léw implementacji oraz bazowej struktury danych uzywanej przez obiekt kolekcji.

Iteratory zapewniaja poziom hermetyzacji dotyczacy sposobu przeprowadzania iteracji elementéw
kolekeji, oddzielajac ten proces od implementacji logiki konsumentéw tych elementéw.

Wiecej informacji o zasadzie jednej odpowiedzialnosci znajdziesz pod adresem Atztp./www.oodesign.comy
single-responsibility-principle.html.

Sposdb wykorzystania wzorca Iterator
przez biblioteke jQuery

Jak wspomniano wezesniej w tym rozdziale, podstawowa funkcja $() biblioteki jQuery zwraca
obiekt przypominajacy tablice, ktory opakowuje kolekcje elementéw strony, a takze zapewnia
funkcje iteratora umozliwiajacg przechodzenie w obrebie kolekeji i uzyskiwanie dostepu do po-
szczegblnych elementéw. W przypadku biblioteki jQuery wykonano wilasciwie jeden dodatkowy
krok, udostepniajac 0ogélng funkcje pomocnicza jQuery.each(), ktéra moze dokonywad iteracji
tablic, obiektéw podobnych do tablicy oraz wlasciwosci obiektu.
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Bardziej techniczny opis dostepny jest na stronie dokumentacji interfejsu API biblioteki jQuery
pod adresem http://api.jquery.com/jQuery.each/, gdzie zamieszczono nastepujaca informacje
dotyczaca metody jQuery.each():

Ogdlna funkcja iteratora, ktéra moze postuzyc do cigglej iteracji zaréwno obiektow,
jak i tablic. Tablice i obiekty przypominajgce tablice z wlasciwosciq dtugosci (np. obiekt
argumentu funkcji) sq iterowane przy uzyciu indeksu liczbowego, od zera do wartosci

dlugosc-1. Inne obiekty sq iterowane z wykorzystaniem ich wlasciwosci z nazwami.

Funkcja pomocnicza jQuery.each() uzywana jest wewnetrznie w kilku miejscach kodu zré-
dlowego biblioteki jQuery. Jednym z zastosowan tej funkeji jest iteracja elementéw obiektu
jQuery i, zgodnie z tym, co sugeruje wzorzec Kompozyt, wykonywanie operacji modyfikowania
dla kazdego z nich. Proste wyszukiwanie stowa kluczowego .each( zapewnia 56 dopasowar.

Gdy pisano ksigzke, najnowszg stabilng wersja biblioteki byta wersja 2.2.0, ktdrej uzyto do uzyskania
powyzszych statystyk.

Z Yatwoscig mozna przesledzi¢ implementacje funkcji w kodzie zrédlowym biblioteki jQuery,
wyszukujgc taticuch each: (zauwaz, ze sa dwa wystgpienia) lub uzywajac narzedzia jQuery Source
Viewer i szukajac taficucha jQuery.each() (jak to mialo miejsce wezesniej w tym rozdziale):

each: function( obj, callback ) {
var length, i = 0;
if ( isArrayLike( obj ) ) {
length = obj.length;
for (3 i < length; i++ ) {
if ( callback.call( obj[ i ], i, obj[ 1 ] ) === false ) {
break;
1
}
} else {
for (i in obj ) {
if ( callback.call( obj[ i 1, i, obj[ 1 ] ) === false ) {
break;
1
}
}

return obj;

}

Ta funkcja pomocnicza jest tez dostepna w dowolnym obiekcie jQuery dzieki uzyciu tego samego
dziedziczenia prototypowego, ktére zaprezentowano wezesniej w przypadku metod takich jak
.append(). Z fatwosciag mozesz znalez¢ kod, ktéry realizuje doktadnie cos takiego. W tym celu
za pomoca narzedzia jQuery Source Viewer wyszukaj faricuch jQuery.fn.each() lub w kodzie zr6-
dlowym biblioteki jQuery bezposrednio poszukaj fanicucha each: (zauwaz, ze sq dwa wystgpienia):
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each: function( callback ) {
return jQuery.each( this, callback );

}

Zastosowanie wariantu z wyszukiwaniem lancucha .each() pozwala na bezposrednia iteracje
elementéw obiektu kolekeji biblioteki jQuery z wykorzystaniem wygodniejszej w uzyciu sktadni.

Widoczny ponizej przyktadowy kod prezentuje, jak w kodzie moga zostaé uzyte dwa warianty
funkcji .each():

/I Uzycie funkcji pomocniczej dla tablicy
$.each([3, 5, 7], function(index){
console.log(this + 1);
R
/I Uzycie metody dla obiektu jQuery
$('.boxContainer .box').each(function(index) {
console.log('To jest pole o numerze ' + (index + 1)); // Indeks rozpoczyna sie
/I od zera

R

Po wykonaniu powyzszy kod spowoduje zarejestrowanie w konsoli przegladarki wyniku wi-
docznego na ponizszym rysunku.

4
g
a

To jest pole o numerze 1

Ra

To jest pole o numerze

To jest pole o numerze 3

Powigzanie wzorca Iterator z wzorcem Kompozyt

Poniewaz wzorzec Kompozyt hermetyzuje kolekcje elementéw w postaci jednego obiektu, a wzo-
rzec Iterator moze zostaé uzyty do iteracji struktury danych z abstrakcja, z fatwosciag mozemy
te dwa wzorce opisaé jako uzupekniajace sie.

Zastosowanie wzorca Iterator

Wzorzec Iterator moze by¢ stosowany w tworzonych aplikacjach w celu definiowania abstrakeji
sposobu uzyskiwania dostepu do elementéw struktury danych. Dla przykladu zal6zmy, ze ko-
nieczne jest uzyskanie z nastepujacej struktury drzewa wszystkich elementéw o wartosci
wiekszej niz 4:
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var collection = {
nodeValue: 7,

left: {
nodeValue: 4,
left: 2,
right: {
nodeValue: 6,
left: 5,
right: 9
}
}s
right: {
nodeValue: 9,
left: 8

bs
Zaimplementujmy teraz funkcje iteratora. Poniewaz drzewiaste struktury danych mogg zawieraé
zagniezdzanie, uzyskujemy nastepujaca implementacje rekurencyjna:

function iterateTreeValues(node, callback) {

if (node === null || node === undefined) {
return;

}

if (typeof node === 'object') {

if ('left' in node) {
iterateTreeValues(node.left, callback);

}

if ('nodeValue' in node) {
callback(node.nodeValue);

}
if ('right' in node) {
iterateTreeValues(node.right, callback);

}

} else {
// Poniewaz jest to lis¢, wezel jest wartoscig
callback(node);

}

Ostatecznie otrzymujemy nastepujacg implementacje:

var valuesArray = [];
iterateTreeValues(collection, function(value) {
if (value > 4) {
valuesArray.push(value);
}
1

console.log(valuesArray);
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Po wykonaniu powyzszego kodu w konsoli przegladarki zostanie zarejestrowany nastepujacy
wynik:
» Array [ 5, 6, 9, 7, 8, 9 1.

Wyraznie widaé, ze iterator uproscil kod. Nie ma potrzeby zajmowania sie juz szczeg6lami
implementacji struktury danych uzywanej kazdorazowo, gdy konieczne jest uzyskanie doste-
pu do wybranych elementéw spelniajacych okreslone kryteria. Implementacja bazuje na
og6lnym interfejsie API udostepnianym przez iterator. Z kolei logika implementacji pojawia
sie w wywolaniu zwrotnym zapewnianym iteratorowi.

Taka hermetyzacja umozliwia odlgczenie implementacji od uzywanej struktury danych, przy
zalozeniu, ze bedzie dostepny iterator z takim samym interfejsem API. W omawianym przy-
ktadzie z tatwosciag mozna zmieni¢ stosowang strukture danych na sortowane drzewo binarne
lub prosty tablice, a ponadto zachowa¢ bez zmian logike implementacji.

Podsumowanie

W tym rozdziale utrwalilismy wiedze dotyczaca biblioteki jQuery i skryptowego interfejsu
API modelu DOM jezyka JavaScript. Zaprezentowalem wzorzec Kompozyt i pokazalem, jak
jest on wykorzystywany przez biblioteke jQuery. Wyjasnitem, w jaki sposéb wzorzec Kompozyt
upraszcza przepltyw pracy po przebudowaniu przykladowej strony bez uzycia kodu jQuery.
Dalej przedstawilem przyklad zastosowania wzorca Kompozyt w aplikacjach. I wreszcie do-
konalem wprowadzenia do wzorca Iterator, a takze pokazatem, jak dobrze moze wspétdziataé
z wzorcem Kompozyt.

Po ukoriczeniu niniejszego wprowadzenia na temat tego, jak wazng role odgrywa wzorzec Kompo-
zyt w sposobie codziennego uzytkowania metod biblioteki jQuery, mozemy przejsé¢ do nastepnego
rozdziatu. Zaprezentujemy w nim wzorzec Obserwator oraz wygodny sposéb wykorzystania go
w obrebie stron bazujacych na kodzie jQuery.
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ustawiajace, 186
minifikowanie zasob6éw, 194
minimalizowanie operacji
przechodzenia, 199
model
DOM, 20
TDD, 152
moderacja, 172
modul, 78
categories, 92
counter, 94
dashboard, 91funkcja
Strict Mode, 88
hermetyzacja kodu, 73
informationBox, 93
udostepniajacy, 86
wzorzec IIFE, 79, 80
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7 przestrzenig nazw
jako parametrem, 82
zalety wzorca, 75
moduly jezyka ECMAScript 6,
88
modyfikowanie
modelu DOM, 21
odlaczonych elementow,
204

narzedzie
grunt, 195
gulp, 195
nazwa dodatku, 191
nazwy zmiennych, 24
notacja
<% %>, 160
<%- %>, 160
<%= %>, 160

0

obiekt
broker, 62
iqXHR, 147
prototypowy, 174
singletonowy, 209
obiekty
kolekeji kompozytu, 175
Promise, 127, 136
taczenie obiektow, 146
obstuga bledéw, 145
transformacja obiektéw,
148
tworzenie kilku
kompozycji, 143
tworzenie lanicucha
obiektow, 143
uzycie, 138
zalety, 149
obiekty przypominajace tablice,
27
obserwator, 39
atrybuty zdarzen, 53
gotowosci dokumentu, 45
przypadek uzycia, 47
upraszczanie kodu, 58
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wyciek pamieci, 56
wykorzystanie pamieci, 59
wykorzystanie wzorca, 41
zdarzenia delegowane, 57
obserwatory ze zdarzeniami
delegowanymi, 93, 205
obstuga
btedéw, 145
modelu DOM, 20
oddzielanie szablonéw HTML,
162, 167
odroczone wywolania zwrotne,
128
odwolania do filméw, 154
opakowywanie, 177
operacje przechodzenia
w obrebie modelu DOM, 100
operator OR, 83
optymalizowanie kodu, 193, 197
organizowanie wywolan
zwrotnych, 133

P

panel sterowania, 65
modul categories, 92
modul counter, 94
modul dashboard, 91
modul informationBox, 93
z atrapa, 153
zalety wzorca, 98
zastosowanie dodatku, 187
parametry wzorca IIFE, 195
partnerski obiekt budujacy, 121
petla for, 197
pobieranie asynchroniczne
szablonéw, 169
poczatkowe renderowanie
strony, 194
projekt jQuery Boilerplate, 188
projektowanie
dodatkéw, 173
widzetéw, 173
prototypy, 205
przestrzenh nazw, 74
zdarzen niestandardowych,
70
przetwarzanie obiektow
kolekeji, 175

Skorowidz

Publikowanie/Subskrybowanie,
62

implementowanie schematu
wzorca, 64

przyklad panelu sterowania,
65

przypadek uzycia, 65

skalowalnos¢, 68

wzorzec Obserwator, 63

rozdzial zagadnien, 74, 162

rozszerzanie implementacji
wzorca
Publikowanie/Subskrybowani
e, 68

S

selektory

CSS, 101, 198

Sizzle, 198
sie¢

CDN, 196

CDN JSDelivr, 197
specyfikacja

A+, 141

Promises/A+, 139, 148
style, 202
szablon Mustache, 164
szablony

biblioteki Underscore.js,

161
kodu HTML, 159

T

TDD, Test Driven
Development, 152
tematy, 62
transformacja obiektow
Promise, 148
tworzenie
dodatkéw stanowych, 182
elementéw modelu DOM,
202
fragmentu dokumentu, 120
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tworzenie
laficucha metod, 25, 176,
201
laficucha obiektéw Promise,
143
pakunkéw, 194
szablonéw klienckich, 159

U

umieszczanie skryptéw
w kodzie, 194
Underscore.js, 160
unikanie zmiennych globalnych,
74
upraszczanie kodu, 58
uruchamianie wspétbiezne, 135
usprawnianie operacji
modyfikacji, 201
usuwanie instancji dodatku, 185
uzycie
atrapy ushugi, 157
atrybutéw zdarzen, 53
biblioteki Handlebars.js,
166
dodatku $.single, 206
funkcji Strict Mode, 88
metody $.noConflict(), 177
metody $.noop(), 205
obserwatoréw ze
zdarzeniami
delegowanymi, 205
parametréw wzorca I1FE,
195
projektu dodatkéw jQuery
Boilerplate, 188
szablon6w biblioteki
Underscore.js, 161
tematéw, 62
wzorca Publikowanie/
Subskrybowanie, 65
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W

wielokrotne wykorzystanie
dodatkéw, 179
wlasciwosci obiektu, 129
wlasciwosé
context, 26
CSS selector, 26
length, 26
prevObject, 26
wyciek pamieci, 56
wywolania zwrotne, 41, 128
asynchroniczne, 128
konfigurowanie, 129
odroczone, 128
organizowanie, 133
zastosowanie, 130
wzorce
asynchronicznego
przeplywu sterowania,
127
do projektowania
dodatkéw, 173
widzetéw, 173
optymalizacji, 193

projektowe, design patterns,

19

wzorzec
Atrapa obiektu, 151
Budowniczy, 109
Fabryka, 109
Fasada, 97
1IFE, 46, 78
Iterator, 34
Kompozyt, 19, 26
Literal obiektu, 76
Modul, 73, 78
Obserwator, 39

Obserwator ze zdarzeniami

delegowanymi, 193
Publikowanie/

Subskrybowanie, 61
Pylek, 205

tworzenia laficucha metod,

25

4

zasieg operacji przechodzenia,
200
zastosowanie
wywolan zwrotnych, 130
wzorca Iterator, 36
zdarzenia
delegowane, 57, 205
niestandardowe, 70
niestandardowe jQuery, 64
zmienne globalne, 74
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Biblioteka jQuery _
Sprawdzone ~_ g
wzorce projektowe £ -

jQuery jest lekka, wszechstronng i rozszerzalng bibliotekg W ksiazce miedzy innymi:
jezyka JavaSc_:ript o ogr,om_nych mozliwosciach. Zapevu_rnia przypomnienie najwazniej-
prosty w uzyciu AP, ktéry jest bezproblemowo obstugiwany szych informacji o jQuery
przez rézne przegladarki i znaczgco utatwia wykonywanie - :
modyfikacji i operacji przechodzenia w obrebie modelu struktura aplikacji: podziat
DOM dokumentéw HTML, obstuge zdarzen, uruchamianie na niezalezne moduty
animacji, a takze korzystanie z technologii Ajax. Pozwala to i rozdzielanie kodu

na coraz bardziej ztozone interakcje z uzytkownikiem oraz emitowanie i odbieranie

na obstuge duzych implementaciji aplikacji. zdarzen

Niniejsza ksigzka jest przeznaczona dla projektantéw, :::rtzr;;g:;ewag;tlrakCJ | ziozonyeh
ktdrzy pracujgc z bibliotekg jQuery, chcg wykorzystywac

rézne standardowe wzorce branzowe. Docenig jg zespoly interfejsy API Deferred
programistéw, ktérym utatwi pisanie dobrze zorganizowa- | Promises

nych i rozszerzalnych implementacji. Zaprezentowano tu tworzenie szablonéw
rézne wzorce projektowe, takie jak Fasada, Obserwator czy klienckich

wzorce optymalizacji. Omowiono réwniez techniki i biblio-
teki zwigzane z tworzeniem szablonéw klienckich, atakze  Thodoris Greasidis — pochodzi

przedstawiono kilka wzorcéw projektowania dodatkdw. z Gregji. Jest projektantem,

Nie zabrakfo opisu sprawdzonych procedur i wskazowek implementuje aplikacje internetowe
dotyczacych wydajnosci, dzieki ktérym maksymalnie o duzej skali z intuicyjnymi interfej-
wykorzystasz mozliwosci biblioteki jQuery! sami oraz ustugi sieciowe o duzej

dostepnosci. Jest jednym z tworcow
jQuery — maksymalna efektywno$¢ wdrozeri biblioteki AngularUl. Brat udziaf
o duzej skali! w wielu projektach open source,
zwtlaszcza dotyczacych Mozilli.
Jest entuzjasta jezyka JavaScript,
a jego pasjg sa operacje bitowe.

[PACKT] open source*
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