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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik przeznaczony jest przede wszystkim dla oséb, ktore stycznosci z
multiplayerowym aspektem serii Battlefield albo nie mialy wcale, albo graty sieciowo w produkcje
z tego cyklu jedynie sporadycznie. Niektére z opisanych zagadnien mogq jednak przydaé sie
réwniez osobom bardziej zaawansowanym.

Z uwagi na konstrukcje gry zawarte tu porady majg raczej wymiar ogodlny. Sytuacja w czasie
multiplayerowych potyczek jest bowiem na tyle ptynna, a elementy otoczenia podatne na
zniszczenie, ze nie da sie jednoznacznie napisaé, gdzie znajdujg sie idealne miejsca do obrony czy
ataku. Nawet najlepszy poradnik nie zastgpi jednak doswiadczenia i jezeli nawet poczatkowo ktos
nie radzi sobie najlepiej, to w miare zdobywania kolejnych Zotnierskich szliféw bedzie mu szto coraz
lepiej.

Przemek ,,g40st” Zamecki (www.gry-online.pl)
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Podstawy

ABC zZolnierza

Amunicja - jezeli grasz klasa szturmowca pamietaj, ze z przenoszonych przez Ciebie skrzynek z
amunicjg ty rowniez mozesz korzystac.

Apteczka - medyk moze sam korzystac¢ z przenoszonych przez siebie apteczek, nie zapominaj o
tym.

C-4 - fadunki wybuchowe przenoszone przez zwiadowce i szturmowca (pod warunkiem, ze ten
drugi wybierze bron nie wigzang z klasg). Znakomicie nadajg sie do niszczenia czotgow, ale
pamietaj, ze jeden tadunek zwykle nie wystarczy, aby zniszczy¢ pojazd opancerzony. tadunki
podkfadaj podbiegajac raczej z boku. Jezeli zrobisz to z tytu, kierowca cofajac zrobi z Ciebie
nalesnik. Nigdy nie podktadaj tadunkéw w poblizu bronionego przez Twojg strone przekaznika,
poniewaz odpalajac je doprowadzi¢ mozesz do jego zniszczenia lub utraty ,zywotnosci”, a w
skrajnym przypadku, mozesz zawali¢ caty budynek robigc sobie niedzwiedzig przystuge.

Celuj w gtowe - Pamietaj takze, aby starac sie zawsze celowac¢ w gtowe. Dzieki temu zwiekszasz
prawdopodobienstwo wyjscia z wiekszosci pojedynkdéw zwyciesko. Zwré¢ jednak uwage na fakt, ze
balistyka kul nie zostata potraktowana w Bad Company 2 po macoszemu, CO 0znacza, ze nie lecq
one po linii prostej, a po paraboli. Im dalej znajduje sie przeciwnik, tym wyzej musisz celowac.
Informacja ta wazna jest przede wszystkim dla zwiadowcéw. Znajdujac sie czesto bardzo daleko od
przeciwnika musza oni celowaé nieraz nawet dos$¢ wysoko ponad jego glowe, w zaleznosci od
wybranej snajperki, ktore réznig sie nieco predkoscia poczatkowa wystrzeliwanej kuli. Tak, wiem,
to trudna sztuka. Ale na szczescie inni ludzie réwniez o tym wiedza i w Internecie znajdziesz
mndstwo specjalnych programoéw trenujacych koordynacje oko-reka.

Cel gry - Battlefield: Bad Company 2 nie jest gra, gdzie najwazniejszg rzeczq sq fragi. Owszem,
one réwniez sg wazne, ale dopiero wtedy, kiedy jestes w stanie wypetni¢ wtasciwe zadanie. Inaczej,
fragi sg tylko drogg do celu, ktéorym jest zniszczenie przekaznika czy zdobycie flagi, a nie celem
samym w sobie. Pamietaj o tym, a zobaczysz, ze w gruncie rzeczy czerpiesz przyjemnos$¢ nie z
Lwyrzynanki”, a z gry w pewnym sensie taktycznej.

Czolg - chcac zabawié sie w kierowce i dziatowego czotgu graj klasa mechanika. Pozwoli Ci to w
razie uszkodzenia pojazdu wycofac sie i dokona¢ napraw. Nigdy, przenigdy nie wsiadaj do czotgu
jezeli widzisz, ze stoi on co prawda pusty na uboczu, ale jest wlasnie przez kogos$ naprawiany.
Takie zachowanie jest nieeleganckie i cechuje zwyczajnych n00bow. Idealng sytuacja jest, aby za
czotgiem podazat drugi mechanik i w razie koniecznosci to on go naprawiat. Siedzac w czotgu nie
pchaj sie do przodu, prosto we wrogie pozycje. Trzymaj sie z tytu, najlepiej za jakas ostong i
zmigkczaj obrone. To gwarancja dtugiego zycia. Bedac strzelcem karabinu maszynowego omiataj
wzrokiem catq okolice dookofta czotgu, a nie tylko z przodu. Jezeli kierowca stosuje sie do
powyzszych zasad, a tymczasem przeciwnik wysadza czotg tadunkiem C4, to jest to wina strzelca.
Staraj sie by¢ przez caty czas zwréconym do przeciwnika przodem, poniewaz tyt pojazdu jest
znacznie bardziej narazony na ostrzat.

Czuto$¢ myszki - im nizsza, tym lepiej. Oczywiscie znacznie wolniej trwa wtedy obrét w
ktorgkolwiek ze stron, ale jednoczes$nie zwieksza sie precyzja celowania. To prawda, trzeba sie
namacha¢ myszkg znacznie wiecej niz zwykle, ale juz po niezbyt dtugiej praktyce zauwazysz
poprawe wynikow. Sprawdz kilka ustawien i wybierz te, ktére najbardziej Ci odpowiada. Inna
szkota moéwi, ze najlepiej gra¢ na jak najwyzszych ustawieniach sensitivity. Wybor nalezy do
Ciebie.
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Dotacz do druzyny - W Bad Company 2 star¢ nie wygrywajga Samotne Wilki, ale Wilcze Stada.
Przektadajac to na bardziej zrozumiaty jezyk: graj druzynowo, staraj sie zawsze przebywacd i
respawnowac¢ w obecnosci kompandw. Jedna zgrana czteroosobowa druzyna jest warta wiecej niz
pietnascie Zosi Samosi. Docen to i naucz sie wykorzystywaé, a zobaczysz, ze to nie tylko sposéb na
kilka dodatkowych punktéw, ale droga do zwyciestwa. Jak wolisz styl Rambo, to pomylite$ pdtki w
sklepie. Dotaczajac do druzyny zyskujesz réwniez mobilny punkt respawnu, dzieki czemu nie
bedziesz musiat biec przez pét planszy do miejsca, w ktérym jest jakas akcja. Pamietaj takze, ze
sam réwniez stanowisz punkt respawnu i jezeli zauwazysz, ze reszta Twojej druzyny zgineta
przyhamuj delikatnie atak i zadekuj sie na kilkanascie sekund w bezpiecznym miejscu. Dzieki temu
Twoi towarzysze po chwili pojawia sie znowu obok Ciebie.

Filozofia - Battlefield: Bad Company 2 jest gra druzynowgq i jezeli chcesz wygra¢, zapomnij o
samotnym bieganiu po mapie bez zadnego celu, starajac sie jedynie wytapac jak najwiecej fragow.
W przeciwienstwie do wielu innych tytutdw, w tej grze naprawde mozna wygrac¢ nie oddajac ani
jednego strzatu. No, moze troche przesadzam, ale pamietaj, ze swoje zachowanie powinienes
podporzadkowac wyznaczonym celom. To one sg najwazniejsze, a nie przeciwnik. Wrodzy zotnierze
sg tylko przeszkodg w osiggnieciu celu, jezeli da sie te przeszkode obejs¢ bokiem, wykorzystaj to.

FOV (Field of View) - czyli inaczej pole widzenia. Jest to parametr okreslajacy katowy zakres
obrazu widoczny w czasie gry na ekranie monitora. Aby tatwiej uzmystowi¢ sobie o co chodzi,
wyobraz sobie, ze patrzysz przez obiektyw o zmiennej ogniskowej aparatu fotograficznego
wyposazonego w funkcje zoom. Manipulujac ustawieniami mozesz przybliza¢ badz oddala¢ obraz
zawezajac lub poszerzajac jednoczesnie pole widzenia. Jednakze o ile w przypadku aparatu,
budowa obiektywu pozwala zniwelowa¢ efekt zaburzenia perspektywy, o tyle zmiana stosownych
parametrow w grze jg zaburzy i obiekty, ktére przy standardowym ustawieniu bedg znajdowaty sie
w niewielkiej odlegtosci od obserwatora moga wydawac sie by¢ potozone znacznie dalej niz w
rzeczywistosci. Zwiekszenie parametru FOV pozwoli jednak widzie¢ znacznie wiecej, takze to, co
dzieje sie na przyktad zupetnie z boku. Aby eksperymentowac z FOV konieczna jest edycja pliku gry
o nazwie settings.ini, ktéry powinien znajdowac sie w folderze Moje Dokumenty\BFBC2 na dysku
systemowym. Domyslnie FOV ustawiony jest na 55. Ponizej trzy przykfady ustawien.
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Kolimator - po angielsku red dot, czyli nasadka na bron, na $rodku ktérej znajduje sie czerwona
kropka ufatwiajgca celowanie. Niezwykle przydatna rzecz, ale przede wszystkim w bezposredniej
walce sprawia sie znacznie lepiej niz potezniejsze celowniki optyczne. Jezeli preferujesz tzw. close
combat, to wybér dla Ciebie.

Korzystaj z ekwipunku przeciwnikéw - Kazdy zabity przeciwnik pozostawia po sobie lezacy na
ziemi ekwipunek. Podnoszac nalezacy przed chwilg do wroga karabin nie tylko masz mozliwo$c
postrzelania sobie z niego, ale zmieniasz takze swojg klase na klase przeciwnika. Czyli zaczynajac
rozgrywke jako zwiadowca, w kazdej chwili (w sprzyjajacych okolicznosciach i bez straty zycia)
mozesz zosta¢ kimkolwiek chcesz. Korzystaj madrze z tej mozliwosci, zwiekszajac szanse na
przezycie swoje i swojej druzyny.
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Kupony - Jezeli sie skoncza, przegrywasz. W lewym dolnym rogu kazdy gracz widzi ile jego
druzyna posiada tzw. kupondw. Zwykle ich liczba oscyluje wokot stu, wyjatkiem jest tryb Goraczki,
w ktédrym obroficy majg ich nieskonczong liczbe. Kazda strata zycia, pojazdu, punktu kontrolnego
wptywa ujemnie na stan kupondéw posiadanych przez dang strone starcia. Jezeli za bardzo
ryzykujesz, tracisz ciggle zycie, porzucasz nieuszkodzone pojazdy, ktére wrég bedzie miat okazje
przejac i wykorzysta¢ przeciwko Tobie, nie tylko odbija sie to w Twoich statystykach, ale przede
wszystkim przyblizasz wiasne sity do przegranej.

Niewidzialno$¢ - zastanawiasz sie pewnie o co chodzi. Stan ubrang na ciemno postacig na
jasnym tle, na przyktad nieba. Twoja sylwetka bedzie doskonale widoczna. Znajdz cien, stan na tle
ciemnej tekstury, a wiekszo$¢ szybko poruszajacych sie przeciwnikow w ogdle Cie nie zauwazy.
Uwaga ta dotyczy przede wszystkim klasy zwiadowcy.

Ostony - spraw, aby elementy otoczenia staty sie Twoim sprzymierzeicem. W tym celu nie
wychodz niepotrzebnie na odstoniety teren, jezeli to mozliwe, pomiedzy réznymi punktami mapy
przechodz poprzez budynki.

Oszustwo - jak w zyciu, nie poptaca. Nie korzystaj z zadnych aimbotéw czy innych wynalazkoéw,
bo ztapanie Ciebie na ewentualnym oszukiwaniu nie stanowi zadnego problemu. Takimi
przypadkami zajmuje sie zaréwno PBBans (www.pbbans.com), jak i nawet samo Electronic Arts czy
DICE. Pamietaj, zyczliwych ludzi, zdolnych wystania informacji o Tobie i odpowiednich dowoddéw
réwniez nie brakuje.

Ping - jezeli w wyszukiwarce serweréw, w kolumnie opisanej Ping nie wyswietlajg sie zadne
wartosci, uruchom gre jako administrator. Teraz powinno wszystko dziata¢ jak nalezy.

Przekaznik - w trybie Gorgczki gtdwnym zadaniem strony atakujacej jest zniszczenie
przekaznikdw. Warto zwrdci¢ uwage na fakt, ze nie zawsze konieczne jest dostanie sie w
bezposrednig odlegtos¢ przekaznika by aktywowacé tadunek wybuchowy. Niektére stojg bowiem
znajdujg sie na przykiad w pietrowych budynkach, wobec czego wystarczy ostrzela¢ dom, by ten
sie zawalit i zadanie zostato zaliczone. Powyzsza uwaga odnosi sie gtéwnie do punktéw C i E na
mapie Port Arica oraz B i C na mapie Port Valdez. Dysponujgac w tych miejscach czotgiem Ilub
transporterem wystarczy oddac¢ serie kilku lub kilkunastu strzatéw by zawali¢ budynek. Istnieje
takze tatwiejszy sposéb. Wystarczy wybraé klase mechanika i w asyscie szturmowca, ktéry co
chwile bedzie podrzucat amunicje, odda¢ kilka strzatdw z ktérejs z wyrzutni rakiet. W ten sam
sposéb mozna pozby¢ sie niechcianego snajpera lub grupy obroncow flagi, min. w punkcie B na
mapie Laguna Alta.

Q - klawisz oznaczony tg literkg to czesto Twoje by¢ albo nie by¢ na polu bitwy. Przy jego pomocy
zaznaczasz zauwazonych przez siebie przeciwnikéw, ale takze wydajesz rozkazy, dzieki ktérym
Twoim towarzyszom fatwiej zorientowa¢ sie w jakim znajdujesz sie stanie i co sie z Tobg dzieje.
Jezeli brakuje Ci amunicji skieruj kursor na ktdéregos ze szturmowcdédw i wcisnij Q, a nad Twojq
postacig pojawi sie odpowiednia ikonka, zas zotnierz otrzyma komunikat radiowy. W identyczny
sposob prosisz o apteczki. Siedzac w pojezdzie wcisnij Q, a pojawi sie nad nim odpowiedni symbol,
dzieki ktéremu znajdujacy sie w poblizu mechanicy bedg wiedzieli, Zze potrzebujesz pomocy.

Ruch - przez caty czas badz w ruchu. Stojac w miejscu narazasz sie na trafienie. Jezeli koniecznie
musisz sie zatrzymag, zréb to za jakas ostong i przykleknij.

Respawn - Bad Company 2 to gra druzynowa i korzystanie z tej wiedzy przyniesie Ci dodatkowe
punkty. Ale nie tylko. Respawnuj sie z glowa, nie pchaj sie pod wrogie czotgi szturmowcem, jezeli
czasem trzeba odczekaj kilka sekund. Pamietaj, ze kazdorazowa strata zycia to nie tylko Twdj
problem, ale problem catego zespotu, poniewaz liczba biletéw jest zawsze $cisle ograniczona (z
wyjatkiem obroncéw w trybie Gorgczki). A kto straci wszystkie, przegrywa.

Skok - Battlefield to nie Quake, niemniej jednak warto wiedzie¢, ze i tutaj wykonanie skoku moze
uratowac Ci zycie. Jednak nie w czasie normalnej wymiany ognia, a podczas eksploracji terenu,
szczegdblnie, kiedy nie wida¢ co znajduje sie za rogiem. Zamiast wychodzi¢ za rdég, wyskocz.
Istnieje duze prawdopodobienstwo, ze tym manewrem zaskoczysz czajacego sie tam przeciwnika,
zyskujac cenny utamek sekundy na oddanie celnego strzatu.
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