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Wprowadzenie

PORADNIK DO GRY
BY
SAINTADRIAN

Wstep

Witaj w $wiecie magii Avencast. Znajdziesz tutaj opis przejscia wszystkich dostepnych w grze map
oraz wszystkich pobocznych zadan w grze. Mam nadzieje, ze poradnik ten zawiera wszystko, czego
oczekujesz. Milej zabawy!

Adrian ,SaintAdrian” Stolarczyk
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Porady i informacje na dobry poczagtek:

Zdecyduj, w jakie umiejetnosci i w ktorg ze szkot magii chcesz inwestowac zdobywane punkty
doswiadczenia.

Nie rozwijaj postaci wszechstronnej, tylko skup sie na jednej szkole magii — szkote przyzywania
(Summoning), mozna potraktowac jako dodatek do wybranej gatezi magii.

Oszczedzaj pienigdze na zakup mikstur — wiekszo$¢ niezbednego wyposazenia i tak przyjdzie ci
zdoby¢ lub znalez¢ w trakcie gry.

Podczas walki korzystaj z dostepnych skrotow klawiszowych do wybranych czardw,
niektoérych sekwencji czaréw powinno nauczy¢ sie na pamiec.

Umiejetnosci, ktore polecam do nauki w pierwszej kolejnosci to: w przypadku Blood Magic Fire
Thrust i Fire Wheel, jesli chodzi o Soul Magic to Wave of Power i Meteor of Might.

Na mapach:
a) kolorem zo6itym oznaczone sa miejsca, ktédre majq zwigzek z gtdwnym watkiem gry,

b)kolorem zielonym miejsca zwigzane z watkiem pobocznym (moze sie zdarzyé, ze element
zwigzany z watkiem pobocznym nie jest oznaczony, gdyz w tym samym miejscu znajduje sie
element zwigzany z watkiem gtéwnym),

c)kolorem czerwonym wyjscia z lokacji (nie dotyczy portali).

W tekscie:

a) kolorem opisane sg miejsca, ktorych wystepowanie (z powodu ich waznosci)
zaznaczone jest na mapach lokacji i sg zwigzane z watkiem gtéwnym gry,

b) kolorem zielonym opisane sg miejsca, ktérych wystepowanie zaznaczone jest na mapach lokacji
i sq zwigzane z watkiem pobocznym gry,

c) kolorem brgzowym imiona o0sdb, ktore przyjdzie ci na swej drodze spotkac,

d) kolorem niebieskim nazwy przedmiotow.
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Opis przejscia

The Academy Seminar Rooms Cz.1

%1 ==

Watek gtéwny:

Rozpoczynasz w pokoju w [01]. Porozmawiaj z Xivariusem. Zabierz ze swojej fawki Textbook
oraz Adept's Staff stojacy przy drzwiach. Zaraz po wyjsciu z sali, automatycznie zostajesz
przeniesiony do pomieszczenia w [02]. Tam po rozmowie z Malvarenem, dostajesz zadanie
Q:Malvaren: The Three Seal. 1dz do [02] i porozmawiaj z Horatiem. Dostaniesz zadanie
Q:Horatio’s Seal. Jesli wygrasz wszystkie walki na arenie, otrzymasz Horatio’s Bracers oraz
wykonasz zadanie Q:Horatio’s Seal.

W pokoju w [04] znajdziemy Della Gustera, ktory przydzieli ci zadanie Q:Della Gustera’s Seal.
IdZz teraz do pokoju w [05] i porozmawiaj z Archibaldem. Dostaniesz zadanie Q:Archibald’s
Seal. Udaj sie do [5.1] i pogadaj z Kaliosem - wez od niego Fertiliser oraz Key to the Storage
Room. Otwoérz zdobytym kluczem pomieszczenie w [5.2] i zabierz Ice Spray Spell of
Extinguishing Fires.

Watek poboczny:

Porozmawiaj z Rufusem w [A]. Pokonaj go 2 razy. Za pierwszym razem dostaniesz Bread Roll, a
nastepnie 10 Guilders. Teraz udaj sie do Gorlina znajdujacego sie w [B]. Dostaniesz zadanie
Q:Gorlin: The Book. W bibliotece w [B1], w $rodkowym regale po lewej stronie znajduje sie tom
Non-fiction book: The Black Sparkling Niger. Uwaga na bibliotekarza, jesli zostaniesz wykryty
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to wyrzuci cie. Daj ksigzke Gorlinowi, a wykonane zostanie zadanie Q:Gorlin: The Book.
Dostaniesz réwniez Gorlin’s Rainbow Ring oraz Gorlin’s Magic Traiding Scroll, ktérym mozna
w kazdej chwili przyzywac wystannika sprzedawcy.

W [C] spotkasz Severina, ktory btaga o pomoc. Zaoferuj mu swoje wsparcie a otrzymasz zadanie
Q:Severin: The Cellar i zostaniesz przeniesiony do piwnicy.

The Cellar and the Archives

Watek poboczny:

Zadanie polega na wyeliminowaniu wszelkich
przeciwnikdw w  piwnicy. Po  oczyszczeniu
wszystkich pomieszczen otwdrz drzwi do Academy
Seminar Rooms w [X1] za pomocg dzwigni w
pomieszczeniu w [A].

The Academy Seminar Rooms Cz. 2

Watek poboczny:

Po wyjsciu z piwnicy pojawiasz sie w [C1]. Porozmawiaj z Severinem o pomysinie wykonanym
zadaniu Q:Severin: The Cellar. Nagroda jest 20 Guilders. 1dZ teraz do punktu w [D]. Porozmawiaj
z Dolcing. Zaoferuj jej pomoc. Otrzymasz zadanie Q:Dolcina: The Pink Imp. Udaj sie do
pomieszczenia w [D2], gdzie znajduje sie Imp, ktérego musisz zamkna¢ w klatce w [D1]. Ustaw
przesuwajace sie wagoniki tak, aby Imp w koncu wleciat do klatki. Zamelduj Dolcinie o pozytywnie
wykonanym zadaniu.

W [E] odszukaj siedzacego przy stole Hubertusa. Da ci zadanie Q:Hubertus: The Bag of
Crystals. Jego torba jest w ogrodzie, do ktérego prowadza drzwi [X1] i [X2]. Potozenie torby
zaznaczone jest na mapie ogrodu.

Idz teraz do [F]. Zacznie z tobg rozmowe niewidzialny Georgius. PodejdZz do krecacego sie na
koncu sali globusa, a porozmawia z tobg ponownie. Dostaniesz od niego misje Q:Georgius: The
Potion. 1dZz do Xivariusa w [01] i zabierz od niego miksture Visibility Potion, ktéra uczyni
Georgiusa widzialnym. W podziekowaniu dostaniesz 40 Guilders.
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The Garden

Watek gtéwny:

W punkcie w [01], uzyj na korzeniach obu drzew zdobyty wczesniej Fertiliser. Jesli jakies potwory
przezyty to zajmij sie nimi.

Watek poboczny:

W miejscu oznaczonym [A] natkniesz sie na Swifline. Zaakceptuj jej wyzwanie, jesli wygrasz oba
to zdobedziesz tacznie 20 Guilders. 1dz do [B] i zabierz stamtad Bag of Crystals.

The Academy Seminar Rooms Cz.3

Watek gtowny:

Udaj sie do pomieszczenia w [05] i porozmawiaj z Archibaldem, poinformuj go o pomysinie
wykonanym zadaniu Q:Archibald’s Seal. Skieruj sie do lokacji The Garden i tam wejdz do wejdz
do The Academy Crypt w [X3].

Watek poboczny:

Oddaj Hubertusowi jego Bag of Crystals. Po zwrocie przedmiotu otrzymasz Sparkling Crystal.
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