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Zestaw narzedazi
programisty front-endu

W tym rozdziale:
®  Rodzaje narzedzi uzywanych w programowaniu front-endu.

®  Najwazniejsze narzedzia w poszczegélnych grupach.

W poprzednim rozdziale przedstawitem krotkie omowienie frameworkéw dziatajacych po stronie
serwera, ASP.NET Core i ASP.NET Core MVC. W tym przejde do podstaw programowania
front-endu i pokaze, kiedy bedziesz potrzebowal dodatkowych narzedzi, aby znacznie
efektywniej wykonywa¢ prace.

W rozdziale skoncentruje sie na wymienionych tutaj kategoriach narzedzi:

= Frameworki JavaScript. Pomagaja one w utworzeniu skomplikowanych interfejsow
internetowych dzigki zaoferowaniu programistom front-endu mozliwosci stosowania
najlepszych praktyk typowych dla systeméw dziatajacych po stronie serwera, np.
wzorcow MVC (ang. model-view-controller) i MVVM (ang. model-view-view-model),
wstrzykiwania zaleznosci (ang. dependency injection), routingu oraz wielu innych.

m  Frameworki CSS. Programiéci zwykle nie radzg sobie z zapewnianiem tadnego
i spojnego wygladu aplikacji internetowych. Frameworki CSS oferuja zestawy stylow
i komponentéw interfejsu uzytkownika, ktére mozna wykorzysta¢ do zbudowania
aplikacji internetowych, by wygladaly, jakby zostaty zaprojektowane przez prawdziwego
artyste. Pomagaja réwniez w pokonaniu probleméw zwigzanych z projektem responsywnym
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dostosowujacym sie do réznych rozdzielnoéci i wielkosci ekranu, a takze umozliwiaja
stosowanie skomplikowanych animacji i przejsc.

m  Menedzery pakietow. Systemy staly sie teraz potaczeniem réznych komponentow,

z ktorych cze$¢ ma swoje zaleznosci od jeszcze innych komponentéw. Samodzielne
zarzadzanie tymi wszystkimi zaleznosciami i ich prawidtowymi wersjami byloby
koszmarem, gdyby nie menedzery pakietow.

m Systemy kompilacji. Jezeli masz do§wiadczenie w programowaniu na czystej platformie
.NET, prawdopodobnie przywykles do stosowania pewnych systeméw kompilacji takich
jak NAnt i MSBuild. W trakcie programowania front-endu réwniez mozna stosowac
systemy kompilacji, ktére zostaty opracowane szczegélnie pod katem zarzadzania
kompilacjg rozwigzan front-endu.

m Jezyki programowania. Wykraczamy poza C# i VB.NET. Wiekszo$¢ narzedzi zaliczanych
do wcze$niej omowionych kategorii zostato zbudowanych i musi by¢ uzywanych
w polaczeniu z jezykiem JavaScript lub innym jezykiem specjalizowanym
(ang. domain-specific language).

Ten rozdzial zawiera ogdlne omdwienie najpopularniejszych narzedzi w poszczegolnych
kategoriach. Zaczne od przedstawienia niezbednych podstaw, czyli dodatkowych jezykow
programowania uzywanych podczas tworzenia front-endu.

DODATKOWE JEZYKI PROGRAMOWANIA,
KTORE NALEZY ZNAC

C#, standardowo dzialajacy po stronie klienta JavaScript i CSS to nie sg jedyne jezyki wymagane do
tworzenia aplikacji internetowych przez programiste front-endu. Wiele narzedzi przedstawionych
w ksigzce opiera si¢ na jeszcze innej wersji JavaScriptu, Node.js, a takze kolejnych jezykach
specjalizowanych takich jak Sass i Less oraz JSON.

Node.js

Tak naprawde Node.js nie jest jezykiem programowania. To raczej platforma przeznaczona
do tworzenia bardzo szybkich i skalowanych aplikacji internetowych. Oparta na $rodowisku
uruchomieniowym JavaScript V8 — to jest ten sam silnik, ktory sie znalazt w przegladarce
WWW Google Chrome.

Node.js to asynchroniczny i bazujacy na zdarzeniach framework wraz z nieblokujacymi operacjami
wejécia-wyjscia, co w praktyce oznacza, ze aplikacja nie wykorzystuje cykli procesora podczas
oczekiwania na zakorczenie operacji wejscia-wyjscia (odczyt lub zapis strumienia danych,
pojawienie si¢ pliku na dysku, nawigzanie polaczenia HTTP, standardowe wyjécie lub cokolwiek
innego, co ,,strumieniuje” dane) lub w trakcie oczekiwania na inne zdarzenie.

Jezeli jeszcze nigdy nie spotkates si¢ z Node.js, na listingu 2.1 przedstawitem utworzony za jego
pomoca przyktadowy program typu Witaj, swiecie!. Dzialanie tego kodu polega na wczytaniu
modutlu http, utworzeniu obiektu server przez okreslenie funkeji przeznaczonej do wywotania
po otrzymaniu odpowiedzi i rozpoczeciu nastuchiwania potaczen HTTP na porcie 8080.
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Listing 2.1. Przyktad aplikacji typu Witaj, swiecie! utworzonej w Node.js

var http = require('http');

var server = http.createServer(function (req, res) {
res.writeHead(200, {'Content-Type': 'text/plain'});
res.end('Witaj, programisto ASP.NET Core!\n');

1K
server.listen(8080);

console.Tog('Serwer nastuchuje na porcie http://127.0.0.1:8080/");

Jednak operacje wejscia-wyjécia nie sg powiazane jedynie z HTTP. Oznaczajg réwniez koniecznos¢
odczytywania i zapisywania plikéw z dysku badz strumieni pamieci, wiec Node.js to popularne
rozwigzanie w zakresie tworzenia narzedzi dzialajacych w powloce (systemy z rodziny UNIX)

i wierszu polecenn (Windows). Wspominam o Node.js w ksigzce poswigconej tworzeniu aplikacji
internetowych za pomoca ASP.NET, poniewaz wigkszo$¢ najpopularniejszych narzedzi

w $wiecie front-endu powstala wlasnie w Node.js.

Kolejnym powodem uzywania Node.js jest to, ze ten framework jest dostarczany wraz z niezwykle
uzytecznym menedzerem pakietow, npm (ang. node package manager), ktory przedstawie
w dalszej czedci rozdziatu, a dokladniej oméwie w rozdziale 5.

JSON

Scisle méwigc, JSON (ang. javascript object notation) nie jest jezykiem programowania, a raczej
formatem wymiany danych, ktéry ma by¢ w prosty sposéb analizowany i generowany przez
maszyng, pozostajac jednoczesnie fatwym do odczytania i do utworzenia przez cztowieka.

Jak jego nazwa wskazuje, to w zasadzie jest forma serializacji obiektu JavaScriptu. Na listingu 2.2
przedstawitem przyktadowe dane w formacie JSON. Maja one postac obiektu wraz z wlasciwo$ciami
jako pary klucz-wartos¢, w ktdrych klucz zawsze jest ciggiem tekstowym, natomiast wartos¢
moze by¢ ciggiem tekstowym, liczba, wartosciag boolowskg, innym obiektem (ujetym w nawias
klamrowy) lub tablicg wartosci ujeta w nawias kwadratowy.

Listing 2.2. Przykladowe dane w formacie JSON

{

"imie":"Simone",

"wiek": 42,

"adres": {
"miasto":"Bruksela",
"kraj":"Belgia"

1.

"hobby": [
"trojboj",
"programowanie",
"puzzle"

1.

"zatrudnienie": true

}
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Przetwarzanie danych JSON za pomoca funkgji JavaScriptu eval () spowoduje pobranie
serializowanej w pliku struktury danych i jej bezpo$rednie umieszczenie w pamieci. Jednak takie
rozwigzanie nie jest zalecane, poniewaz funkcja eval() wykonuje wszystkie polecenia, co moze
stanowi¢ pewne niebezpieczenstwo. JavaScript oferuje natywna funkcje przetwarzania danych
w formacie JSON, JSON. parse(daneJson), ktéra po sprawdzeniu danych pozbywa sie kodu

o dzialaniu zlosliwym lub niebezpiecznym i zwraca ,,oczyszczong” strukture danych.

To jest operacja przeciwna do tworzenia danych JSON na podstawie obiektu JavaScript,
ktéra rowniez jest natywnie obslugiwana w JavaScripcie za pomoca funkgcji o nazwie
JSON. stringify(nazwaObiektu).

Biorac pod uwage istniejacg w JavaScripcie natywna obstuge tworzenia i przetwarzania danych
w formacie JSON, ten format jest wykorzystywany rowniez do przekazywania danych miedzy
klientem a serwerem w uzywajacych wywotan w technologii AJAX aplikacjach w postaci
pojedynczej strony.

Z powodu ogromnej czytelnosci wraz z uptywem czasu JSON zaczal by¢ uzywany takze jako
format plikéw konfiguracyjnych. W projektach ASP.NET Core preferowanym formatem
konfiguracji jest wtasnie JSON. Ponadto pliki konfiguracyjne wszystkich menedzeréw pakietow
réwniez sa tworzone w tym formacie.

Sassi Less

Jezeli kiedykolwiek pracowales z kaskadowymi arkuszami stylow (CSS), prawdopodobnie
zauwazyle$, ze na poczatku ich sktadnia wydaje si¢ bardzo prosta. Jednak w przypadku
niezachowania wlasciwej organizacji poszczegdlnych stylow obstuga takiego pliku to horror.
Jezeli chcesz zmienic¢ kolor czegokolwiek, by¢ moze bedziesz to musial zrobi¢ w wielu réznych
definicjach klas. Ponadto zdefiniowanie wielkosci pudetka zwykle wymaga przeprowadzenia
pewnych operacji matematycznych, aby prawidtowo obliczy¢ dopelnienie, margines i wielkos¢
obramowania.

Aby przezwycigzy¢ te problemy ponad piec lat temu spotecznosé¢ jezyka Ruby opracowata

dwa metajezyki pozwalajace na ich kompilacje do standardowego formatu CSS: Sass (ang.
syntactically awesome stylesheets) 1 Less (ang. leaner style sheets). Dzigki zastosowaniu tego
podejscia mozliwe sie stato wprowadzenie koncepcji takich jak zmienna, funkcja, domieszka

i zagniezdzenie i mimo tego otrzymanie w wyniku standardowego pliku CSS. Poczatkowo Sass

i Less zostaly opracowane jako narzedzia jezyka Ruby, dopiero pdzniej powstaly ich kompilatory
dla innych jezykéw programowania. Obecnie Sass i Less moga by¢ zintegrowane wtasciwie

w kazdym stylu pracy i srodowisku IDE, m.in. w Visual Studio.

Pokaze teraz, jak wybrane funkcje podstawowe moga by¢ zaimplementowane w obu jezykach,
a nastepnie skonwertowane na CSS.

Zacznijmy od podstawowej funkgji tych jezykow, czyli obstugi zmiennych.

W preprocesorze Sass zmienna jest definiowana za pomoca prefiksu $:

$dark-blue: #3bbfce;
#header {
color: $dark-blue;
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}
h2 {
color: $dark-blue;

}

Z kolei Less do zdefiniowania zmiennej uzywa znaku @:
@dark-blue: #3bbfce;

#header {
color: @dark-blue:
}
h2 {
color: @dark-blue:
}
Kod w obu jezykach zostanie skompilowany na nastepujace style CSS:
#header {
color: #3bbfce;
}
h2 {
color: #3bbfce;
}

Nastepna podstawowa funkeja jest domieszka, co oznacza mozliwo$¢ umieszczenia wielu
wiasciwoséci CSS w wielu definicjach klas. Domieszki akceptujg parametry.

W jezyku Sass koncepcja dofaczania jest w oczywisty sposob odzwierciedlona w sktadni. Domieszka
jest definiowana za pomoca stowa kluczowego @m1ixin, natomiast do jej uzycia stuzy stowo
kluczowe @include:

@mixin menu-border($width: 1px) {

border-top: dotted $width black;
border-bottom: solid $width*2 black;

}

#menu {
@include menu-border

}

#side-menu {
@include menu-border(2px)

}

Z kolei Less nie wprowadza zadnej nowej skladni, a po prostu ponownie wykorzystuje
standardowe skfadnie klas CSS, w zasadzie pozwalajac, aby klasa byla czescig innej klasy:
.menu-border(@width: 1px) {

border-top: dotted @width black;
border-bottom: solid @width*2 black;

}

#menu {
.menu-border

}

#side-menu {
.menu-border(2px)

}
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Przedstawiony kod w obu jezykach zostanie skompilowany na nastepujace style CSS:

#menu {
border-top: dotted 1px black;
border-bottom: solid 2px black;

}

#side-menu {
border-top: dotted 2px black;
border-bottom: solid 4px black;
1

Preprocesor Sass ma znacznie wyrazniejszg skfadnie, podczas gdy Less w maksymalnym stopniu

ponownie wykorzystuje standardowy CSS. Ostatecznie oba jezyki sg do siebie podobne i wybor
konkretnego zalezy od preferencji.

Zachecam Cie do dokladniejszego zapoznania si¢ z funkcjami oferowanymi przez Sass i Less
(informacje na ten temat znajdziesz w ich witrynach domowych) i samodzielnego
eksperymentowania, aby ustali¢, ktdry lepiej pasuje do Twojego sposobu pracy. Wybor wlasciwie
sprowadza si¢ do frameworka CSS, z ktorego zamierzasz korzystac. Z czterech przedstawionych
w rozdziale dwa (Primer CSS i Material Design Lite) uzywaja Sass, a dwa kolejne (Bootstrap CSS
i Semantic UI) Less.

Przysztosc jezyka JavaScript

JavaScript zostal oparty na ewoluujacym standardzie, ECMAScript, ktéry w 2015 r. osiagnat
wersje 6 czesto okre$lang mianem ES6. Ta wersja przynosi nowe i interesujace funkgje, takie
jak klasy (wraz z konstruktorami metodami setter i getter oraz z dziedziczeniem), moduly,
procedury wezytywania moduléw, skladnie ,,strzalki” (wyrazenia lambda C#), standardowe
struktury danych takie jak mapa, zbior itd.

Wprawdzie najwazniejsze przegladarki WWW w ich najnowszych wydaniach implementuja
funkcje ES6, ale w starszych wersjach sa one niedostgpne. Dlatego tez prawdopodobnie uptynie
nieco czasu, zanim specyfikacja ES6 bedzie powszechnie stosowana w programowaniu aplikacji
internetowych. Podobnie jak Sass i Less pomogly w pokonaniu pewnych ograniczen CSS,

tak samo istniejg metajezyki implementujace cze$¢ nowej specyfikacji ES6. Jednym z nich jest
TypeScript.

TypeScript

W oczekiwaniu na wprowadzenie funkeji ES6 w roznych silnikach JavaScriptu Microsoft wydat
TypeScript. Ten jezyk wprowadzit obstuge klas, moduléw i sktadnie strzatki zgodnie z propozycjami
zawartymi w ES6, a takze inne koncepcje obecnie niedostepne w JavaScripcie, np. $ciste typowanie,
interfejsy, typy generyczne itd.

Trzeba wyraznie podkredli¢, ze to nie jest przygotowana przez Microsoft wersja jezyka JavaScript.
Podobnie jak w przypadku kodu Sass i Less kompilowanego na posta¢ standardowego CSS, kod
TypeScript jest kompilowany na standardowy JavaScript. Ponadto kompilator przeprowadza
analize statyczng i zglasza potencjalne bledy.

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/aspnca
http://helion.pl/rt/aspnca

Dodatkowe jezyki programowania, ktére nalezy znaé 69

Jak wczesniej wspomniatem, jedng z cech TypeScriptu jest Sciste typowanie. W rzeczywistosci to
tylko rodzaj adnotacji, ktéra jest sprawdzana w trakcie kompilacji.

function add(x: number, y: number): number {
return x+y;

}

var sum = add(2,3);
var wrongSun = add("witaj", "Swiecie");

Pierwsze wywotanie funkcji add() jest prawidlowe. Kompilacja odbywa sie poprawnie, a po jej
wykonaniu zwracany jest prawidlowy wynik.

Z kolei drugie wywolanie jest bledne. Wprawdzie zostanie wykonane poprawnie, ale nie bedzie
skompilowane, poniewaz w trakcie analizy statycznej okazuje sie, ze wita] to nie jest warto$¢
liczbowa oczekiwana przez funkcje add ().

Na listingu 2.3 pokazalem przykladows klase zdefiniowana w TypeScripcie wraz z konstruktorem,
metodami publicznymi, polami prywatnymi i akcesorami.

Listing 2.3. Przykiadowa klasa w jezyku TypeScript

class Greeter {
public greeting: string;
private name: string;

constructor(message: string) {
this.greeting = message;

}

greet() {
return this.greeting + ", " + this. name+"!";

}

get name(): string {
return this. name;

}

set name(newName: string) {
this. name = newName;
1
}

let greeter = new Greeter("Witaj"):
greeter.name="$wiecie";

alert(greeter.greet()); // Dane wyjsciowe to "Witaj, swiecie!"

W tym fragmencie kodu po prostu zaprezentowalem kilka funkcji. Zachecam Cie do znacznie
dokladniejszego poznania TypeScriptu, poniewaz za pomocg tego jezyka sa tworzone aplikacje
JavaScriptu w Angularze, ktérego uzycie pozwala na wykorzystanie pelni mozliwosci tego
frameworka.
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FRAMEWORKI JAVASCRIPTU

Skoro nigdy nie tworzysz dzialajacej po stronie serwera aplikacji przez samodzielna obstuge
zadan HTTP i odpowiedzi na nie, tak samo nie definiujesz interakeji po stronie klienta przez
bezposrednig modyfikacje modelu DOM i zarzadzanie stanem aplikacji w prostych klasach
JavaScriptu. Do tego celu sa przeznaczone frameworki aplikacji JavaScript, takie jak Angular,
Reactiin.

Jezeli w branzy jeste$ od co najmniej kilku lat, by¢ moze zauwazytes pojawianie sie i znikanie
réznych frameworkdéw JavaScriptu, raz szybciej, innym razem wolniej. W paru kolejnych
sekcjach przedstawie krotkie omdwienie aktualnie najpopularniejszych frameworkow
JavaScriptu. Na podstawie sposobu ich wspétdzialania z innymi frameworkami i wzglednie
dlugiej juz dostepnosci mozna zaryzykowacé stwierdzenie, ze pozostang one z nami przynajmniej
przez pewien czas.

Angular

Framework Angular jest aktualnie rozwijany przez Google wraz ze spotecznoscia programistow
zaréwno pojedynczych, jak i korporacyjnych. Angular to framework dziatajacy po stronie klienta
i zbudowany na bazie idei rozszerzenia kodu HTML za pomocg nowych elementéw nazywanych
komponentami internetowymi, ktére definiujg dodatkowe zachowanie. Komponentami moga
by¢ np. atrybuty HTML. Maja powiazane z nimi szablony generujace dane komponentu za
pomocg wyrazen umieszczonych w podwdjnym nawiasie klamrowym {{}}. Na listingu 2.4
przedstawilem gléwne komponenty prostej aplikacji Angulara wykorzystujacej dwukierunkowe
taczenie danych. Zwro¢ uwage na to, ze aplikacja zostata podzielona na kilka plikéw.

Listing 2.4. Przykladowa aplikacja utworzona za pomoca frameworka Angular

index.html: glowny plik HTML.

<!doctype html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">
<title>Witaj, Angular!</title>
<base href="/">

</head>

<body>
<app-root>Wczytywanie danych...</app-root>

</body>

</htm1>

main.ts: plik uruchamiajgcy aplikacje.
import './polyfills.ts';
import { platformBrowserDynamic } from '@angular/platform-browser-dynamic';
import { enableProdMode } from '@angular/core’;
import { AppModule } from './app/app.module’;

platformBrowserDynamic().bootstrapModule(AppModule);
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app.module.ts: plik definiujgcy modut aplikacji.

import { BrowserModule } from '@angular/platform-browser’
import { NgModule } from '@angular/core’;

import { FormsModule } from '@angular/forms';

import { HttpModule } from '@angular/http';

import { AppComponent } from './app.component';

@NgModuTe({
declarations: [
AppComponent

1ﬁports: [
BrowserModule,
FormsModule,
HttpModule

1.

providers: [1],
bootstrap: [AppComponent]

1

export class AppModule { }

app.component.ts: plik komponentu aplikacji.

import { Component } from '@angular/core’;

@Component ({
selector: 'app-root',
templateUrl: './app.component.html",
styleUrls: ['./app.component.css']
P

export class AppComponent {

public firstName: string = "Simone";
public TastName: string = "Chiaretta";

fullName() {
return “${this.firstName} ${this.lastName}";
}
}

app.component.html: szablon pliku komponentu aplikacji.

<form>
<div>
<label for="firstName">Imie:</label>
<input name="firstName" [(ngModel)]="firstName">
</div>
<div>
<label for="TastName">Nazwisko:</Tabel>
<input name="lastName" [(ngModel)]="TastName">
</div>
</form>
<hr/>
<h1>Witaj, <span>{{ fullName() }}</span>!</hl>
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Wiszystko rozpoczyna sie od elementu <app-root> definiujacego komponent gléwny, w ktérym
zostanie uruchomiona aplikacja zdefiniowana w pliku main.ts. Nastepnie mozesz zobaczy¢
podziat aplikacji na trzy pliki komponentu app:

m app.module.ts — zadanie tego pliku polega m.in. na zdefiniowaniu wszystkich
komponentéw aplikacji;

m app.component.ts — w tym pliku jest zdefiniowany rzeczywisty komponent
(wraz z elementem <htm1>, szablonem i stylami) i sposéb jego dziatania;

m app.component.html — w tym pliku znajduje si¢ szablon zawierajacy kod znacznikéw
HTML wygenerowanych przez komponent.

Kolejng wazna dyrektywa jest [ (ngModeT) ] — powoduje ona polaczenie elementu formularza
z wlasciwo$ciami modelu komponentu.

Jak pewnie juz zauwazyte$, kod JavaScriptu aplikacji Angulara jest tworzony za pomocg jezyka
TypeScript.

W tym miejscu przedstawitem jedynie absolutne podstawy, framework Angular oferuje znacznie
wiecej mozliwoéci: wstrzykiwanie zaleznoéci, szablony, routing, moduly, testowanie oraz
definiowanie wlasnych dyrektyw. Wszystkie te mozliwosci szczegdélowo oméwie w nastepnym
rozdziale.

Knockout

Knockout to framework JavaScriptu szczegélnie popularny w $wiecie programistéw korzystajacych
z technologii opracowanych przez Microsoft. Pierwotnie utworzony przez programiste Microsoftu
Steva Sandersona, ten framework implementuje wzorzec MVC. Pod pewnymi wzgledami jego
skladnia jest bardzo podobna do stosowanej w Angularze, nawet mimo ze oferuje mniej funkeji
i wymaga wiekszej ilosci pracy do zdefiniowania wlasciwosci zapewniajacych dwukierunkowe
przekazywanie danych. Knockout obstuguje réwniez szablony, co pozwala na uzywanie tych
samych fragmentow kodu w calej aplikacji.

Na listingu 2.5 przedstawilem przyktadowsa aplikacje typu Witaj, swiecie! utworzong w Knockoucie.
To jest wersja aplikacji z poprzedniej sekeji.

Listing 2.5. Przykladowa aplikacja utworzona za pomoca frameworka Knockout

<!doctype html>
<html>
<head>
<title>Witaj., Knockout!</title>
<script src="knockout-min.js"></script>
</head>
<body>
<div>
<p>Imie: <input data-bind="value: firstName" /></p>
<p>Nazwisko: <input data-bind="value: lastName" /></p>
<hr>
<hl>Witaj, <span data-bind="text: fullName"></span>!</hl>
</div>
</body>

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/rf/aspnca
http://helion.pl/rt/aspnca

Frameworki JavaScriptu 73

<script>
function ViewModel() {
this.firstName = ko.observable("Simone");
this.lastName = ko.observable("Chiaretta"):
this.fullName = ko.computed(function() {
return this.firstName() + " " + this.lastName();
}. this);

}

ko.applyBindings(new ViewModel());
</script>

</html>

Komponent gtéwny tej prostej aplikacji znajduje sie w funkcji ViewModeT() definiujacej
wiasciwo$ci modelu widoku za pomoca funkcji ko.observable() i ko.computed(). Pierwsza
z nich wskazuje frameworkowi, Ze dana wlasciwo$¢ ma by¢ ,,obserwowana” i powinna zosta¢
uznana za mechanizm dwukierunkowego przekazywania danych. Natomiast druga definiuje
wlasciwo$¢ zalezng od innej i uaktualnia ja po kazdej zmianie tej innej wlasciwosci.

Do polaczenia wlasciwodci z interfejsem uzytkownika jest uzywany atrybut data-bind:

= Wiazanie value zostalo uzyte w elementach formularza i powoduje powigzanie wartosci
elementu z wlasciwo$cig w modelu widoku.

®m  Wigzanie text jest uzywane wszedzie tam, gdzie zachodzi potrzeba wyswietlenia wartosci
wlasciwos$ci wyrazenia.

Lacznikiem miedzy szablonem HTML a modelem widoku jest w omawianym przyktadzie ostatni
wiersz kodu, czyli polecenie ko.applyBindings(new ViewModel());.

Framework Knockout jest tatwiejszy do poznania niz Angular, cho¢ jednoczesnie oferuje
mniejsze mozliwosci, a jego dalszy rozwoj ostatnio odbywa sie nieco wolniej. Dlatego tez nie
bede go doktadniej omawial w ksigzce. Jezeli chcesz utworzy¢ prostszg aplikacje niewymagajaca
poteznych mozliwosci (i poziomu skomplikowania) frameworka Angular, zachecam Ci¢ do
zapoznania si¢ z informacjami, ktdre znajdziesz w oficjalnej witrynie internetowej Knockouta

i zamieszczonym tam samouczkiem.

React

Kolejnym frameworkiem JavaScriptu wartym wzmianki jest React. Zostal opracowany i jest
rozwijany przez Facebooka. To biblioteka JavaScriptu przeznaczona do tworzenia interfejsu
uzytkownika bez koniecznosci zajmowania si¢ pozostalg czescig aplikacji. React jest oparty na
koncepcji oddzielnych komponentéw generujacych niezbedny kod HTML i opcjonalnie moze
zarzadzac takze ich wewnetrznym stanem. Przyktad prostej aplikacji Reacta przedstawilem na
listingu 2.6. Zwr6¢ uwage na to, ze aplikacja zostala podzielona na kilka plikow.
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Listing 2.6. Przykiadowa aplikacja typu Witaj, Swiecie! utworzona za pomoca
biblioteki Reacta

index.html: glowny plik HTML.

<!doctype html>
<html Tang="en">
<head>
<title>Witaj, React!</title>
</head>
<body>
<div id="greet"></div>
</body>
</html>

index.js: plik uruchamiajgcy aplikacje.

import React from 'react';
import ReactDOM from 'react-dom';
import Greeter from './Greeter'

ReactDOM. render(

<Greeter firstName="Simone" />,
document.getElementById( 'greet")
)

greeter.js: plik komponentu aplikacji.
import React, { Component } from 'react';

class Greeter extends React.Component {
constructor(props) {
super(props);
this.state = {firstName: props.firstName, TastName: props.lastName};

this.handleFirstNameChange = this.handleFirstNameChange.bind(this);
this.handlelLastNameChange = this.handlelLastNameChange.bind(this);

}

handleFirstNameChange(event) {
this.setState({firstName: event.target.value});

}

handleLastNameChange(event) {
this.setState({lastName: event.target.value})

}

render() {
return (
<div>
<form>
<div>
<label>
Imie:
<input type="text" value={this.state.firstName}
—>onChange={this.handleFirstNameChange} />
</T1abel>
</div>
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<div>
<label>
Nazwisko:
<input type="text" value={this.state.lastName}
—>onChange={this.handleLastNameChange} />
</Tabel>
</div>
</form>
<hr/>
<h1>Witaj, <span>{this.state.firstName} {this.state.lastName}</span>!</hl>
</div>
)
1
}

export default Greeter;

Jak mozesz zobaczy¢ w przykladzie przedstawionym na listingu 2.6, kod jest bardziej
skomplikowany niz w wersji opartej na Knockoucie i nieco podobny do wersji uzywajacej
Angulara. Wymaga konwersji kodu na komponent, takze w przypadku niewielkich formularzy,
takiego jak w omawianym przykltadzie. Nawet przy pomocy ,,dziwnej” sktadni faczacej JavaScript
z XML i nazywanej JSX (sp6jrz na metode render()), uzytej do uproszczenia wygenerowania
elementéw HTML, React nadal przeprowadza bezposrednie operacje na modelu DOM

(w rzeczywistosci to wirtualny model DOM).

React ma takg skladnie, poniewaz ta biblioteka zostata zaprojektowana do obstugi tresci
dynamicznej Facebooka, gdzie dane wejsciowe uzytkownika to niewielki fragment interakcji,

a setki element6w jest dynamicznie dodawanych do stron. Aby to zrobi¢ w maksymalnie
najszybszy sposéb, konieczne okazalo si¢ bezposrednie manipulowanie obiektami modelu DOM
bez przetwarzania szablonéw i stosowania dwukierunkowego wigzania danych. Jezeli masz
podobna sytuacje, ale wraz ze standardowg aplikacjg stosujacg REST, wéwczas prawdopodobnie
lepszym rozwiagzaniem bedzie uzycie Angulara.

UWAGA Na listingu 2.6 mozesz zauwazy¢ ,,dziwng” skfadnie na poczatku dwach plikéw
JavaScriptu: import * from *. To jest funkcja specyfikacji ES6 uzywana do definiowania
i importowania modutéw. W narzedziach kompilacji kodu React ta sktadnia zostaje

za pomocg kompilatora Babel skonwertowana na ,,standardowy” kod JavaScriptu.

jQuery

Ostatnim wartym wzmianki frameworkiem JavaScriptu jest jQuery, czyli prawdopodobnie
najbardziej znana i najczgéciej uzywana biblioteka JavaScriptu. Ulatwia ona pobieranie
elementéw HTML, przeprowadzanie operacji na modelu DOM, obsluge zdarzen, animacji

i wywolan w technologii AJAX. Do tego celu wykorzystuje API zapewniajace abstrakcje roznic
implementacji miedzy poszczegdélnymi przegladarkami WWW. Biblioteka jQuery zostata
zaprezentowana w 2006 r., gdy powszechna praktyka bylo wielokrotne tworzenie tych samych
funkcji, aby poradzi¢ sobie z réznicami miedzy przegladarkami WWW.
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jQuery nie jest pelnym frameworkiem aplikacji takim jak Angular, Knockout i React. To raczej
biblioteka narzedziowa pomagajaca w przygotowaniu interaktywnych interfejsow w HTML.
Dlatego tez w ksiazce nie przedstawie dokladniejszego omoéwienia jQuery.

UWAGA Oto bardzo spéjne i efektywne wyjasnienie réznicy miedzy frameworkiem
i biblioteka: framework wywotuje utworzony przez Ciebie kod, podczas gdy Twdéj kod
wywotuje biblioteke.

FRAMEWORKI CSS

Programisci front-endu i projektanci nie lubig wywaza¢ otwartych drzwi w kazdym projekcie,
nad ktorym pracujg. Dlatego tez jeszcze kilka lat temu projektanci internetowi we wszystkich
projektach korzystali z tego samego matego i samodzielnie opracowanego zbioru klas CSS

i fragmentow kodu HTML. W 2010 r. zesp6! pracujacy nad serwisem Twitter zdecydowal sie
na publiczne udostepnienie opracowanej na wlasne potrzeby biblioteki CSS. Pézniej inne firmy
i zespoly zdecydowaly si¢ na taki sam krok, cho¢ tylko niewiele z nich mogto rywalizowa¢

z Bootstrapem.

W kilku kolejnych sekcjach przedstawig krotkie wprowadzenie do Bootstrapa, a takze zaprezentuje
opracowany przez GitHub framework CSS o nazwie Primer, wzglednie nowy, cho¢ niezwykle
obiecujacy Material Design Lite opracowany przez Google, a takze Semantic UI, czyli framework
charakteryzujacy si¢ zorientowanym na komponenty podejéciem do CSS.

Bootstrap

Najpopularniejszym frameworkiem CSS pozostaje ten wydany pierwotnie jako Twitter Blueprint.
Nazwa wziela sie stad, ze zostal opracowany po to, aby zapewni¢ spéjnos¢ réznych witryn
internetowych nalezacych do Twittera. Pdzniej jego nazwa zostata zmieniona na Bootstrap

i framework wydano latem 2011 r. jako projekt typu open source. Okazat si¢ najpopularniejsza
biblioteka w serwisie GitHub, ktéra zebrata ponad 100 tys. gwiazdek.

Bootstrap zawiera zbior szablonéw opartych na CSS i HTML przeznaczonych do nadawania
stylu formularzom, elementom, przyciskom, nawigacji, typografii i wielu innym komponentom
interfejsu uzytkownika. Jest dostarczany wraz z opcjonalnymi wtyczkami JavaScriptu pozwalajgcymi
na dodanie interaktywnosci komponentom.

Bootstrap to framework typu ,najpierw urzadzenia mobilne”, oparty na dwunastokolumnowym
ukladzie siatki pozwalajacym rozmieszcza¢ komponenty na ekranie. Spdjrz na przedstawiony
tutaj przyklad siatki automatycznie dopasowujacej sie do wielkosci ekranu.
<div class="row">
<div class="col-xs-12 col-sm-6 col-md-8">.col-xs-12 .col-sm-6 .col-md-8</div>
<div class="col-xs-6 col-md-4">.col-xs-6 .col-md-4</div>
</div>
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To jest przyklad siatki responsywnej wyswietlanej odmiennie na ekranach o réznej wielkosci:

m  Na ekranie tradycyjnego komputera te dwie komorki zostang wyswietlone obok siebie.
Pierwsza sklada si¢ z o§miu kolumn, natomiast druga z czterech. (Zachowanie siatki dla
ekranow o zwyklej wielkoéci jest definiowane przez klasy o nazwach rozpoczynajacych
sie prefiksem col-md-).

» Na malutkim ekranie smartfona (siatka zdefiniowana przez klasy rozpoczynajace si¢
prefiksem CO1-xs-) pierwsza komorka bedzie zajmowata petna szeroko$¢, natomiast
druga znajdzie si¢ w nowym wierszu i zajmie potowe szerokosci ekranu.

m  Na ekranie tableta (siatka zdefiniowana przez klasy rozpoczynajace sie prefiksem col-sm-)
pierwsza komorka uzyje tylko sze$ciu kolumn, natomiast druga dziedziczy definicje
wielkosci dla matego ekranu. Dlatego tez kazda z komorek bedzie zajmowala potowe
szerokosci ekranu.

Jezeli zastanawiasz sie, jak te komponenty wygladaja, spojrz na serwis Twitter. Wyglad i sposdb
dziatania aplikacji w petni opracowanej z uzyciem frameworka Bootstrap jest podobny do tego
stawnego serwisu spotecznosciowego. Spdjrz na rysunki 2.112.2.

Dropdown ~

Action
Another action

Something else here

Mav header
Separated link

Cne more separated link

RYSUNEK 2.1. Przyktad rozwijanego menu utworzonego za pomocg frameworka Bootstrap

Project name Home  About Contact Dropdown ~ ; Submit

RYSUNEK 2.2. Pasek nawigacyjny utworzony z uzyciem Bootstrapa

Pomijajac standardowa nawigacje i menu, jednym z interesujacych komponentdw jest Jumbotron
pokazany na rysunku 2.3. Jest przeznaczony do uzycia w charakterze najwazniejszego nagtowka,
ktéry ma przyciggnaé uwage odwiedzajacego strone.

Jumbotron headlng

am. Fusca

RYSUNEK 2.3. Przyktadowy komponent Jumbotron w Bootstrapie
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Oczywiécie mozna zmieni¢ styl i utworzy¢ wlasny motyw wraz z wybranymi kolorami. To si¢
odbywa przez zmiane pewnych zmiennych w plikach Bootstrapa, a nastepnie ponowng
kompilacje pliku CSS lub skorzystanie ze strony Customize Bootstrap w oficjalnej witrynie
internetowej Bootstrapa.

Przedstawitem tutaj zaledwie krétkie wprowadzenie do tego oferujacego potezne mozliwosci
frameworka CSS. Jego dokladniejsze omdéwienie znajdziesz w rozdziale 4.

Bootstrap to nie jedyny framework CSS, pojawilo si¢ (i znikneto) takze wiele innych, najczesciej
opartych na siatce. Warto wspomnie¢ o jeszcze trzech frameworkach CSS, a pierwszym z nich
jest Primer CSS opracowany przez GitHub.

Primer CSS

GitHub swoje wewnetrzne zalecenia projektowe wydal w postaci projektu typu open source

o nazwie Primer CSS. Ten framework nie jest tak w pelni wyposazony jak Bootstrap. Dlatego tez
pomimo jego oparcia na systemie siatki nie zapewnia responsywnosci. Jezeli lubisz stosowane
przez GitHub podejscie do projektowania interfejsu uzytkownika, ten framework mozesz uzna¢
za fatwy w uzyciu i elegancko wykonany. Znajdziesz w nim réwniez stawne ikony, octicons,
jak pokazalem na rysunku 2.4.

¥ Account
§ Profile
&2 Emails

hﬂ” Notifications 7

RYSUNEK 2.4. pPrzyktad paska nawigacyjnego utworzonego za pomoca, Primer CSS

Interesujacy komponent nosi nazwe blank slate, powinien by¢ uzywany wtedy, gdy element tresci
nie zawiera niczego do wy$wietlenia. Przyklad tego komponentu pokazatem na rysunku 2.5.

This is a blank slate
No information available at this time. Come back later

RYSUNEK 2.5. Komponent blank slate

Poniewaz styl jest kwestig osobistego wyboru, wiec jesli nie jestes fanem stylu serwisow Twitter
i GitHub, by¢ moze polubisz opracowany przez Google framework Material Design Lite.

Material Design Lite

Material Design Lite to opracowany przez Google framework CSS, ktorego celem miato by¢
przyniesienie filozofii Material Design do internetu. W przeciwienstwie do frameworkow
Bootstrap i Primer CSS Material Design Lite to polaczenie CSS i JavaScriptu, w ktérym to
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polaczeniu styl elementow i klasy frameworka sg w trakcie dzialania wzbogacane przez
biblioteke JavaScriptu dodajaca zachowanie do komponentéw. Jak mozesz zobaczy¢ na
przyktadowych komponentach pokazanych na rysunkach 2.6 1 2.7, ten projekt jest bardzo
podobny z wygladu i sposobu dziatania do aplikacji na platformie Android.

RYSUNEK 2.6. Przyktad nawigacji utworzonej za pomoca Material Design Lite

BUTTON °

RYSUNEK 2.7. Przyciski utworzone za pomocg Material Design Lite

W oficjalnej witrynie internetowej znajdziesz przyklady stron utworzonych za pomocg frameworka
Material Design Lite, ktdre to przyklady mozna wykorzysta¢ jako punkt wyjécia do wlasnego
projektu.

Semantic Ul

Ostatnim frameworkiem CSS wartym wzmianki jest Semantic UL Jak jego nazwa wskazuje,
nadaje klasom CSS nazwy latwiejsze do zrozumienia niz stosowane w innych frameworkach.
Dlatego tez aby przyciskowi nada¢ styl wraz z kolorem podstawowym, nalezy uzy¢ znacznika
<putton class="ui primary button">.

Semantic UI oferuje uktad responsywny zbudowany na podstawie siatki sktadajacej sie
z szesnastu kolumn.
<div class="ui grid">
<div class="four wide column"></div>
<div class="four wide column"></div>
<div class="four wide column"></div>
<div class="four wide column"></div>
<div class="two wide column"></div>
<div class="eight wide column"></div>
<div class="six wide column"></div>
</div>

Nazwy jezyka naturalnego to jedynie wierzcholek glebokich i niemal filozoficznych powodow
prowadzacych do powstania Semantic Ul Celem tego frameworka byto zmniejszenie barier
technicznych miedzy koncepcjami programowania a odpowiadajacymi im koncepcjami

w otaczajacym nas $wiecie.
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Wprawdzie Semantic U jest dostarczany wraz z motywem domyslnym, ale istnieja réwniez
dodatkowe motywy pozwalajace na nadanie wygladu i sposobu dzialania frameworkéw
Bootstrap, Primer CSS i Material Design.

Na tym koncze przedstawienie Semantic UI w ksigzce. Jezeli zainteresowalo Cie podejscie
zastosowane w tym frameworku, wiecej informacji na jego temat znajdziesz w witrynie
http://learnsemantic.com/.

MENEDZERY PAKIETOW

Skoro do opracowania nowoczesnej aplikacji internetowej za pomocg ASP.NET Core MVC
potrzebnych jest wiele komponentdéw, bibliotek i narzedzi, konieczne jest jeszcze uzycie pewnego
rozwiazania pozwalajacego na elegancka organizacje catosci, automatyzacje instalowania

i aktualizacji poszczegdlnych komponentdw i ich zaleznosci. Do tego celu s uzywane menedzery
pakietow. Dzialanie menedzera polega na pobraniu komponentéw i narzedzi z oficjalnych
repozytoriéw, zarzadzanie wszystkimi zalezno$ciami i fatwe przygotowanie lokalnej kopii
$rodowiska programistycznego projektu przez po prostu pobranie danych z repozytorium
zrodlowego.

W ksiazce przedstawie wymienione tutaj menedzery pakietow:
®  NuGet przeznaczony do zarzadzania bibliotekami i komponentami .NET;
m  Bower przeznaczony do frameworkdéw JavaScript i CSS;

® npm przeznaczony do narzedzi i bibliotek JavaScriptu dzialajacych po stronie serwera.

Bower jest przeznaczony do obstugi zalezno$ci po stronie klienta, natomiast NuGet i npm moga
by¢ uzywane do wszystkiego po trochu i wlasnie w taki sposob korzystam z nich w ksiazce.

NuGet

NuGet to domy$lny menedzer pakietow w $wiecie programowania na platformie .NET i zostal
zintegrowany wraz z wieloma wydaniami Visual Studio. W przypadku ASP.NET Core wszystkie
odwotlania do projektu sa zapisywane jako PackageReference w pliku definicji projektu (.csproj),
jak pokazalem na listingu 2.7. Wszystko, facznie z odwolaniami do podstawowych bibliotek Base
Class Library (wszystkie zgrupowane w metapakiecie Microsoft . AspNet . Core.AT1), jest pobierane
za pomocg pakietow NuGeta.

Listing 2.7. Przykiad pliku WebApplication.csproj

<Project Sdk="Microsoft.NET.Sdk.Web">

<PropertyGroup>
<TargetFramework>netcoreapp?2.0</TargetFramework>

</PropertyGroup>

<ItemGroup>
<PackageReference Include="Microsoft.AspNetCore.A11" Version="2.0.0" />
<PackageReference Include="Newtonsoft.Json" Version="10.0.3" />

</1temGroup>
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<ItemGroup>

<DotNetCliToolReference Include="Microsoft.VisualStudio.Web.CodeGeneration.Tools"

>\Version="2.0.0" />
</ItemGroup>
</Project>

Pomijajac reczne dodawanie pakietéw do pliku .csproj, jak to si¢ odbywato w poprzednich
wersjach, pakiety moga by¢ instalowane za pomoca opracowanego zupelnie od nowa interfejsu
uzytkownika menedzera pakietow (zob. rysunek 2.8) lub konsoli menedzera pakietow:

PM> Install-Package Newtonsoft.Json

Zainstalowane Aktualizacje Konsoliduj

skaj (Cirl=L) £ = & ] Uneglednij wersis wtepng

@ NURIt & przex Charie Poole, Rob Prouse, Pobranis: 30,7M

Uit is  unit-testing framewsak for 2l MET languages with a strong TDO focus

wania: 165M

JsanNET i o popular high- performance JSON frame NET

H EntityFramework & przex Microscft, Pobrania: 53.2M

Enitity Framewotk is Microsoft's recommended data access technology for new spplications.

My MySqgl.Data & pezes Oracle, Pobrania: 5,24M
MySql.DistabySqIChent Met Core Class Libeary

B bootstrap przex The Bootstrap Authors, Twitter Inc., Pobrenasc 22,1M
Eeatstrap framework in CS5, Includes fonts and JavaSonipt

B JQuery prees fQuery Foundstion, Ine, Pobrans 56,1M
jQuery is 3 new kind of lavaScript Library,
juery is & fast end concise JavaSaript Library that simplifies HTML document traversing, &

V3. 1.0

Zarzadzaj pakietami dla rozwiazania

Irodia pakistées |nugetorg - £

~) Opcje

Opis
Json NET i & popular high-performance JSON framework
far MET

Wersjx: 1200

Autarzy: Jarnees Mewton-King

Licencjx: hitpe//Boenses. nu g/ MIT

Data publikscii: whorek, 27 listopads 2018
(27112018}

Adres URL projekts:

Zglod nadutycic:

Tag jran

Zaleinodci
NETFramework Version=wd.5
Brak zelesnadici

HNETFramework Version=vw2.0
F— @

RYSUNEK 2.8. Interfejs menedzera pakietow w Visual Studio 2017

Jezeli uzywales menedzera pakietow NuGet w poprzednich wersjach ASP.NET, to w ASP.NET
Core zauwazysz ogromna réznice koncepcyjng pod tym wzgledem, poniewaz tylko zaleznosci
po stronie serwera powinny by¢ wskazywane i pobierane za pomoca NuGeta. Natomiast dla
zalezno$ci po stronie klienta Microsoft zdecydowat si¢ na uzycie innego bardzo popularnego
menedzera pakietéw — Bowera, ktory zostat opracowany wlanie w tym celu.

Bower

Bower to bardzo proste w uzyciu narzedzie. Podobnie jak w przypadku NuGeta, do dzialania
potrzebuje pliku w formacie JSON, bower.json, wymieniajacego liste pakietéw uzywanych
w projekcie. Przyklad takiego pliku konfiguracyjnego przedstawitem na listingu 2.8.
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Listing 2.8. Plik konfiguracyjny bower.json
{

"name": "asp.net",
"private": true,
"dependencies”: {
"bootstrap": "3.3.6",
"jquery": "2.2.0",
"jquery-validation": "1.14.0",
"jquery-validation-unobtrusive": "3.2.6",
"jquery-file-upload": "https://github.com/blueimp/jQuery-File-Upload/"
}
1

Jak mozesz zobaczy¢ na listingu 2.8, pakiety sa podawane wraz z informacjami dodatkowymi:

m  Przede wszystkim konieczne jest podanie nazwy pakietu w postaci, w jakiej zostata ona
zarejestrowana w witrynie https://bower.io/. Odwolujac sie do pakietu w taki wta$nie
sposob, Bower pobiera cale repozytorium git podane podczas rejestracji pakietu.

® Inng mozliwoscia jest bezposrednie podanie repozytorium git lub svn, z ktérego ma
zosta¢ pobrany pakiet.

m Istnieje rowniez mozliwoé¢ podania standardowego adresu URL. W takim przypadku
pakiet zostanie pobrany z tego adresu URL (i rozpakowany, jeéli adres prowadzit do
archiwum).

Po wydaniu w konsoli polecenia bower install wszystkie pakiety zostang pobrane bezpo$rednio
z podanych lokalizacji i umieszczone w katalogu o nazwie bower_components. Na tym koniczy sie
dzialanie menedzera Bower. Sposob uzycia pobranych pakietéw zalezy calkowicie od programisty.
Do tych plikéw mozna si¢ odwotywaé bezposrednio lub — co jest zalecane, aby zachowa¢
porzadek — skopiowa¢ niezbedne pliki do struktury projektu. (Pamietaj, ze narzedzie Bower
moglo pobra¢ cale repozytoria git).

npm

Menedzer pakietéw Node.js (ang. node package manager, npm) zostal pierwotnie opracowany
do zarzadzania pakietami Node.js dzialajacymi po stronie serwera. PéZniej zyskat popularnosé¢
w zakresie rozprowadzania narzedzi powloki (wiersza polecen) opracowanych za pomoca Node.js.
Podobnie jak w przypadku innych menedzeréw, npm pobiera pakiety wymienione w pliku
manifestu o nazwie package.json, a nastepnie instaluje je w podkatalogu projektu o nazwie
node_modules.

Wprawdzie pakiety powinny by¢ wymieniane we wezle dependencies, ale w kontekscie projektu
ASP.NET Core ten menedzer jest uzywany przede wszystkim do instalacji menedzera zadan
(ang. task runner) i jego wtyczek, wiec w tym przypadku pakiety s3 wymieniane w wezle
devDependencies, jak pokazalem na listingu 2.9.

Listing 2.9. Przykladowy plik package.json
{

"name": "app",
"version": "1.0.0",
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"private": true,
"devDependencies": {
"del": "*2.2.2",
"gulp": "*3.9.1"
"gulp-concat": "~ 1",
"gulp-cssmin”: A
"gulp-htmimin": "~3.0.0",
"gulp-uglify": "*2.0.0",
"merge-stream”: "*1.0.1"

2.6.1"
"*0.1

Struktura katalogéw

Aby zakonczy¢ sekcje poswigcong menedzerom pakietéw, cheialbym pokazad, jak te wszystkie
odwotania i pliki manifestu przedstawiajg si¢ w oknie Eksplorator rozwigza# i w systemie plikow.
W zasadzie kazdy projekt moze mie¢ trzy rodzaje zaleznosci zdefiniowane w odpowiednich
plikach manifestu: .csproj dla odwolan pakietow NuGet dziatajacych po stronie serwera, bower.json
dla komponentéw Bowera dziatajacych po stronie klienta i package.json dla narzedzi kompilacji.
Na rysunku 2.9 pokazalem okno Eksplorator rozwigzan wraz z wszystkimi zalezno$ciami

w drzewie projektu.

4 4 Zaleznosci
b & Analizatory
b @ NuGet

b3 SDK

P g Bower

b

& npm RYSUNEK 2.9. Zaleznosci wy$wietlone w oknie Eksplorator rozwigzan

W systemie plikéw pakiety sg przechowywane w réznych podkatalogach: komponenty Bowera
w wwwroot/libs (Visual Studio przechowuje je w innym polozeniu niz domyslne), za$ pakiety
npm w node_modules. Spojrz na rysunek 2.10.

v WebApplication1
bin
bower_components
Controllers
node_modules

obj

Properties
Views
w wwwroot
css
images
s
~ lib
bootstrap
iquery

jguery-validation

jguery-validation-uncbtrusive

RYSUNEK 2.10. Potozenie katalogéw zaleznosci w systemie plikow
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MENEDZERY ZADAN

Menedzery zadan automatyzujg ostatni krok w trakcie pracy nad projektem, jakim jest
kompilacja i wydanie aplikacji. To nic nowego w $wiecie programowania po stronie serwera.
Prawdopodobnie przez lata stosowate$ automatyzacje kompilacji za pomocg skryptéw MSBuild
lub zadan NAnt, natomiast w §wiecie front-endu koncepcja menedzera zadan jest catkiem nowa.

W tym momencie mogltbys zadawac sobie pytanie, jakie sg powody uzywania tej nowosci

w $wiecie front-endu. To calkiem sensowne pytanie. Najwigkszg zaleta menedzera zadan jest to,
ze dzieki niemu front-end pozostaje catkowicie niezalezny od jezyka programowania po stronie
serwera. Dlatego tez te menedzery mogg by¢ uzywane przez kazdego i stojg za nimi wigksze
spolecznodci, ktore opracowuja gotowe do uzycia zadania. Jednak na ostatnim etapie pracy

nad projektem mozesz wykorzysta¢ swoje wczesniejsze doswiadczenie. Jak juz wspomniatem

w rozdziale 1., definicja projektu ASP.NET Core wciaz jest tworzona za pomocg MSBuild i nadal
moze by¢ uzywana do kompilowania aplikacji.

UWAGA Ostatnio cze$¢ spotecznosci programistow front-endu, gtéwnie uzywajaca
systeméw operacyjnych z rodziny Linux lub macOS, catkowicie przestata uzywac
menedzeréw zadan i zamiast nich wykorzystuje funkcje npm o nazwie skryptéow npm.
Taki skrypt to po prostu rozwigzanie pozwalajace na wywotywanie polecen systemu
operacyjnego, aplikacji Node.js utworzonych specjalnie na potrzeby budowanej
aplikacji lub narzedzi programistycznych dostarczanych wraz z uzywanymi przez

nie frameworkami takimi jak Angular i React.

Najwazniejszym graczem w tej kategorii jest Gulp. Jego dziatanie opiera si¢ na podstawie kodu
aplikacji i wykorzystuje naprawde niewielkie powigzane ze sobg wtyczki zamiast oddzielnych
zadan wykonywanych kolejno. Jezeli to brzmi niezrozumiale, spdjrz na listing 2.10 przedstawiajacy
przykladowy plik konfiguracyjny Gulp.

Listing 2.10. Przyktadowy plik konfiguracyjny menedzera zadan Gulp
var gulp = require('qulp');

var jshint = require('qulp-jshint');

var concat = require('gulp-concat');

var minifyCss = require('gulp-minify-css');

gulp.task('default’, function(done){
gulp.src('src/**/* js")
.pipe(jshint())
.pipe(concat( bundle.js"))
.pipe(gulp.dest('dist "))
.on('end', done);

IE
gulp.watch('src/**/* js', ['default']):

To po prostu jest kod. Zadanie rozpoczyna si¢ od wskazania za pomoca gulp.src() pliku kodu
zrodlowego, ktéry powinien zostaé przetworzony. Nastepnie poszczegdlne operacje s faczone
ze soba za pomocy funkcji pipe(), a wynik konicowy jest za pomocg wywotania gulp.dest()
zapisywany w pliku.
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Tutaj przedstawilem jedynie krétkie wprowadzenie do menedzera zadan Gulp. Wigcej informacji
na ten temat znajdziesz w rozdziale 6.

PODSUMOWANIE

Nowoczesne programowanie internetowe z uzyciem technologii opracowanych przez Microsoft
nie sprowadza si¢ jedynie do C# i ASP.NET. Wykorzystywane sg rozne narzedzia i frameworki,
z ktdérych kazdy zostal zbudowany za pomoca jezyka najlepszego do danego celu. Pojawianie si¢
coraz wiekszej liczby komponentéw dodatkowych jeszcze bardziej utrudnia wybor narzedzi

do uzycia. Krétki cykl zycia niektorych z nich nie pomaga programiscie. W dwdch nastepnych
rozdzialach znacznie dokladniej przedstawie najpopularniejsze frameworki front-endu, czyli
Angular i Bootstrap.
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Semantic UI, 79
frameworki
aplikacji, 52
CSS, 63,76
JavaScript, 63, 70
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front-end, 63
systemy kompilacji, 174
funkcje ASP.NET CORE, 40

G

git, 206
grupa znacznika <input>, 135
Gulp, 175
generowanie map zrédlowych,
179
IntelliSense, 193
faczenie plikow, 179
minimalizowanie plikéw, 179
plik kompilacji, 177
wtyczka JSHint, 180

H

hosting, 196

identyfikator aplikacji, 244

ikona glyphicon, 133

instalowanie
AspNetCoreModule, 199
obstugi Dockera, 210
pakietow, 162, 170

integracja, 118

IntelliSense, 120, 193, 222, 223

interpolacja, 96

JavaScript, 68

JavaScriptServices, 116

jezyki programowania, 64

jQuery, 75, 124

JSHint, 180

JSON, JavaScript Object Notation,
65

Katana, 29

Knockout, 72

kod HTML, 95

komponent, 133, 142
gléwny, 93
widoku, 55

konfigurowanie, 46
Entity Framework, 235
Visual Studio Code, 222
konsola menedzera pakietéw, 160
kontekst EF Core, 237
kontener Docker, 210
kontroler, 241

L

Less, leaner style sheets, 66, 148, 149
lista IntelliSense, 193, 222, 223
LTS, long-term support, 165

k

faczenie
plikéw CSS, 186
projektow, 113
skryptow, 185

M

macOS§, 215
instalowanie .NET Core, 216
szablony projektow, 219
tworzenie aplikacji, 217
Manage User Secrets, 246
Material Design Lite, 78
menedzer
pakietow, 64, 80
Bower, 81, 168
npm, 82, 165
NuGet, 80, 159
zadan, 84
Gulp, 175
metadane, 163
metoda
gulp.dest(), 177
gulp.src(), 176
gulp.task(), 175
gulp.watch(), 176
metody integracji, 118
migracje, 238
modalne okno dialogowe, 144
modut
gléwny aplikacji, 92
Http, 106
MVC, model-view-controller, 52, 63
MVVM, model-view-view-model,
63
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N

narzedzia
dzialajace w powtoce, 230
programisty front-endu, 63
narzedzie
Angular CLI 91
CLIL 103
dotnet, 217
Gulp, 175
webpack, 184
wiersza polecen, 31
Yeoman, 220
nawigacja, 136
pasek nawigacyjny, 137
stronicowanie, 139
$ciezka nawigacyjna, 140
Node.js, 64, 165
npm, 82
instalowanie menedzera, 165
uzywanie menedzera, 165
NuGet, 80, 159
pobieranie pakietéw, 159

0

OAuth, 245
obiekt
modelu, 235
RxJS Observable, 107
obietnica, 109
obstuga Dockera, 210
okno Eksplorator modutu
uruchamiajacego zadania, 192
OmniSharp, 229
operacje CRUD, 240
oprogramowanie posredniczace, 50
ORM, object-relational mapping,
235
OWIN, 29, 36

P

pakiet Diagnostics, 50

pakiety
Bower, 168
instalowanie, 162, 168, 170
NuGet, 159
pobieranie, 159, 168
publikowanie, 163
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tworzenie, 164
wtlasne, 171
plik gulpfile js, 175
pliki statyczne, 51
Plunker, 90
pobieranie pakietow, 159, 168
podpowiedz, 146
poliglota, 19
polaczenia z urzadzeniami IoT, 255
potok async, 107
Primer CSS, 78
projekt startowy, 91
projekty open source, 229
przycisk, 133
publikowanie
aplikacji
Azure, 203, 258
metoda Web Deploy, 203
obrazu Dockera, 213
pakietéw, 163
Visual Studio, 201
wiersz polecen, 199

R

React, 73

refaktoryzacja kodu, 224

rejestrowanie danych, 44

rozszerzenie
Glyphfriend, 153
reaktywne, 106

rozwijane menu, 134

RxJS, 106

S

Sass, syntactically awesome
stylesheets, 66, 148
Semantic UI, 79
serwer IIS, 197
siatka, 126
Snippet Pack, 152
SPA, single page application, 19, 29
strona
Dashboard, 246
ustawient OAuth, 245
struktura katalogéw, 83
style Bootstrapa, 126
system git, 206, 226

systemy
kompilacji, 64, 189
kompilagji front-endu, 174
kontroli wersji, 226
siatki, 126

szablon projektu API, 34, 61

7

S

$rodowiska IDE, 229

T

tabela, 131
tre$¢ oparta na kartach, 143
tworzenie
API sieciowego, 252
aplikacji, 173
aplikacji Angular, 247
pakietu, 164, 171
witryny
administracyjnej, 232
internetowej, 200, 232
rejestracji, 243
TypeScript, 68
typografia, 130

U

udostepnianie plikow statycznych,
51
urzgdzenia IoT
nawigzywanie polaczenia, 255
ustugi, 99

v

Visual Studio 2017, 27
Angular, 119
Bootstrap, 150
Docker, 210
publikowanie aplikacji, 201
rozszerzenie Bundler &
Minifier, 189
szablon projektu Angulara, 247
Visual Studio Code, 26, 222
debugowanie, 226
funkcje programistyczne, 223
IntelliSense, 223
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Visual Studio Code Web Deploy, 203 wyswietlanie wynikéw w czasie
konfigurowanie, 222 webpack, 184, 188 rzeczywistym, 247
refaktoryzacja kodu, 224 taczenie skryptéw, 185, 186
systemy kontroli wersji, 226 mapy zrédla, 187 Y

minimalizacja plikow, 187
W uzywanie narzedzia, 184 Yeoman, 220
wersje, 27

wdrazanie aplikacji, 258 widok, 55 7
ASP.NET Core, 195 wiersz polecen
ciggle do Azure, 203, 206 publikowanie aplikacji, 199 zaleznodci, 157, 181
w serwerze IIS, 197 wstrzykiwanie zaleznosci, 42, 54,99 zarzadzanie zaleinosciami, 157

wtyczka JSHint, 180 zastepowanie odwotan, 182
wybor zdarzenia, 97

metody integracji, 118 znacznik, 57

szablonu, 34 <input>, 135
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Znakomite frameworki, specjalne narzedzia
— poznaj je wszystkie!

Dobry webdeveloper to wszechstronny webdeveloper. Nie moZe poprzestawac na znajomosci jednedo jezyka

i umiejetnosci korzystania z jednej, konkretnej technologii. Co wiecej, rozpowszechnianie sie jednostronicowych
aplikacji internetowych (and. sindle pade application, SPA) zaciera wyrazng do niedawna réznice miedzy praca
programisty back-endu a obowigzkami programisty front-endu. Programisci back-endu musza dzi§ poznawac
narzedzia do niedawna uznawane za typowe w przyborniku programisty front-endu, takie jak wybrane frame- i
worki JavaScriptu. Powinni tez nieZle sobie radzi¢ z technologiag CSS. Do tego musza mozliwie szybko zorien-

towac sie, ktore jezyki i frameworki najlepiej sprostaja potrzebom konkretnedo projektu.

Ta ksigzka jest przeznaczona dla projektantow, ktdrzy chca poznat narzedzia do programowania front-endu

i nauczyc sie ich efektywnego uzytkowania w potgczeniu z ASPNET Core MVC. Zawiera najlepsze praktyki
tworzenia front-endu i praktyczna wiedze dotyczaca programowania za pomocg ASPNET Core MVC. Znalazta
sie tu rowniez prezentacja najpopularniejszych frameworkow i narzedzi stuzgcych do tworzenia front-endu,
takich jak Angular, Bootstrap, NuGet, Bower, Webpack, Gulp i Azure, ponadto omdwiono wprowadzone w Visual
Studio 2017 nowe funkcje przeznaczone do tedo celu. Przedstawiono takze rozwigzania, ktdre umozliwiaja
wykorzystywanie .NET Core na platformie macQOS. Poszczegolne koncepcje zostaty zilustrowane przejrzystymi
fragmentami przyktadowedo kodu.

W tej ksigzce miedzy innymi:
» zwiezte wprowadzenie do ASPNET Core MVC

« praca z Angularem w Visual Studio

» Bootstrap i responsywnos¢ stron internetowych
« narzedzia i technologie przydatne do programowania front-endu

» zintegrowane podejscie do etapow testowania, kompilowania i wdrazania aplikacji

Simone Chiaretta od ponad dwdch dekad jest webdeveloperem, architektem sieci, programista i autorem
ksiazek. Kilkukrotnie otrzymat tytut Microsoft MVP. Bierze udziat w ordganizacji wielu prestizowych konferencji,
na przyktad wysoko cenionej Web.NET European Conference. Lubi eksperymentowac z Arduino, dronami i robo-
tami podwodnymi. Na co dzien kieruje zespotem programistow odpowiedzialnych za obstuge publicznej witryny
internetowej Rady Unii Europejskiej.
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