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ASP. N;ET 2.0
AJAX

Matt Gibbs, Dan Wahlin

Smiato wkraczaj w nowoczesne technologie, aby tworzyé interaktywne
aplikacje internetowe!

» Jak zarzadza¢ odwotaniami do strony?
* Jak osadzaé skrypty w kontrolkach serwerowych?
e Jak uzywac narzedzia Fiddler do kontroli komunikatow?

ASPNET AJAX to nazwa stworzonego przez Microsoft rozwigzania AJAX. Odnosi sie

do zestawu technologii klienckich i serwerowych, ktére koncentruja sie na ulepszaniu
programowania WWW pod Visual Studio. Jest to jedna z najpopularniejszych,

a réwnoczesnie najbardziej docenianych - zaréwno przez uzytkownikow, jak

i programistow - technologii do tworzenia interaktywnych witryn internetowych. ASP.NET
AJAX dysponuje migdzy innymi serwerowymi ustugami aplikacyjnymi, takimi jak
uwierzytelnianie i przechowywanie profilu uzytkownika, oraz zawiera zestaw kontrolek
utatwiajacych asynchroniczng aktualizacje stron i korzystanie z zasobow serwera.

Ksiazka ,ASP.NET 2.0 AJAX. Zaawansowane programowanie” szczeg6towo ukazuije,
na czym polega tworzenie aplikacji WWW nowej generacji. Dzigki temu podrecznikowi
bedziesz wiedziat, jak korzystac z roznych bibliotek, jak uzywac zaawansowanych
kontrolek z pakietu AJAX Toolkit, a takze jak budowaé¢ wtasne kontrolki. Nauczysz sie
asynchronicznie uaktualnia¢ fragmenty stron i zarzadza¢ skryptami uzywanymi
w przegladarce, dowiesz sie, jak testowaé takie aplikacje i usuwac z nich btedy.
Z ta ksiazka zdobedziesz wiedze potrzebna do kreowania nowoczesnych,
interaktywnych aplikacji.

 CzeSciowe aktualizacje stron

* Pobieranie kodu JavaScript

* Biblioteka kliencka ASP.NET AJAX

* Uzywanie prototypow

e Elementy DOM

* Uzycie kontrolki ScriptManager

* Dodawanie odwotan do skryptow

e Zaawansowane kontrolki z pakietu AJAX Toolkit

* Efekty interfejsu uzytkownika

* Testowanie, debugowanie i wdrazanie aplikacji ASP.NET AJAX

Korzystaj z nowoczesnych technologii podczas
tworzenia interaktywnych aplikacji internetowych!
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Co charakteryzuje
bogate aplikacje internetowe?

,,Powiem ci tylko jedno, mtody cztowieku — tworzywa plastyczne!”1

— Starszy meZiczyzna podpowiadajqcy dobrq inwestycje Benjaminowi Braddockowi,
granemu przez Dustina Hoffmana w filmie Absolwent (1964)

Niniejsza ksiazka zostata napisana przez programistow dla programistow. Jako programisci
sktaniamy si¢ ku bezposredniemu przejsciu do szczegdtéw technicznych. Na przyktad, gdy
poznajemy nowy j¢zyk, chcemy poznaé takie jego cechy, jak typizacja, deklarowanie, przypi-
sywanie warto§ci zmiennym, zawieranie i struktury sterujace: iteracje, testowanie i rozgalgzia-
nie, modularyzacjg i tak dalej. Ten rozdziat bgdzie nieco inny, ale nic mniej warto$ciowy.

Ten rozdziat wyjasnia, dlaczego warto uczy¢ si¢ projektowania aplikacji zgodnie z RIA
(Rich Internet Applications). W tym sensie bedzie on bardziej ,,filozoficzny” niz pozostate.
Zawiera jedynie kilka przyktadow kodu, przede wszystkim wyjasniajac nadchodzaca re-
wolucje w oprogramowaniu i starajac si¢ pomdc w jej zrozumieniu. Reszta ksiazki omawia
kod i programowanie, stad dowiemy sig, co si¢ zmieni i jak mozna to wykorzystac¢. Dyskusja
jest bardziej ukierunkowana na niezaleznych tworcOw oprogramowania przez to, ze obja-
$nia, jak zmienia si¢ krajobraz konkurencyjnosci. Jednak programisci pracujacy w przed-
sigbiorstwach rowniez skorzystaja, gdyz dowiedza sig, jak zwigkszy¢ konkurencyjnos¢ ze-
wngetrzng firmy poprzez tworzenie bardziej skalowalnych i skupionych na uzytkowniku
funkcjonalnosci, a takze dowiedza sig, jak zwigkszy¢ wydajno$¢ wewngtrzna poprzez two-
rzenie lepszych narzedzi umozliwiajacych pracg grupowa.

W tym duchu sprobujemy odpowiedzieé¢ na pytanie, co sprawia, ze warto zaintereso-
wacé si¢ RIA.

! Oficjalne thumaczenie tego cytatu brzmi réwniez ,,Pozwol mtody cztowieku, ze powiem ci tylko jedno stowo
— plastik!” — przyp. thum.
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Bogate aplikacje internetowe sq ..plastyczne”

Prawidlowa wersja cytatu z filmu Absolwent z pierwszej strony niniejszego rozdziatu odno-
si si¢ do najpowszechniejszego rozumienia stowa ,,plastik” — powszechnie stosowanego,
sztucznego materiatu, czgsto uzywanego jako substytut prawdziwego (zwykle drozszego)
materialu. W filmie tworzywa sztuczne zostaly polecone bohaterowi jako dobra inwestycja
na przyszto$¢. Gdy my, jako programisci, patrzymy wstecz na poczatkowe dni obecnego
okresu zwigzanego z nowym wcieleniem internetu, rowniez mozemy mowic o plastycznosci
— w sensie ,,przeksztatcania, wzrostu, zmiany, dynamizmu”.

A wigc pierwsza cecha bogatych aplikacji internetowych jest plastycznos¢. Nowa generacja
aplikacji internetowych jest rozszerzalna, jej interfejs mozna tatwo przeksztatcac, czasem
jedynie delikatnie modyfikujac kaskadowy arkusz stylow (CSS). Wyglad aplikacji interneto-
wych i1 stron WWW poprzedniej generacji zawsze mozna byto oprze¢ na ,,skorkach”. Poni-
zej znajduje si¢ prosty przyktad demonstrujacy, jak bardzo plastyczna (dynamiczna) moze
sta¢ si¢ zwykla strona HTML, dzigki kaskadowemu arkuszowi stylow (CSS). Jezeli znasz
si¢ na plastycznosci stron WWW, mozesz pomina¢ ten podrozdzial, w przeciwnym razie
czytaj dalej.

Przykiad plastycznej (dynamicznej) strony WWW

Na poczatek strona WWW bez formatowania — nudna i przecigtna. Rysunek 1.1 przed-
stawia strong WWW, dla ktorej nie zastosowano stylow. Znajdziemy na niej informacje,
ale strona jest statyczna i bez zycia.

Ponizszy kod tworzy banalna strong, przedstawiona na rysunku 1.1. Domys$lnie umieszczo-
nych jest kilka elementdéw DOM (ang. document object model — obiektowy model doku-
mentu) — kilka akapitow oznaczanych parami znacznikéw <p> i </p> oraz obraz JPEG zade-
klarowany w znaczniku <img />.

<html>
<head>
<title>Bez CSS</title>
</head>
<body>
<p>ST.MARTINS, ARCHIPELAG MALYCH ANTYLTI</p>
<img src="1images/Scenic.jpg"/>
<p>
Najmniejsza na $wiecie wyspa podzielona pomiedzy dwa rézne narody.0d prawie 350 lat
Swyspa St. Martin/St. Maarten jest wspdétdzielona przez Francje i Holandie w duchu
>sasiedzke] wspdtpracy i obopdlnej korzysSci.
</p>

</body>
</html>

Dla kontrastu — zastosowanie arkusza stylow dla identycznego DOM gruntownie zmienia
strong, nadajac jej styl i szyk, co wida¢ na rysunku 1.2.
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Rysunek 1.1

Plik Edycja Widok Historia Zakladki Narzedzia Pomac o

* - Guil |~[ B [G[co0ie (%]

B Pierwsze kroki G Aktualnosc

STMARTINS ARCHIPELAGMALYCHANTYLI

Najmniejsza na swiecie wyspa podzielona pomiedzy dwa réine narody. Od prawie 350 lat wyspa St. Martin/St. Maarten
jest wspoldzielona przez Francje i Holandie w duchu sasiedzkej wspdlpracy i obopdlnej korzysci.

Zakorficzono g
ﬂ

Rysunek 1.2

B Pierwsze kroki 5 Aktualnosci

cor:

Zakoriczono

ﬂ

Jak mozna zauwazy¢ na ponizszym listingu, zaden z elementow DOM nie zostal zmienio-
ny, ale do kodu strony dodano kilka stylow. Zawartos¢ informacyjna strony jest taka sama,
jak na rysunku 1.1, ale teraz si¢ ona wyrdznia:
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<htm1>
<head>
<title>Z CSS</title>
<style>
Fsxm {
position: absolute;
left: 10px;
top: 1px;
font-family: "Arial Black':
font-size:180px;
line-height:130px;
color:rgh(173,181,184);
word-spacing: -50px;
margin:0;
padding:2px;
z-index:1;
1
#stm {
position: absolute;
left: 240px;
border:1px solid #000;
top: 10px;
width: 248px;
height: 340px;
z-index:2;

</style>

</head>
<body style="background-color:rgb(194,203,207); margin:0; padding:0;">
<div id="sxm">
ST.MARTINS, ARCHIPELAG MALYCH ANTYLTI
</div>
<div id="stm">
<img src="1images/Scenic.jpg" align="LEFT">
<p>
Najmniejsza na Swiecie wyspa podzielona pomiedzy dwa rdzne narody.
0d prawie 350 Tat wyspa St. Martin/St. Maarten jest wspotdzielona przez Francje
i Holandie w duchu sasiedzkej wspdtpracy i obopdlnej korzysci.
</p>
</div>
</body>
</html1>

Jak arkusze stylow tworza lepsza strong?

Wszystkie tajemnice poprawionej strony znajduja si¢ migdzy para znacznikow <style>. ..
</style>, gdzie zostaly utworzone dwa style o nazwach #sxm i #stm. Ponadto elementy in-
formacyjne strony zostaly umieszczone we wlasnych sekcjach oddzielonych parami znacz-
nikow <div>...</div>. W tych dwoch przyktadach, pokazujacych tradycyjne wykorzystanie
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stron WWW, okreslone sekcje sa wykorzystane do (migdzy innymi) wskazania przegladarce,
gdzie zastosowac style. Jest to prosta, lecz skuteczna demonstracja plastycznosci, ktora mozna
wykorzysta¢, tworzac nowy styl aplikacji, co wykorzystamy w kolejnych rozdziatach.

Sekcje staja si¢ jeszcze istotniejsze w projektowaniu RIA, gdzie oddzielaja segmenty strony,
ktére nowoczesne przegladarki moga dynamicznie aktualizowaé bez koniecznosci przeta-
dowywania calej strony. W tej ksiazce, a zwlaszcza w rozdziale 10., opisujacym aplikacje
ideaStax, spotkamy si¢ z wieloma przyktadami, gdy dynamiczne od$wiezanie fragmentu
strony tworzy istotna wi¢z migdzy uzytkownikiem i aplikacja, pozwalajac uniknac catkowite-
go przetadowania strony, co sprawialo, ze praca z aplikacjami internetowymi poprzedniej
generacji przypominata bardziej wypelnianie formularza niz pracg z interaktywna aplika-
cja biurkowa.

Ten fragment przedstawial banalny przykiad plastycznosci stron pierwszej generacyi.
Aby zasmakowac tego, co projektanci potrafiq zrobic ze stronq, odwiedz strone
CSSZenGarden (www.csszengarden.com). Znajdujq sie tam swietne przyktady
plastycznosci, uzyskiwanej poprzez zastosowanie roznych CSS dla tej samej
zawartosci.

Jeden z prostszych sposobow uruchomienia przykiadow polega na utworzeniu
katalogu, wpisaniu kodow przykiadow do osobnych plikow HTML i (zakladajqc,
ze w systemie zainstalowany jest Python, co w przypadku Mac OS/X i Linuksa jest
standardem) uruchomieniu serwera WWW w tym samym katalogu za pomocq
ponizszej instrukcji:

python -m SimpleHTTPServer

Zostanie uruchomiony serwer WWW zdolny do obstugi wszystkich stron znajdujqcych
sie w tym katalogu i jego podkatalogach. Jezeli w systemie nie jest zainstalowany
Python w wersji 2.4 lub 2.5, mozna go pobra¢ z roznych zrodel, na przyklad tutaj:
www.activestate.com. Jako adresu URL strony nalezy uzyé:

http://Tocalhost:8000/<nazwa pliku HTML>

Na przykiad, jezeli nazwa pliku ze stronq bez arkusza stylow to noStyle.html,
nalezy podac:

http://localhost:8000/noStyle.html

Zademonstrowalismy plastyczno$¢ tradycyjnych stron WWW, aby podkresli¢ fakt, iz pewien
stopien dynamizmu byt zawsze mozliwy. Inna kwestia jest interaktywno$¢. Przed pojawie-
niem si¢ RIA, zapewnienie interaktywnosci nie bylo proste, ale aplikacje Web 2.0 czerpia
podstawowe elementy z tradycyjnej specyfikacji HTML dostarczanej przez W3C, jednak
nieco zmieniaja ich przeznaczenie, aby mialy zastosowanie w konstruowaniu bardziej interak-

tywnych aplikacji.

Bardziej fascynujqcy styl plastycznosci mozna osiqgnagc, wykorzystujac API roznych
ustugowych aplikacji do ,,zmiksowania’ wlasnej aplikacji. Mashupy przenoszq
koncepcje plastycznosci na znacznie wyzszy poziom, o czym przekonamy sie

w kolejnym rozdziale.

RIA réwniez ro6znig si¢ od tradycyjnych aplikacji internetowych na wiele istotnych sposobow
i zanim przejdziemy do omawiania kodu, zajmiemy si¢ trochg ta kwestia.
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Bogate aplikacije internetowe:;
Web jest przelomem (w koncu)

Czesto wydaje sig, ze przetomowe technologie, takie jak RIA, pojawiaja si¢ nagle, bez po-
przedzajacej ich ewolucji. Mozna argumentowaé, ze tak naprawdg to tylko kwestia za-
uwazenia przez popularna prasg¢ i pojawienie si¢ w krdotkim odstepie czasu kilku opisowych
sloganow. Technologie lezace u podstaw RIA powstaly i dojrzewaty jeszcze przed rozdmu-
chaniem oryginalnej banki internetowe;j.

Rozwazmy czynniki, dzigki ktorym aplikacje Web 2.0 moga w ogole dziala¢. Aby RIA osia-
galy podobny czas reakcji, jak ich przodkowie z rodzaju RCP, szybki dostgp do internetu
musi by¢ niemal nieograniczony. Bez tacza szerokopasmowego nie mozna zaoferowaé uzyt-
kownikowi niezakldconej pracy lub przekonujaco oddzielonych od siebie widoku w prze-
gladarce od obshugiwanych przez serwer modelu i logiki kontrolera. A w latach 90., gdy internet
dopiero raczkowal, takich taczy nie bylo. Wystarczy sprobowac¢ uzy¢é Google Map, korzy-
stajac z tacza modemowego o predkosci 56 Kb/s, a problem stanie si¢ jasny. Na szczescie
lacza szerokopasmowe sa teraz powszechnie dostepne, a wraz z nimi nasi docelowi klienci.
Szerokopasmowy dostgp do internetu jest dostgpny niemal w kazdym zakatku Standéw Zjedno-
czonych, a w kwietniu przynajmniej 73 miliony mieszkancéw dysponowato takim taczem.

Poza tym, jak zostalo to wspomniane wczesniej, zmienity si¢ podstawy projektowania
stron WWW. Poczatkowo projekt polegat na utworzeniu tadnej strony lub strony zastepu-
jacej czasopismo. Teraz projektuje si¢ rzeczy majace przypominaé prawdziwe aplikacje.
Projektowanie stron WWW stato si¢ projektowaniem aplikacji, a przeznaczeniem CSS nie
jest juz wzbogacanie uktadu tresci witryny, ale wzbogacanie doswiadczen uzytkownika.

Rozwj technologii zajmuje wigcej czasu niz nam si¢ to wydaje — zmiany sa stopniowe,
a zauwazalne roznice pojawiaja si¢ po latach. Powody, dla ktorych tak wtasnie jest, wykra-
czaja poza tematyke tej ksiazki, ale stopniowa ewolucja od przyswojenia marnego spinacza
do powstania technik projektowania i implementacji RIA moze trwaé dziesigciolecia. Tak
naprawd¢ technologie obslugujace RIA byly dostgpne w réznych formach od dhuzszego
czasu. Pod pewnymi wzgledami rozwdj RIA jest unowoczes$nianiem modelu klient — serwer.
Zasadnicza rdéznice stanowi liczba mozliwych klientdw, po uwzglednieniu rozpowszech-
nienia urzadzen telefonii bezprzewodowej, przenosnosci laptopow, rozprzestrzenienia WiFi
oraz nowej generacji spadkobiercoéw PDA.

Z dalszej perspektywy mozemy postrzegac kolejny czynnik umozliwiajacy tworzenie RIA,
AJAX w przegladarce, jako prosta sztuczke, dzigki ktorej przesytanie danych do serwera
podczas wprowadzania przez uzytkownika danych majacych wplyw na inne pola lub dane
na stronie implementuje ,,cz¢Sciowe od§wiezanie strony”. Jak wspomniano wczesniej, wspol-
czesne przegladarki moga od§wiezaé okreslone segmenty strony (wydzielane parami znaczni-
kow <div>...</div>), nie od$wiezajac przy tym calej strony. CzgSciowe przetadowanie
znaczaco poprawia komfort pracy uzytkownika, poniewaz reakcje aplikacji wydaja si¢ by¢
bardziej nieprzerywane.
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Zadna z tych technologii, czy to samotnie, czy tez w grupie, jak w RIA, nie wydaje sig by¢
podstawa rewolucji w projektowaniu i dostarczaniu aplikacji, ale rozwazmy kilka przykta-
dow, gdy mate zmiany po cichu powodowaty dramatyczna zmiang. E-maile i komunikatory
internetowe sa pod pewnymi wzgledami bardzo do siebie podobne. Obydwie technologie sa
jakkolwiek na to patrze¢ strategiami komunikowania si¢ typu zapisz i przeslij. Obydwie do
dziatania potrzebuja sieci. W niektorych przyktadach e-mail i komunikat wystane w tym sa-
mym czasie do tej samej osoby moga przyby¢ rownoczesnie. Ale jednak uzytkownicy po-
strzegaja je jako zupelnie rozne aplikacje. W rzeczy samej, chociaz maja wspdlne cechy pro-
jektowe, wyewoluowaly w zupelie rézne aplikacje, inaczej na siebie zarabiajace i majace
inne grupy projektantow (jezeli wciaz mozna mowié o spotecznosci projektantow e-mail).
Poznanie ro6znic dzielacych e-maile i komunikatory internetowe moze by¢ pouczajace, jezeli
uznamy nowa generacj¢ aplikacji jako RIA i zastanowimy sig, czym rdéznia si¢ od poprzed-
nikow. Rozwazmy tabelg 1.1, z ktorej wynika, ze dwie rozne platformy oprogramowania moga
mie¢ podobne zalozenia projektowe, ale mimo to moga si¢ znacznie r6zni¢ dzigki spoteczno-
sciom, ktore si¢ wokot nich formuja.

Tabela 1.1. Roznice miedzy komunikatorami internetowymi a e-mailem

Charakterystyka E-mail Komunikator internetowy
Wzorzec uzycia Srodek formalnej komunikacji Wygodny sposéb komunikacji, gdy tylko
korporacyjne;j. chcemy co$ komus powiedzieé¢, zwykle
w czasie rzeczywistym i zwykle zwigzlego.
Co zastgpuje List biznesowy i formalne kanaly =~ Telefon, a nawet rozmoweg w cztery oczy.
komunikacji biznesowe;j.
Latwos¢ uzycia Wymaga specjalnej konfiguracji Jest zawsze ,,wlaczony”, bez wysitku
i administrowania systemem. ze strony uzytkownika. Mowimy

0 ,,sprawdzaniu e-maili”, ale raczej nie
méwimy o ,,sprawdzaniu wiadomosci
z komunikatora”.

Natychmiastowo$é Wolniejszy i bardziej ocigzaty; Natychmiastowy, rozmowny i spoteczny.
przed wystaniem tre$§¢ musi by¢ Moéwimy, co chcemy powiedzie¢ i kiedy
przemyslana i wyrazona zwykle chcemy powiedzie¢. Cho¢ obydwie
jezykiem formalnym. platformy wykorzystuja protokét zachowaj

i przeslij, zmiana tempa wymiany informacji
w komunikatorach internetowych
spowodowatla zmiang w postrzeganiu
technologii przez uzytkownikow.

Ciaglos¢ aplikacji Przerywana, z formalnym Ciagla, wymiana mysli po prostu
odebraniem i wystaniem ,.si¢ dzieje”.
oraz formalng prezentacja
i argumentacja.

Administracyjne Czgsto czujemy potrzebg Rzadko powracamy do zapisow
obciazenie uzytkownika katalogowania i kategoryzowania  z komunikatoréw internetowych, cho¢
e-maili, ot tak, ,,na przysztos$¢”. mozna uzy¢ narzedzi wyszukujacych

do przegladania zalogowanych rozmow.
To rozrdznienie moze si¢ juz konczy¢
za sprawa narzedzi e-mailowych
przenoszacych pracg do internetu, takich
jak Gmail lub RIA, gdzie wyszukiwanie
zastapito nawigowanie po folderach.
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Mozna przekonywaé, ze roznice migdzy tymi dwiema aplikacjami majacymi podobne za-
plecze technologiczne sa réznicami migdzy tradycyjnymi aplikacjami RCP lub Web 1.0
a RIA. RIA oferuja niezauwazalno$¢, natychmiastowos¢, ciagtos¢ doswiadczen uzytkowni-
ka i brak koniecznos$ci formalnej konfiguracji. Sa to przetomowe cechy bogatych aplikacji
internetowych, ktore zostana po kolei omowione w dalszej czgsci rozdziatu.

Bogate aplikacje internetowe sq niezauwazaine

JesteSmy programistami. Zgadza sig, ale czasem jeste$my tez uzytkownikami koncowymi
i jako uzytkownicy aplikacji biurkowych przyzwyczailiSmy si¢ do zdobywania (czasem na-
wet kupowania), instalowania i pielegnacji aplikacji. Dbamy o ich dobrostan, wkladajac wiele
niewynagradzanej pracy, by odpowiednio ,,przystrzyc jaka” (ramka na stronie 40), aby do-
prowadzi¢ aplikacje do stanu, w ktorym beda mogty ,,zaspokajac nasze potrzeby”. Rysunek 1.3
przedstawia Google — doskonaty przyklad niezauwazalnej aplikacji. Jest czyms$ oczywistym,
ale zawsze jest w zasiggu uzytkownika.

ﬂ!SllI'lek 1.3 @ Google - Mozilla Firefox E]@

Plik  Edwcja  idok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
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Ustawienia

[ Szukajw Google ][ Szozgsliwy traf ] Hamedzia jemdome -

Zakoriczono

Niezauwazalno$¢ Google

Google jest doskonatym przykladem niezauwazalnej aplikacji, bez ktdrej trudno si¢ obejsé.
Tworcy Google celowo zwigkszyli jego warto$¢ i niezauwazalno$¢, osadzajac proste okienko
w pasku narzedzi w nowoczesnych przegladarkach i obszarze powiadomien systemu Win-
dows dla wyszukiwania lokalnego (Google Desktop), co obrazuje rysunek 1.4. Bardziej niz
jakakolwiek aplikacja Google stalo si¢ elementem przegladania w takim stopniu, ze wielu
uzytkownikdéw przywoluje go niemal nieswiadomie. Nie§wiadome uzycie jest cecha charakte-
rystyczna ustug lub produktéw najwyzej cenionych przez uzytkownikow.

Tradycyjne aplikacje przypominaja zwigzek wymagajacy wiele nakladéw pod tym wzgledem,
ze dostarczaja one warto$¢, ale niekoniecznie w takim stopniu, by wyréwna¢ inwestycje
poczynione przez uzytkownika. Im wigcej eksperymentujemy z nowym paradygmatem, tym
wigcej rodzajow aplikacji, ktore dotad pisalismy, wydaje si¢ nam pokracznych i prymitywnych.
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Rysunek 1.4

Im wiecej korzystamy z RIA jako uzytkownik, tym rzadziej zauwazamy fakt, ze one po
prostu sa ,,tam”, ze w jaki§ sposob znikaja w tle. Jako programista mozesz pamigta¢ obja-
wienie, gdy nabyte$ biegto$¢ z wieloma aplikacjami w wierszu polecen Linuksa (lub jezeli
jestes wystarczajaco dojrzaty — Uniksa). Cho¢ rzadko postrzegane w taki sposob, find, grep,
ps, 1s 1 grep sa aplikacjami, a ,,zaklgcia” wpisywane w konsoli, takie jak:

| $ 1s -lat | grep html | wc -1 |

aby policzy¢ liczbg plikow HTML w katalogu, byly wezesnym przyktadem taczenia apli-
kacji w Uniksie w celu utworzenia ztozonej aplikacji, czyli czego$ w rodzaju wspotczesne-
go mashupa. Po chwili jednak prawdopodobnie o nich zapominates — byty uzywane do
wykonania pracy i nawet nie byly postrzegane jako oprogramowanie.

Skupianie funkcjonalnosci RIA

Poruszajac si¢ po $wiecie aplikacji Web 2.0 mozna zauwazy¢, ze poszczegdlne aplikacje
(jak dotad) nie cierpia na rozdecie funkcjonalnosci, takie jak w wypadku aplikacji natyw-
nych. Wydaja sig skupia¢ na robieniu jednej rzeczy, ale robieniu jej dobrze.
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Nie mozna jednak powiedzie¢, ze nie da si¢ napisa¢ naprawdg zlej RIA, albo ze wskutek
naciskow marketingowych nie powstana aplikacje internetowe przetadowane niepotrzebna
funkcjonalnoscia. Moze si¢ tak zdarzy¢. Chodzi o to, Ze to, czym sig teraz zajmujemy i co
jest juz gotowe, jest warte docenienia za swa prostote. Aby poznaé przemystowy punkt wi-
dzenia na temat zwalczania nadmiarowosci, przeczytaj ,, Wywiad z 37Signals”.

Jednak dwa czynniki moga powstrzymaé¢ nadmiarowosc i tworzenie ztych projektow:

B Przetadowane oprogramowanie nie bedzie sig tak szybko uruchamiato ani
reagowalo.

B Dla uzytkownikow koszty migracji beda nizsze.

Rada czgsto powtarzana w niniejszej ksiazce i miejmy nadziej¢ wystarczajaco podkreslona
w kodzie brzmi, aby projektowac z przeznaczeniem dla jednej funkcji i ze zrozumieniem tego,
ze uzytkownicy nie chca ,,wgryzaé” si¢ w oprogramowanie internetowe. Najwazniejsza za-
sada do zapamigtania jest ta, ze w internecie doswiadczenie uzytkownika jest najwazniejsze.

Uzywamy tego, co oferujemy

Jedng z decyzji, ktérg autorzy niniejszej ksigzki podjeli na samym poczatku jej pisania, byto
wykorzystanie edytora tekstu opartego na AJAX, a nie narzedzia biurkowego. Nie tylko dlatego,
aby uzywaé tego czym sie zajmuja, jak to mawiano w erze dotcoméw, ale dlatego, ze czesto
musieli nagle zacza¢ wspdtprace, niezaleznie od swej lokalizacji, niezaleznie od aktualnie uzy-
wanego systemu operacyjnego. Dzieki temu nie musieli sie martwi¢ o to, czy zainstalowane
jest ,odpowiednie” oprogramowanie, czy tez gdzie doktadnie znajdowata sie tres¢, nad ktdérg
pracowali. Dotozenie wysitku, by tworzone oprogramowanie byto czym$ oczywistym dla duzej
liczby osdb, jedynie zwieksza nasza reputacje i wartos¢. (Wiecej informacji na ten temat znaj-
dziesz w podrozdziale ,Jak moge zarabia¢ na RIA?”).

Inny powdd, dla ktoérego nastepuje przejécie do innej generacji aplikacji, z punktu widzenia
uzytkownika jest oczywisty, ale ma niewiele wspolnego bezposrednio z RIA. Przegladar-
ki obstugujace karty przypominaja pulpit, o jakim zawsze marzylismy, a jakiego nigdy
nie dostalismy.

Uzytkownicy przyzwyczaili si¢ do chaotycznego srodowiska Windows, jakby byto to pod-
stawowe prawo natury. Towarzyszyli im programisci, biorac ,,wspotudzial w przestegpstwie”,
ale zastanowmy sig chwilg. Okienkowy $wiat tradycyjnego pulpitu jest chaotyczny, a prze-
Iaczanie z obszaru jednej aplikacji do innej jest ktopotliwe, bo wiaze si¢ z nieustannym szu-
kaniem, przecigganiem okien i manipulowaniem systemem plikow, aby umiesci¢ zawarto$¢
w odpowiednim miejscu dla dobra aplikacji.

Bogate aplikacije internetowe
burza mury otaczajace ogrod

Aktualnie uzywane platformy sktaniajq si¢ do kontrolowania i umieszczania wtasnos$ci in-
telektualnej w ,,ogrodzie otoczonym murem”. Gdy tworzymy dokument za pomoca aplika-
cji RCP, cho¢ to my jestesmy autorami, nie posiadamy zawartosci w oderwaniu od narz¢dzia,
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ktérego uzylismy do jej utworzenia. Nie mozemy napisa¢ lub odczyta¢ dokumentéw Micro-
soft Worda bez czegos$, co dziata podobnie do Microsoft Worda. W rzeczywistosci producent
Worda wolalby, aby$my nie uzywali niczego oprocz Worda do pracy z czyms, co powinno
by¢ ,,naszymi” danymi. Posuwajac to rozumowanie krok dalej, oni nalegajq, abySmy uzy-
wali systemu operacyjnego, ktory z checia nam sprzedadza, aby uruchomi¢ aplikacje, ktora
réwnie ch¢tnie nam sprzedadza, a to wszystko po to, abysmy mieli dostgp do informacji, ktore
tak naprawdg powinny by¢ naszymi informacjami.

W swiecie idealnym (z punktu widzenia producenta tradycyjnych aplikacji biurkowych):

B Zawarto$¢ nie moze istnie¢ bez aplikacji posredniczacej. Producenci sprzedaja
aplikacje i przechowuja model zawarto$ci w formacie uniemozliwiajacym
komukolwiek tatwe przerwanie ich dominacji nad uzytkownikiem. To producent
decyduje, czy, kiedy i jak poprawiane sa btedy. Producenci musza tworzy¢
ogromne systemy masowej dystrybucji, zalezace od wysitkow uzytkownikow,
ktorzy beda mieli tak aktualne oprogramowanie, jak bedzie tego chcial producent.

B Aplikacje nie mogga istnie¢ niezaleznie od okreslonego systemu operacyjnego.
Producent opublikuje tylko tyle stosu wywolan systemowych, ile uzna za stosowne,
by zachgci¢ niezaleznych producentéw oprogramowania do tworzenia aplikacji,
ktoére beda obstugiwane przez system operacyjny. Zwykle ,,pobtogostawia” kilka
jezykdw, a reszte poming.

B System operacyjny i aplikacja sa ciasno zwiazane, dzigki czemu producent wedle
wlasnego uznania moze stwierdzié, ze sa przestarzate. Producenci bgda tak robi¢
pod hastem zwigkszania wydajnosci, ale oznacza to rowniez, ze moga oni
(i to robig) dowolnie tama¢ paradygmat Model-Widok-Kontroler czy dodawac inne,
nieudokumentowane fragmenty do glownego kodu. Oznacza to takze, ze wewngtrzny
mechanizm systemu operacyjnego lub aplikacji staje si¢ tajemny, kruchy i niejasny
dla niezaleznych producentéw oprogramowania i tworcow spoza przedsigbiorstwa.
Wigc zewnetrzni programisci, chcac dostarczy¢ konkurencyjne aplikacje,
musza niezle si¢ napoci¢, by osiagnaé rezultaty poréwnywalne z aplikacjami
producenta systemu. Dominujacy producenci chronia wigc swa wtadz¢ nad
,-dojnymi krowami” — aplikacjami, dzigki ktorym ptynie ich strumien dochodow.

B Kazde narzedzie tworzy ,,wyspe automatyzacji” z wlasnym modelem danych,
wilasnym kontrolerem i widokiem zaleznym od systemu operacyjnego i narzgdzia
jako platformy. Poniewaz producenci sa zapatrzeni na aktualny stan $wiata,
beda mieli problemy z tworzeniem (na przyktad) aplikacji opartych na sieci,
umozliwiajacych tatwa wspotprace, niezaleznych od systemu operacyjnego,
czy rozszerzalnych — czy to przez uzytkownika koncowego, czy tez przez innych
tworcOw oprogramowania.

B Podczas kampanii marketingowych, konferencji programistycznych i innych
interakcji, producenci staraja si¢ przekonaé zar6wno niezaleznych producentow
oprogramowania, jak i uzytkownikow koncowych, ze pewnego rodzaju pogodzenie
si¢ z tymi klopotami poskutkuje bezproblemowa praca (w przypadku uzytkownikow)
i ochrong oraz gotowym rynkiem zbytu (dla niezaleznych producentéw). Dzigki temu
tworza barier¢ wejscia, przez co ceny oprogramowania sa sztucznie zawyzone
i trudne do powiclenia.
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Byloby zaskakujace, gdyby ktorykolwiek element powyzszej listy stanowil zaskoczenie, czy
to dla tworcy programowania, czy dla uzytkownika koncowego. Jest to podstawowa dok-
tryna w przemysle oprogramowania, obowiazujaca przez ostatnie 30 lat. Piszac niniejsza ksigz-
ke, przedstawiajac nowe techniki, prosimy Cig, by$ zadat sobie pytanie, czy §wiat musi by¢
w ten sposob urzadzony w imi¢ jaki§ wyzszych, nienaruszalnych celow, czy tez jest tak tylko
dlatego, ze stato si¢ to zwyczajem, ograniczajacym nasza innowacyjnos¢ i ducha przygody.

W tradycyjnym §wiecie oprogramowania — tym, ktory powinien pozosta¢ za nami — na-
rzedzia i aplikacje staly si¢ putapkami zarowno dla tworcy, jak i dla uzytkownikow, poniewaz
wigza zawartos¢ 1 wlasno$¢ intelektualna. Jednak stowo ostrzezenia: Sam fakt nauczenia si¢
tworzenia rozszerzalnych, mozliwych do taczenia aplikacji tworzonych w paradygmacie opro-
gramowanie-jako-ustuga nie sprawi, ze staniesz si¢ odporny na zagrozenia z innych stron,
tak samo nieprzyjaznych dla oprogramowania o otwartym kodzie, jak tradycyjni producen-
ci systemow operacyjnych i aplikacji. Wigcej informacji na ten temat znajdziesz w podroz-
dziatach ,,Bogate aplikacje internetowe sa ukierunkowane na sie¢” i ,,Bogate aplikacje inter-
netowe sa ukierunkowane na przegladarke”.

Jak na ironie, cho¢ klienci przywykli do otoczonych murem ogrodow, programistom
one niezbyt przeszkadzajq. Rozwazny szereg sposobow, w jakie mozemy tworzyé

i manipulowac kodem Java/Python/Ruby. Wystarczq VI, Eclipse, Netbeans,
EMACS lub réznego rodzaju notatniki (ktorych liczba jest nie do ogarniecia).

Gdy potrzebujemy przejrzec kod, wystarczy otworzy¢ okno terminala, wpisac cat
mojkod.py i to wystarczy. Jednym z powodow, dla ktorych mozemy dziataé w takiej
nieskrepowanej atmosferze, jest fakt, ze na catym swiecie ASCII to ASCII i Zaden
producent nie moze przywlaszczy¢ sobie tego formatu. Dopoki mozemy tworzyé
dokumenty ASCII, dopoty mozemy programowac.

Bogate aplikacje internetowe
tworza nowe (nieogrodzone?) ogrody

Celem tej ksiazki jest zmotywowanie programistow do pisania nowej generacji aplikacji,
tworzacych ogrod innego rodzaju. W tym ogrodzie bogactwo aplikacji jest uwolnione, aby
interakcja tworcow i tresci przebiegata z mniejszymi zakloceniami i dzigki mniejszemu na-
ktadowi w celu zdobycia i zarzadzanie narzedziami, niz miato to miejsce w przypadku po-
przednich generacji aplikacji z ogrodem ,,otoczonym murem”. Jezeli pierwsza odstona inter-
netu byla zwiazana z dostarczaniem i prezentowaniem potaczonych informacji, a druga byla
zwigzana z przesytaniem informacji osobistych w celu zakonczenia transakcji, wowczas trzecia
Z pewnoscia jest zwigzana z tworzeniem, uzywaniem zawarto$ci i manipulowaniem nia w spo-
tecznym lub wspolpracujacym srodowisku. W szczegdlnosci powstaly aplikacje zasilane przez
nas — uzytkownikow.

Aplikacje generacji biurkowej umozliwialy uzytkownikom pisanie, rysowanie, drukowanie
i przesylanie swoich wytworéw do wzglednie niewielkiego kota konsumentéw. Ale obecnie
zawartos$c¢ jest potencjalnie otwarta dla nieograniczonej liczby konsumentow, recenzentow,
opiniodawcow, bloggerdéw, ktorzy przeniesli poziom tworzenia zawarto$ci, konsumpcji
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i potencjat debaty i dyskusji na zupetnie nowe poziomy. Z oceniania zawartosci przez ,,ma-
dros¢ zbiorowa” robi si¢ w tej chwili biznes. Zastandéwmy si¢ na przyktad, jak trudno byto-
by utworzy¢ del.icio.us, Slashdot.org czy dig.com w generacji biurkowe;.

Ograniczenia w nieogrodzonym ogrodzie

Spolecznos¢ programistdw pracujacych z ta nowa architektura (do ktorej nalezysz lub bedziesz
nalezat wkrotce) ustalita kilka istotnych pomystow, jak tworzy¢ wartos¢ z uzyciem RIA.
Niezaleznie od tego, czy tworzymy aplikacj¢ do tworzenia, przechowywania i dzielenia sig
trescia (zbyt wiele do wymienienia, ale na przyktad Flickr), komentowania tresci (na przy-
ktad Slashdot), wspolpracy nad zawarto$cia (wezmy Writely i aplikacj¢ tworzona w niniej-
szej ksiazce — ideaStax), czy tez remiksujaca zawarto$¢ (ponownie, zbyt wiele, by wymieniac,
ale wezmy mashupy Google Map, czy tez widgety Apple lub Yahoo!), tancuch rozumowa-
nia architekt/programista wymusza kilka interesujacych ograniczen projektowych dla aplikacji
nowej generacji:

Wspotdzielona zawarto$¢ i dynamiczne publikowanie tresci sa podstawowymi
elementami nowej epoki internetu.

Istnieje mniejszy opdr zwiazany z tworzeniem i publikowaniem tresci niz
w przesztosci. Do pewnego stopnia, blogi zastgpuja czasopisma i ksiazki.
A w najgorszym razie rozszerzaja mozliwosci publikacji.

Im co$ tatwiej wspotdzieli¢, tym lepiej. Moze by¢ tak dobrze, ze mozliwe bgdzie
zarobienie na tym.

Szybkie tacza sa powszechne wsrdd uzytkownikdéw korzystajacych z aplikacji
nowej generacji.

Po uwzglednieniu mozliwos$ci tworzenia duzych spotecznosci wokoét okreslonych
kategorii zawartosci, aplikacja musi dotrze¢ do duzej liczby uzytkownikow
koncowych.

W swej dynamice aplikacja musi przypominaé sie¢ radiowa czy telewizyjna
— oczywiscie z ta rdznica, ze sieci tego rodzaju moga by¢ jedynie ,,konsumowane”.

Nie umozliwiaja one bogactwa interakcji, do ktorych zachgcaja sieci nowego rodzaju.

Uzytkownik koncowy bedzie czgsto korzystat z przegladarki do uzyskania dostgpu
do aplikacji.

W obszarze przegladarek nie ma monopolu. Sa one obslugiwane praktycznie
wszedzie (komputery osobiste, telefony komorkowe i inne urzadzenia osobiste);
z tego tez wzgledu nowa aplikacja nie musi korzysta¢ z API okreslonego przez
producenta. W rzeczywistosci z cyklu deweloperskiego usunigte zostaje pisanie
dla specyficznego API po stronie klienta. Poza tym moze jeszcze bardziej
zoptymalizowaé warto$¢ nowej aplikacji zarowno dla programisty, jak i dla
potencjalnego uzytkownika koncowego.
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B [stnieje znormalizowany, powszechny API przesytania danych (HTTP)
oraz znormalizowany powszechny standard wys$wietlania po stronie klienta (HTML).

B Tworca aplikacji wciaz moze przechowywac prawdziwa warto$¢ po stronie serwera
w modelu danych oraz logice pracy z danymi (ktore to nie musza by¢ ujawniane
uzytkownikom aplikacji).

Zadne formalne grono nie zasiadto gdzie$ w Dolinie Krzemowej i zadecydowato, ze te za-
sady beda podstawami RIA. Zadna tego typu lista nie zostata nigdzie formalnie opublikowa-
na, ale rozumowanie wydaje si¢ by¢ rozsadne i mocne, jezeli wezmiemy pod uwage naste-
pujace sprawy:

B Taksiazka jest tworzona w czasie, gdy jest sens, aby programisci ja pisali i czytali.

B Charakterystyki wigkszosci RIA sa poznawane ,,na zywo”.

Niektore z tych spostrzezen po prostu wyewoluowaty z powodu dostgpnosci technologii,
ktore je umozliwiaja. Odkad pekla pierwsza banka internetowa, tworcy oprogramowania po-
wrocili do desek kreslarskich z dobrym zrozumieniem mozliwosci architekturalnych. Innowa-
torzy zapoczatkowali aktualny boom internetowy, tworzac wartos¢ wokot pomystoéw i aplikacji,
ktore wezesniej nie byly mozliwe. Istnienie tej nowej architektury dla aplikacji tworzy nowy
,-obszar powierzchni” dla tresci, ktory trudno bylo uzyskac¢ w erze biurkowe;.

Technicznie rzecz ujmujac, niezmacone doswiadczenie przy korzystaniu z narzedzi bazuja-
cych na internecie jest jednym z filarow nowej generacji aplikacji. Rozpowszechnienie taczy
szerokopasmowych jest jednym z powodow, dla ktérych mozemy pisaé aplikacje rozpro-
szone, nie martwiac si¢ (zanadto) o czas reakcji, podobnie jak przy tworzeniu aplikacji po-
przedniej generacji. Dostepnos¢ nieprzeciazonych przegladarek stanowi gotowy pojemnik
na aplikacje.

Jednakze RIA to co$ wigcej niz proste przeniesienie mozliwosci tradycyjnych aplikacji na
nowa platforme. Jezeli chcesz utworzy¢ nowa ,,niezbedna” aplikacje, musisz pamigta¢ o wla-
$nie wylozonej wizji: Udostepnij wierzchnia warstwe aplikacji opartej na tresci jak najwigk-
szej liczbie ,,nas”. To, bardziej niz cokolwiek innego, jest nowym glownym zalozeniem
projektowym.

W okresie pisania niniejszej ksiazki okoto miliard oséb tworzylo w zawartosci online lub
korzystalo z niej. To sa nowi uzytkownicy koncowi, a jezeli im to ulatwimy, zapewnia nie-
opisane bogactwo — dzielac si¢ wiedza, tworzac sieci spoteczne — osobistymi perspekty-
wami i checia wspotpracy. Wszystko to moze by¢ wykorzystane dla dobra aplikacji. Nagle
stalo si¢ mozliwe (by¢ moze nawet po raz pierwszy w zapisanej historii) do§wiadczenie
masowe]j wspolpracy, zwanej ekonomia daru. Jest to mozliwe, gdy piszemy aplikacje umoz-
liwiajace wniesienie matego wktadu.

Poznajmy manifest opozyciji

Nowy rodzaj ogrodu, ktory bedziecie tworzy¢ Ty jako programista oraz Twoi uzytkownicy
konicowi mozna wyrazi¢ w czym$§ w rodzaju ,,manifestu opozycji”, ktory jest uzyty jako
podstawa projektu przyktadow kodu oraz aplikacji ideaStax przedstawianych w niniejszej
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ksiazce. Ten manifest opozycji brzmi calkowicie odmiennie od opisanego wczesniej mani-
festu ery aplikacji biurkowych. Prezentujemy go jako zestaw wzorcéw projektowania na
poziomie aplikacji, ktére oméwimy w kolejnych podrozdziatach.

Wzorzec 1: ujawnij (przynaimniej czgS$¢) zdainego API

Programisci RIA powinni tworzy¢ zawarto$¢ w taki sposdb, aby inne aplikacje posredni-
czace, o ktorych mogliby marzy¢ inni programisci lub uzytkownicy, mogty z nia wspolpraco-
wac, wyswietla¢ ja, czy tez zmienia¢ jej przeznaczenie.

Wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢ w rozdziale 3., gdy bedziemy tworzyli
mashupy. O mashupach i remiksach mowimy, gdy nowe aplikacje (poczatkowo
niezamierzone) sq tworzone z danych i ustug majqcych pierwotnie inne przeznaczenie.

Ciekawe mashupy GoogleMaps mozna znalez¢é pod adresami www.housingmaps.com
(domy do wynajecia) oraz www.mywikimap.com (wyszukiwarka tanich stacji
benzynowych,).

Wzorzec 2: uzywaj popularnego formatu danych

Inny (cho¢ podobny) wzorzec sugeruje, ze programisci RIA powinni tworzy¢ modele da-
nych lezace u podstaw aplikacji opartych na ushugach w taki sposob, aby mogli oni lub inni
programisci je wykorzysta¢. Podczas gdy serwer moze przechowywa¢ model danych w do-
wolnej wygodnej formie (nie ma znaczenia, czy begdzie to relacyjna baza danych SQLite,
zamontowany sieciowy system plikéw, czy dane w formacie XML), dane wychodzace
do uzytkownika musza by¢ wyrazone jako co$, co obstuzy dowolna liczba czytnikow/
parserow.

Nazywanie tego ,, wzorcem projektowania” i sugerowanie, bys to wspieral, jest drobnym
oszustwem. Z rozdziatow 10. i 11. wynika, Ze dane wychodzqce do przegladarki muszq
by¢ albo w formacie XML albo JavaScript Object Notation (JSON). Podobnie, jak
predkosc Swiata — to nie jest po prostu dobry pomyst — to jest prawo nalezycie
egzekwowane przez wszystkie przegladarki.

Wzorzec 3: przegladarka tworzy doSwiadczenie uzytkownika

Jedyne prawdziwe ograniczenie mozliwosci aplikacji stanowia ograniczenia popularnych prze-
gladarek. Jako programisci mozemy sobie poradzi¢ z tym ograniczeniem, poniewaz, jako
wymiana, i tak jest to lepsze niz wysoki stos ograniczen wejscia i barier, doprowadzajacych
nas do szalu w poprzedniej epoce oprogramowania.

Jezeli stopien zlozono$ci wyswietlanego obrazu przekracza mozliwosci wspotczesnych prze-
gladarek, mozna uzy¢ dodatkow, takich jak Flash. Dodatkowo, w sytuacjach skrajnych mozna
uruchamiaé zewngtrzne aplikacje, cho¢ moze to powodowac razaca przerwe w pracy. Jednym
z do$¢ udanych tego typu wzorcoéw na poziomie aplikacji jest Java Web Start, gdzie uzytkow-
nik przechodzi do adresu URL, ktory zawiera JavaScript uruchamiajacy aplikacje.
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Wzorzec 4: aplikacije s zawsze ushigami

Aplikacje sa czgscia architektury zorientowanej na ushugi (ang. service-oriented architecture
— SOA), w ktorej aplikacje sa ustugami tworzonymi od podstaw lub jako pochodne pota-
czenia zewngtrznych warstw innych aplikacji. Cho¢ podlega ograniczeniom (takim jak do-
stepnos¢ ushug, od ktorych moze zaleze¢ aplikacja), SOA stanowi odpowiednik ewolucyjnej
adaptacji w dziedzinie oprogramowania. Co wazne, do utworzenia tego wzorca nie byt po-
trzebny zaden stos protokotu tworzony przez komitet producentow. Co wigeej, w przeciwien-
stwie do stosu UDDI/WSDL, Web 2.0 SOA jest prosty i niemal intuicyjny.

Wzorzec 5: zezwalaj na agnostycyzm uzytkownikow

RIA nie zmuszaja uzytkownikéw do przejmowania si¢ systemami operacyjnymi czy prze-
gladarkami. Jezeli tylko przegladarka obstuguje skrypty, aplikacje ,,po prostu dziatajq”. Pro-
gramisci mogliby wykorzysta¢ ,.tajemna wymiang potwierdzen”, czy inne implementacje na
zapleczu, powodujace zwiazanie z okreslonym producentem lub systemem operacyjnym (praw-
dopodobnie mozesz wymieni¢ jedna przegladarke i jednego producenta systemow operacy;j-
nych, ktory tak wiasnie czyni). Jednak wada takiego diabelskiego paktu jest fakt, ze osta-
tecznie programista b¢dzie miat znacznie wigcej pracy, gdy po zdobyciu pewnej liczby
uzytkownikow na jednej platformie, okaze sig, ze w jego interesie lezy rozszerzenie aplika-
cji na wszystkie pozostate platformy. Lepiej nie wspiera¢ producentéw posiadajacych wia-
sny porzadek implementacji zaplecza i projektowa¢ od poczatku, aby unikna¢ §liskiego zbo-
cza, z ktéorego mozna wpas¢ w putapke kolejnego ogrodu otoczonego murem. A wigc
najlepiej jest unika¢ zaleznosci od systemow operacyjnych i natywnych bibliotek. Jezeli je-
steSmy w stanie to zrobi¢, mozemy pomina¢ mnostwo niepotrzebnych szczegdtow podczas
pisania aplikacji, a w szczeg6Inosci czgsci, ktore zmniejszaja stabilnos¢ aplikacji. Zamiast tego
mozemy si¢ skupi¢ na logice tego, co naprawde chcemy zaoferowaé uzytkownikowi.

Wzorzec 6: siec jest komputerem

Pierwotnie bgdacy hastem kampanii reklamowej Sun Microsystems z lat 80., slogan ten jest
lub nie jest trendy. Jego przyktadem moga by¢ Java Applets wraz z rozproszonym mode-
lem X11/Motif z lat dziewig¢dziesiatych. Obydwa te modele nie sprawdzity si¢ z powodu
stabosci infrastruktury. X11 si¢ nie sprawdzit, poniewaz wymagat duzej wydajnosci od dro-
gich procesoréw ,.stacji roboczych” z tamtej epoki, a takze dlatego, ze jego model sieciowy
nie mégl wykroczy¢ poza LAN, poniewaz era taczy szerokopasmowych rozpoczgta si¢ okoto
10 lat pozniej. Java Applets zawiodly przez swoje rozmiary (dlugi czas tadowania) i niska
wydajnos¢ — ponownie, do rozpowszechnienia taczy szerokopasmowych pozostato jesz-
cze kilka lat.

Obecnie szerokopasmowe lacza sa niemal wszechobecne w cyfrowym krajobrazie. Ponad-
to, poniewaz aktualne aplikacje RIA nie sg zanadto rozbudowane i doskonale mieszcza sig
W obszarze pamigci zajmowanym przez nowoczesna przegladarkg, porazka wydaje si¢ mniej
prawdopodobna. A wigc ,,systemem operacyjnym” dla tej nowej generacji aplikacji nie jest
jeden, okreslony system operacyjny, ale raczej internet jako cato$¢. Zgodnie z tym mozemy
programowac¢ dla osobnych komponentéw paradygmatu Model-Widok-Kontroler, pomijajac
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(w wigkszosci) sie¢ posredniczaca w aplikacji. Wciaz pozostaje kilka prawdziwych trosk
zwiazanych z siecia tkwiaca w $rodku aplikacji, i potrzebujemy kodu chronigcego doswiad-
czenie uzytkownika. Wiele z tych kwestii zostanie oméwionych w czesci I11.

Wzorzec 7: Web 2.0 jest zjawiskiem kulturowym

Poza najwcze$niejszymi latami komputeréw osobistych, gdy grupa Homebrew Computer
Club ztozona niemal z samych mgzczyzn, ktora stworzyla pierwszy komputer Apple, zdefi-
niowala kultur¢ hakerska, komputer osobisty nigdy nie stanowit zjawiska kulturowego. Prze-
ciwnie rzecz si¢ ma z Web 2.0, ktore zawsze bylo zwiazane z kultura. Uzytkownicy zbieraja
si¢ wokot ,,podobnych tresci”. W kulturze Web 2.0 spotecznosé jest wszedzie. Digg, craiglist
i Slashdot istnieja jako skupiska komentarzy uzytkownikéw. Wasko tematyczne podcasty
zastepuja telewizjg i radio. Blogowanie zastgpuje pozostate formaty publikowania i masowej
dystrybucji. Remiksowanie i mashupy sa mozliwe do wykonania, poniewaz modele danych,
normalnie zamknigte lub zastrzezone sa udostgpniane przez API ushugi, ale rowniez one nie
istniatyby bez pasji i trudu wnoszonego przez uzytkownikow. Niektore przedsigbiorstwa
(na przyktad Ning na ning.com) nawet sa w stanie na tej kulturze zarabia¢, oferujac plat-
forme dla tworczych hobbystow, ktdrzy tworza spoteczne aplikacje w oparciu o istniejace APL
W rozdziale 3., dotyczacym remiksow i mashupow, dowiemy sig, co moga zrobi¢ uzytkowni-
cy, majac skromne umiejgtnosci programistyczne i internet jako platforme.

Tworzac aplikacjg, nalezy bra¢ pod uwagg kulturg spoleczna, ktora moze powsta¢ wokot
aplikacji. Mozliwosci spoteczne 1 umozliwiajace wspolprace (na przyktad wspotedycje, su-
biektywna klasyfikacj¢ dostgpnych tresci) mozemy wbudowaé bardzo tatwo. Jezeli fakt, iz
aplikacja istnieje jedynie ,,w chmurach” uznamy za wadg, zaleta jest fakt, ze aplikacji sie-
ciowej dotyczy rowniez prawo sieci: wartos¢ aplikacji wzrasta jako funkcja logarytmiczna
liczby uzytkownikow. Wiele dostgpnych obecnie RIA posiada wszystkie te cechy lub duza
ich liczbe.

Wezmy poprzednika aplikacji opartych na dzieleniu sig¢ trescia — blog i jego bliska krew-
niaczke, wiki. Liczba czytelnikow wielu blogow zbliza si¢ do liczby czytelnikow tytutow
drukowanych lub przekracza ja, a pod wzgledem obstugi koordynacji i wspotpracy wielu
uzytkownikow, wiki sa znacznie bardziej elastyczne od swoich biurkowych poprzednikow
pazernych na zasoby systemowe (takich, jak na przyktad Groove).

Bogate aplikacje internetowe sq zawsze aktuaine

Wazny powdd, dla ktorego zaczgto uzywaé obnizonych barier (czynnik ,,strzyzenia jaka”,
jak to nazwali$my) polega na tym, ze w momencie, gdy uzytkownicy zaczeli czgsciej korzy-
sta¢ z niezauwazalnych i wszechobecnych aplikacji stato si¢ co$ niezmiernie gwaltownego,
a jednoczes$nie oczywistego — uaktualnienia oprogramowania, poprawki bezpieczenstwa
i masowa dystrybucja service packow po prostu znikngtly; nagle staty si¢ artefaktem minio-
nej epoki. Powod tej duzej zmiany, ktora zaszta wérdd uzytkownikéw koncowych, jest teraz
prosty, w jakis$ sposob ,,naturalny”.
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Jako programisci mozemy zrozumie¢ doglgbne, ale wciaz proste wyjasnienie w sposob,
ktory moga pomina¢ koncowi uzytkownicy. Poniewaz RIA dostarczaja do przegladarki swie-
zy egzemplarz aplikacji przy kazdym przetadowaniu, uzytkownik koncowy zawsze automa-
tycznie otrzymuje najnowszg wersj¢ z wszystkimi poprawkami i aktualizacjami, nawet jezeli
skonczylismy je tworzy¢ poprzedniej nocy. Brak bolow glowy zwiazanych z masowa dystry-
bucja, brak skomplikowanych lat w zabdjczym uscisku koncowego uzytkownika.

Strzyzenie jaka oraz style tworzenia tradycyjnych aplikacii kontra RIA

Wielkie brawa za kazdg wymyslong sytuacje koricowego uzytkownika, w ktérej mozna obnizy¢
bariery korzystania. Duzg czeS¢ tworzenia tradycyjnych aplikacji RCP zajmuje to, co obecnie
nazywa sie strzyzeniem jaka (ang. yak shaving). Wedtug Wikipedii termin ten mogt powstac
w CSAIL w MIT. W kazdym razie odnosi sie on do kazdej, wydawatoby sie bezcelowej aktywno-
Sci, ktéra tak naprawde jest niezbedna do rozwigzania problemu rozwigzujgcego problem, ktéry
po kilku rekurencjach rozwiazuje prawdziwy problem, ktérym sie zajmujemy.

List znajdujacy sie pod adresem http://projects.csail.mit.edu/gsl/gsb-archive/gsb2000-02-
>-11.html zawiera jeszcze jedng definicje i przyktad:

...ze strzyzeniem jaka mamy do czynienia wtedy, gdy wykonujemy jakies$ gtupie, nuzgce zada-
nie, niemajgce oczywistego zwiazku z tym, nad czym powinniSmy pracowac, ale taricuch kilku-
nastu zwigzkow przyczynowo-skutkowych taczy to, co robimy z pierwotnym metazadaniem.

Oto przyktad:

,Pisatem prace naukowag i okazato sie, ze potrzebuje cytatu. Widziatem ostatnio post na gru-
pie Comp.arch, ktory cytowat ten artykut, wiec uruchomitem gnus. Gdy szukatem postu, natrafi-
tem na inny post, ktérego kodowanie MIME popsuto mojg starozytng wersje gnus, wiec prze-
rwatem i pobratem najnowszg wersje gnus.

Niestety nowa wersja gnus nie dziatata z emacs 18, wiec pobratem i skompilowatem emacs 20.
Oczywiscie musiatem potem zainstalowac zaktualizowane wersje Kilku innych pakietow, aby inni
uzytkownicy nie zrobili mi krzywdy. Gdy w konicu sprobowatem uruchomi¢ nowe gnus, nie dziataty
ze starg konfiguracja. Dlatego tez zgtebiam wiasnie strony informacyjne gnus i plik .emacs — to
wszystko jest czescig pisania mojej pracy naukowej”.

| to moi drodzy jest wtasnie strzyzenie jaka.

Prawdopodobnie przekonasz sie, ze tworzenie RIA nie wymaga tak czestego strzyzenia albo ze
przynajmniej jest ono zastgpione czym$ bardziej satysfakcjonujgcym — na przyktad strzyzeniem
wetny, aby uatrakcyjnic¢ aplikacje. Albo zwyktym strzyzeniem owiec, poniewaz:

1.

2.

3.

Technologie przestajag by¢ tak zalezne od tajemnych wywotan systemowych
wymieniajgcych potwierdzenia.

Cele wigkszosci RIA sg jasniej okreslone i mniej przetadowane funkcjonalnoscia,
a tym samym szybsze do osiggniecia i dostarczenia.

Cykl kodowania, testowania, obserwowania i refaktoryzacji wydaje sie (przynajmniej nam)
krétszy i zmierzajacy szybciej w kierunku ukonczonego produktu.

Ponadto jako programista, poprawiajac aplikacje¢ po stronie serwera, mozesz do pdzna po-
prawia¢ model danych czy przeksztalca¢ baze danych w inna. Nie ma to zadnego wplywu na
uzytkownika koncowego. Natywne oprogramowanie biurkowe juz nigdy nie bedzie przed-
stawiato sig tak atrakcyjnie, a oczekiwania uzytkownikow zmienity sig juz na zawsze.
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W koncu oczekiwania programistow réwniez si¢ zmienily. Poniewaz nie musimy koncen-
trowac sig na kwestiach pobocznych, takich jak dystrybuowanie wielu wersji i zarzadzanie
nimi, mozemy si¢ skupi¢ na przydatnej refaktoryzacji czy tworzeniu nastgpcy projektu.

Bogate aplikacje internetowe
s3 zabojcami systemow operacyjnych

Od swych poczatkow oprogramowanie byto zwiazane z okreslonymi systemami operacyj-
nymi. Pierwotnie oprogramowanie bylo oferowane niemal ze strata dla producenta, aby za-
pewni¢ lojalnos¢ wzgledem sprzgtu. W czasach komputerow osobistych, uzytkownicy wciaz
nie mogli kupi¢ dowolnego komputera, by uruchomic okre$lona aplikacj¢. Nawet gdy pro-
ducenci opanowali sztuk¢ sprzedawania oprogramowania jako osobnego produktu, uzytkow-
nicy byli zmuszeni do zakupienia odpowiedniego systemu operacyjnego i wlasciwej architek-
tury PC. Gdyby w taki sposob dzialaly samochody, motoryzacyjna aplikacja — powiedzmy
przemieszczenie si¢ z Krakowa do Gdanska wymagaloby zakupu samochodu okreslonej marki,
by¢ moze z okreslonymi oponami, a samochod moglby porusza¢ sig jedynie po drogach as-
faltowych. Bylby to jedyny sposob osiagnigcia celu aplikacji, czyli odbycia podrozy.

Podzial na warstwy w Web 2.0

Na szczgscie, tak ciasne ograniczenia nie dotycza ani systemu transportu, ani aplikacji
Web 2.0. Jak obrazuje to rysunek 1.5, rozwiazania RIA nie sa tak ograniczone. Naturalny
podzial na warstwy sieciowych aplikacji Web 2.0 ma pozytywny wplyw na programistow
— wymusza wlasciwy porzadek programowania poprzez rozdzielenie problemow; a takze
pozytywny wplyw na wzrost i ewolucje¢ samej sieci — znacznie tatwiej jest wstawia¢ nowe
(i jeszcze nieoczekiwane) warstwy i ostatecznie zwigksza skalowalnos$¢, co zostato pod-
kreslone w podrozdziale ,,Wywiady z liderami przemystu: Jasonem Friedem i Davidem
Heinemeierem Hanssonem z 37Signals” na koncu niniejszego rozdziahi.

Rysunek 1.5 Pojemnik widoku

[ XHTML H AJAX ]

RSS }

—

| el 3 |

Kontroler

| J
{ Model danych ]

Plik jednorodny

Baza danych +Dane
ustrukturyzowane
B :::iw]na « Mikroformat
* Przechowywanie ___' Hbals —

semantyki
- Serwer




50 Czesé1 m Wprowadzenie do RIA

A wigc poniewaz RIA wykorzystuja internet jako witasna platforme, w efekcie nie ma zna-
czenia, czy uzytkownik korzysta z Windowsa, Linuksa, Mac OS/X czy czegokolwiek innego.
Jest to niesamowita wiadomo$¢ dla programistow. Zalozenie projektowe Web 2.0 wymaga
od programisty dostarczenia aplikacji przez URL, poprzez XHTML (oparta na standardach
wersj¢ ,,starego dobrego HTML”) do przegladarki. Do dynamicznego wy$wietlania i umozli-
wienia interaktywnosci bez koniecznosci pelnego od$wiezania uzywany jest obiektowy model
dokumentu (DOM). Programista osadza JavaScript wewnatrz XHTML,; to strona do$wiad-
czenia uzytkownika.

Kaskadowe arkusze stylow

Wyglad i sposéb dziatania po stronie uzytkownika sa okre§lane za pomoca kaskadowych
arkuszy stylow (przewaznie specyfikacji CSS w XHTML). Logika JavaScript w przegladarce
wykorzystuje wygodna funkcjonalnos¢ kazdej nowoczesnej przegladarki jako sposob zdal-
nego wywotywania metod (nosi to nazwg¢ XMLHttpRequest i zostalo szczegétowo omoéwione
w rozdziale 3.). Logika aplikacji i model danych sa czgsto napisane w popularnej platfor-
mie (omawiamy platformy w jezykach Python, Ruby i Java), ale platforma pozwala nam
jedynie zwigkszy¢ produktywno$¢ i oszczedzi¢ pisania kodu. Pisanie pod platforme nie jest
konieczne — na przyktad wystarczy PHP.

Pozostawiaiac biuro za soba

W $wiecie dekstopowym, radzenie sobie z okreslonymi irytujacymi sprawami tak zakorzenito
si¢ w naszym zyciu, ze z trudem je zauwazamy lub zakladamy, ze sa one podstawowym
prawem wszech$§wiata. Wiele z tych zdawaltoby si¢ niezmiennych praw stanowi niecodtaczna
czg$¢ nieprzyjemnosci pracy z aplikacjami w natywnym systemie operacyjnym: kompul-
sywne klikanie przycisku Zapisz co par¢ minut, aby zabezpieczy¢ si¢ na wypadek niespo-
dziewanej awarii aplikacji; obsesyjne porzadkowanie hierarchii folderéw; nerwowe urucha-
mianie programu antywirusowego kilka razy dziennie. RIA ucielesnia skok kulturowy oraz
technologiczny dla uzytkownikow.

W przypadku, gdyby uzytkownicy musieli stopniowo rozstawac si¢ z era oprogramowania
biurkowego, zostata podjgta przynajmniej jedna inicjatywa, by przestawi¢ caly desktop na
AJAX: AJAXOS (http://www.ajax13.com/en/ajaxos/). Wyroznikiem AJAXOS-a jest fakt,
iz zaktada on istnienie ,,chmury sieciowej” nawet dla plikow znajdujacych si¢ na platformie
komputerowej, na ktorej AJAXOS jest uruchomiony. Mozna pomysle¢, Ze jest to celowe
zacieranie granicy migdzy ,,lokalnym” a ,.sieciowym”, czynione w wierze, zZe te opcje po-
winny pozosta¢ w gestii uzytkownika. Wszystko, poczawszy od systemu plikow, a na odtwa-
rzaczu MP3 skonczywszy, dziata w AJAXOS w ten sposob.

Czy Java jest zwyciezca czy przegranym?

Jedno z pytan, jakie zadawano autorom niniejszej ksiazki, brzmi, czy w RIA, ktére sa zmiana
zarowno kulturowa, jak i technologiczna, Java jest zwycig¢zca czy przegranym. Nie znamy
odpowiedzi, ale mozemy zaryzykowac pewne przewidywania. Wigkszo$¢ programistow
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zgodzi sig z opinia, ze dostarczanie do przegladarki aplikacji w Javie jest §lepym zautkiem
ito od dawna. W ramach porownania warto uruchomi¢ edytor tekstu RIA, taki jak Writley
(docs.google.com), oraz apletowa wersj¢ Thinkfree (thinkfree.com). Cho¢ w dtugim okresie
moze oferowa¢ podobna funkcjonalnos¢ i czas reakcji, i tak wygoda zwiazana z brakiem
koniecznosci radzenia sobie z kwestiami desktopowymi powoduje zwycigstwo RIA. Na iro-
ni¢ losu zakrawa fakt, ze Java, ktora na tyle sposobdw stara si¢ by¢ wlasna platforma, jest
niezalezna od systemu operacyjnego i rozpoczg¢la tak naprawde przenoszenie aplikacji z kom-
putera lokalnego do sieci, przestaje by¢ znaczaca technologia przysztosci.

Zupetnie inna kwestig jest strona serwera. Java jest tu tak zniewalajaca, jak w kontekscie
aplikacji biurkowych. Ponadto Sun Microsystems, firma, ktora opracowata Jave, moze by¢
jednym z wielkich zwycigzcow zmiany kulturowej zwiazanej z przejsciem na RIA po pro-
stu dlatego, ze firma ta jest dostawca sprzetu serwerowego. Dodatkowe spojrzenie na sto-
sowanie Javy lub jezykéw zwinnych (agile) po stronie serwera mozna znalez¢ w podrozdziale
»Wywiady z liderami przemyshu: Jasonem Friedem i Davidem Heinemeierem Hanssonem
z 37Signals”.

Na koniec nalezy zrozumie¢, ze AJAX niesie ze soba wlasne wyzwania: zarzadzanie asyn-
chronicznymi operacjami i programowaniem zdarzeniowym, zwlaszcza jezeli istnieje po-
trzeba wielu watkow sterowania; opdznienie sieciowe dla tych zadan asynchronicznych; koor-
dynacja wielu zadan w interfejsie WWW — by wymieni¢ tylko kilka. Wigcej informacji na
temat tych wyzwan mozna znalez¢ w rozdziale 15. W sumie jednak RIA stanowia przysztosé
systemow operacyjnych i ,,pakietow biurowych”.

Bogate aplikacje internetowe
sa ukierunkowane na przegladarke

Zastosowanie przegladarek ewoluowato od taczenia informacji, przez skromne aplikacje
(w Web 1.0), az do pelnego hostowania aplikacji Web 2.0. I to zmusza nas do myslenia
wykraczajacego poza desktop. Podczas gdy poprzednio musielismy testowa¢ aplikacje jedy-
nie w monokulturze oprogramowania (przewaznie), teraz musimy testowac¢ z uzyciem wszyst-
kich liczacych si¢ przegladarek — przynajmniej z aktualng i nadchodzaca wersja kazdej z nich.

Przegladarki ,,zawiaduja gra” w ewolucji aplikacji Web 2.0 i mozemy znacznie zwigkszy¢ ich
oryginalne mozliwosci. Jak pokazuja liczne przyklady koddéw z kolejnych rozdziatow, prosta
mozliwo$¢ zdalnego wywotywania procedur za pomocg wbudowanego XMLHttpRequest
z JavaScript juz sporo zmienita ,,w grze”. Zauwazmy jak niewicle wymaga od dowolne;j
wspolczesnej przegladarki ,,podniesienie stawki” poprzez wcielenie odpowiednikow pakie-
tow, takich jak Microsoft Office, OpenOffice i Mac iWork. Istnieja juz edytory zawarto-
$ci formatowanej — takie jak FCKEditor (www.fckeditor.com) i Tiny MCE (tinymce.
moxiecode.com) — napisane catkowicie w JavaScripcie i mozliwe do bezposredniego osa-
dzenia w przegladarce. Z kolei ideaStax, aplikacja, ktoéra bedziemy tworzy¢ w niniejszej
ksiazce, jest podobna do programow stuzacych do tworzenia prezentacji.
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Gdy tre$¢ opusci komputer lokalny i bgdzie istniala w ,,internetowej chmurze”, dostgpna dla
uzytkownika koncowego poprzez lacze bezprzewodowe czy szerokopasmowe, gra zmieni
si¢ na dobre. Telewizory, telefony, urzadzenia kieszonkowe i inne jeszcze niewymyslone
beda na réwnej stopie z tradycyjnymi PC i laptopami. Gdy pisaliSmy t¢ ksiazke, przegla-
darke mozna byto uruchomic¢ na wigkszosci urzadzen dostgpnych na rynku. Jeden z systemow
operacyjnych, Damn Small Linux (www.damnsmalllinux.com) moze by¢ uruchomiony z pen-
-drive’a podiaczanego do portu USB i mozna w nim uruchomi¢ przegladarke dysponujaca
pelnig mozliwosci.

Oczywiscie wciaz bgdziemy testowa¢ kazda nowa aplikacje pod wzgledem kompatybilno-
$ci z przegladarkami. Prawda jest jednak taka, ze kwestie zwiazane z przegladarkami bgda
malaty, poniewaz narzgdzia programistyczne AJAX-a hermetyzuja przegladarki na wyso-
kim poziomie abstrakcji. Co wigcej, nawet producenci telefonéw komoérkowych (w szcze-
gblnosci Nokia) zaczynaja wspiera¢ przegladarki zgodne z AJAX-em. Zwigkszona nie-
zaleznos$¢ od platformy pozwala na dostarczenie aplikacji znacznie wigkszej liczbie osob,
niz mozna bylo przyciagna¢ w czasach czegos, co nazywane bylo ,,monokultura” oprogra-
mowania/sprzetu.

Bogate aplikacije internetowe
s ukierunkowane na siec

Istnieje jeszcze jeden powdd, dla ktoérego, jak zostalo to wspomniane w poprzednim pod-
rozdziale, RIA zmniejszaja znaczenie systemow operacyjnych. Wielu uzytkownikow kon-
cowych dziata w kilku lokalizacjach i nie przestaje pracowac tylko dlatego, ze wrocito z pracy
do domu. Tak samo nie odktada na bok spraw osobistych po przyjsciu do pracy. W wyniku
tego uzytkownicy spedzaja sporo czasu na probach zsynchronizowania komputera domo-
wego i znajdujacego si¢ w pracy — dotyczy to zar6wno samej tresci, jak i oprogramowania
z ta trescia pracujacego. Warto$¢ koncowa tworzona w przestrzeni RIA — czy mowimy tu
o kolejnym $wietnym edytorze tekstu, czy programie do zarzadzania informacjami osobi-
stymi — umozliwia uzytkownikowi uzyskanie dostgpu do oprogramowania i catej tresci, ktore
sa zawsze dostepne przez URL. Dzigki ukierunkowaniu na sie¢ dzielenie si¢ jest rowniez pro-
ste. Zastanowmy si¢ nad wszystkimi sztuczkami uzytkownikow, stosowanymi do przezwy-
cigzenia odlegtosci i faktu pracy na kilku komputerach: kopiowanie plikow na pen-drive’y,
wysylanie tresci na konta e-mail, korzystanie z niezgrabnych i ospatych aplikacji synchro-
nizujacych (na przyktad Groove). Wszystkie te czynnos$ci wymagaja planowania i przewidy-
wania, jaka tre$¢ powinna by¢ skopiowana, by byta dost¢pna w wielu miejscach.

Zwolennicy aplikacji z platformy RCP podaja argument, ze wada RIA jest fakt, iz w przy-
padku, gdy u uzytkownika wystapi awaria sieci, jego aplikacja rowniez jest popsuta. Jest to
oczywiscie prawda, tak samo, jak prawda jest, ze komputer zainfekowany wirusem traci swa
przydatnos¢. Jednakze ostatecznie sie¢ jest znacznie bardziej odporna i lepiej pielggnowana
niz komputer przecigtnego uzytkownika. Wezmy réowniez pod uwagg wszystkie aplikacje
ukierunkowane na sie¢, ktorych uzywamy i na ktoérych polegamy bez zastanowienia — sate-
lity czy radio, telefoni¢ komorkowa czy telewizjg. Koncowi uzytkownicy aplikacji interne-
towych sa juz przyzwyczajeni do aplikacji i urzadzen sieciowych. Ponadto, kiedy wezmiemy
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pod uwagg liczbg miast amerykanskich, ktore utworzyty juz lub planuja utworzenie miej-
skich sieci WiFi, widaé, ze ro$nie §wiadomos¢, ze powszechnosé dostepu do sieci jest ko-
niecznos$cia dla wspotczesnego spoteczenstwa.

Kwesti¢ kolejnego oczywistego zmartwienia (przynajmniej uzytkownikow koncowych) zwia-
zanego z ukierunkowaniem na sie¢ wyraza czgsto styszany komentarz: ,,Martwig sig, ze
wszystkie moje dokumenty nie znajduja si¢ juz na moim komputerze. Sa gdzie$ tam w in-
ternecie. Sa w sieci i wydaje mi si¢ to naprawdg niebezpieczne”.

Czy to na pewno prawda? W wielu sytuacjach trzymanie wlasnych rzeczy pod reka nie jest
dobrym pomystem: uzytkownicy raczej nie trzymaja oszczednosci swojego zycia pod mate-
racem ani nie chomikuja zdje¢ RTG klatki piersiowej gdzie§ w szafie na korytarzu. Mimo to
komputer osobisty czg¢sto daje uzytkownikom falszywe poczucie bezpieczenstwa, mimo ze
kazdego roku kradziona jest spora liczba laptopow.

Gdy uzytkownicy podnosza ten argument, warto wspomnie¢, ze namacalno$¢ moze by¢
trudno dostgpna. Uzytkownik moze mie¢ tres¢ zabezpieczong na laptopie, ktory (niestety) ma
ktopoty z zasilaniem, popsuty twardy dysk, popsuta ptytg gtéwna czy tez jest zainfekowany
wirusem. Tre$¢ nalezaca do uzytkownika jest wigc namacalna, a nawet znajduje si¢ pod
reka, ale nie jest dostgpna bez zmudnego ,,strzyzenia jaka”, wymaganego do wskrzeszenia
komputera.

Wystarczy jedynie zapyta¢ uzytkownikow, jak wielu z nich stracito wazne dane na twardych
dyskach, czy tez dato pelne prawa dostgpu indekserom, takim jak Google Desktop, czy uru-
chamiato programy wspomagajace tworzenie rozliczenia podatkowego, czy tez pozwolito
ukrytemu spybotowi, takiemu jak rootkit BMG/Sony znalez¢ drogg do ich komputera. Dla
wigkszos$ci uzytkownikow lepiej bedzie, jezeli pozwola na przechowywanie danych dobrze
zabezpieczonym centrom danych. Jednak droga do przekonania uzytkownikéw jest dtuga
i musi uplyna¢ jeszcze sporo czasu. Najlepsza radq moze by¢ tutaj jedynie edukacja.

Ostatnia uwaga na temat ukierunkowania na sie¢ skierowana jest do programistow. Nie nale-
zy zaktada¢, ze proste przeniesienie aplikacji na architektur¢ RIA spowoduje, ze nasza pra-
ca bedzie w pelni zabezpieczona i bedziemy tworzy¢ ogrody rozkoszy, zamiast kolejnych
ogrodow otoczonych murami. W szczegolnosci w Stanach Zjednoczonych uzytkownicy moga
zastgpowac jeden rodzaj ogrodu otoczonego murem innym.

W okresie pisania niniejszej ksiazki wiele uwagi poswigca si¢ sprawie dwuwarstwowego
(ang. two-tiered) dostepu do internetu, gdy dostawcy ustug mogliby naliczaé¢ dodatkowa
oplatg za ustugi lepszej jakosci 1 wigksza przepustowosé. Oczywiscie ze swej natury inter-
net nie jest odporny na tworzenie ogrodzonych ogrodow. Jezeli dostawca ustug interneto-
wych bedzie w stanie wymoc na uzytkownikach (czy to poprzez regulacje rzadowe, korzysci
ekonomiczne, czy tez masowa hipnozg) wyrazenie zgody na umozliwienie mu posredniczenia
w przegladaniu, bedzie mogt ksztattowac tresci odbierane przez uzytkownikoéw, promowac
cele polityczne czy sprzedawac uzytkownikom interesujace (dla dostawcy) rzeczy.

Jako przyktad mozemy podaé¢ Chiny, gdzie rzad skrgpowat wyszukiwanie i dyskusje poli-
tyczne poprzez regulacje ograniczajace dziatania dostawcoéw internetu. Natomiast Digital
Millenium Copyright Act w Stanach Zjednoczonych stanowi przyktad obmurowanego ogrodu
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stuzacego celom politycznym lub komercyjnym. A wigc najlepsze realizacje globalnej spo-
tecznosci programistow moga zostaé niedokonczone na skutek okolicznosci poza ich kontrola.
Najlepsza rada moze by¢ tutaj wplywanie na zmiany zachodzace w kraju.

Rzqdy nie sq jedynymi podmiotami probujqcymi utworzyé obmurowany ogréd wokot
doswiadczania internetu przez uzytkownikow. America Online jest najwczesniejszym
przyktadem dostawcy ustug internetowych, umieszczajqcym uzytkownikow w takim
ogrodzie. Pozostaje tez jednym z nielicznych, ktorzy wciqz tak robiq.

Bogate aplikacije internetowe
Zmieniaja sposob mysienia

Mozemy rozpatrywacé to stwierdzenie na dwa sposoby. Najpierw przyjrzyjmy sig, jak zmie-
nia si¢ nasz sposdb myslenia jako twdorcow oprogramowania i architektow systemow, a na-
stgpnie jako uzytkownikow koncowych.

Obserwacije zmienionego mysienia programisty

Wigkszos$¢ programistow, w szczegdlnosci programujacych juz stosunkowo dtugo, doswiad-
czyla juz sytuacji, w ktorej opanowanie nowego jezyka programowania powodowato gwal-
towna zmiang postrzegania §wiata. Gdy programisci odkryli jezyk C, przekonali sig, ze moga
manipulowa¢ wewngetrznym stanem sytemu komputera w sposob znacznie mniej prymitywny
niz poprzednio.

Gdy nastat Smalltalk, rozumni programisci wykryli, Ze moga mysle¢ w sposob zorientowa-
ny na komunikat — aplikacje byly ,,;rozmowami”, gdzie komunikaty byly tworzone i zuzy-
wane. Gdy Visual Basic zaczat zaspokajac potrzeby ery biurkowej, wniost dokument, jako
wizualny pojemnik dla aplikacji, a wielu programistéw uznato, ze myslenie za pomoca meta-
fory dokumentu jest przydatne. Gdy rozpowszechnit si¢ C++, a w szczegdlnosci Java, cala
generacja architektow oprogramowania oraz programistow zaczgta mysle¢ w sposob zorien-
towany obiektowo (taki, w ktorym dokumenty byly jednym z modeli architektury aplikacji).

Ostatnio niewielka, cho¢ znaczaca liczba programistow zaczgla pisa¢ powazne aplikacje ko-
rzystajac z dynamicznych jezykow, takich jak Python i Ruby, co wprowadzito wielu nieza-
leznych 1 kilku korporacyjnych programistow w §wiat zwinnego programowania. Na kaz-
dym etapie odysei tworcy oprogramowania zyskiwali nowe perspektywy, ktére pomagaly
im projektowac i pisa¢ kod inaczej i rdOwniez pisa¢ inny kod.

Teraz, nagle, napedzane dynamicznymi zachowaniami w przegladarce i jezykami zwinny-
mi po stronie serwera, koto si¢ obrocito ponownie, dajac programistom kolejna perspekty-
we¢. Krajobraz, ktory, jak si¢ wydaje, widza programisci, ktorzy zdazyli si¢ juz ,,przesta-
wi¢” na nowy sposob myslenia, stanowi robiaca wrazenie list¢ atrybutow projektowania
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wspotczesnych aplikacji. W tej czgsci przedstawimy kilka obserwacji sposobu, w jaki nasza
perspektywa zostata zmieniona. Ile z nich stanowi przyktad Twoich do$wiadczen programi-
stycznych z Web 2.0?

Pewne obserwacije z naszych zmienionych umysiow

Pierwsze spostrzezenie, jakim chcieliby$my si¢ podzielié, jest takie, ze biezaca zmiana per-
spektywy, jakiej mozesz teraz do§wiadczaé, nie jest spowodowana wprowadzeniem nowe-
go jezyka, ale calej platformy. Python wprowadzil §wieza filozofig tworzenia ogolnych
aplikacji. Ci, ktorzy wiedza o ,,Zen Pythona”, znaja to zalozenie, a ci, ktérzy nie, niech
sprobuja uruchomic interpreter Pythona i wpisa¢ import this w wierszu polecen, aby przy-
wota¢ interesujaca ,,niespodzianke” przedstawiona w lewej czgsci rysunku 1.6. W opozycji
do ,,zen” konkretnych jezykow, w prawej czgsci tego rysunku sugerujemy, ze RIA wpro-
wadzaja nowg filozofig tego, czym aplikacje sa. Te spostrzezenia sa omoéwione w kolejnych
podrozdziatach.

Bogate aplikacje internetowe sq zgodne
Z modelem ,.oprogramowanie jako ushiga™

Zgodnie z naszym nieoficjalnym ,.Zen RIA” aplikacje sa po pierwsze i przede wszystkim
uslugami. Oznacza to, ze saq przywolywane przez nawigacj¢ URL, a nie przez instalacje,
przygotowania i konfiguracj¢ na okreslonej platformie. Jezeli RIA nie jest ,,po prostu do-
stgpna”, oznacza to, ze zawiedliémy jako programisci, a potencjalni uzytkownicy odrzuca
nasza aplikacje. W tym przypadku model ,,oprogramowanie jako ustuga” implikuje otwarte
API, co z kolei wiaze si¢ z mozliwos$cia remiksowania i tworzenia aplikacji hybrydowych.
Mashupy i remiksy sa mozliwe, poniewaz wielu tworcow RIA ujawnito API po to, aby
umozliwi¢ tworzenie remiksow. Prawdg mowiac, raczej nie mogli temu zapobiec, poniewaz
wywolania metod serwera sa ujawnione w JavaScripcie. Wielu dostawcow prosi programi-
stow, by ,,wnioskowali” oni o klucz API, ktory bgdzie przesytany wraz z wywotaniem do
serwera, by identyfikowa¢ aplikacje wywolujaca. Mozna to potraktowac jako sposob, dzig-
ki ktéremu tworca pierwotnej aplikacji zbiera informacje na temat wykorzystania API przez
poszczegolne remiksy i mashupy.

Bogate aplikacje internetowe
sq ukierunkowane na uzytkownika

RIA sg ukierunkowane na uzytkownika na dwa sposoby, co nalezy wzia¢ pod uwagg podczas
projektowania aplikacji. Po pierwsze, sa one ukierunkowane na uzytkownika, poniewaz dzia-
laja na poziomie wyzszym od systemu operacyjnego. Jest to wazne, poniewaz tradycyjnie
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Rysunek 1.6

File Edit Shell

Python 2.4.4 (#71, Oct 18 2006, 08:34:43) [M5C v.1310 32 bit (Intel)}] on win3z
Type "copyright™, "credits™ or "license ()" for more information.

Debug Options Windows Help

R R R R R R KRR KRR KRR KRR R R R KRR KRR KRR AR E R KRR ERR AR
Personal firewall software may warn about the connection IDLE
makes to its subprocess using this computer's internal loopback
interface. Thisz connection is not wisible on any external

interface and no data is sent to or received from the Internet.
R R R R R R R KRR R R R R KRR R R AR R R R KRR R R R

IDLE 1.1.4
5> imp this
The Zen of Python, by Tim Peters

Beautiful is better than ugly.

Explicit is better than implicit.

Simple is better than complex.

Complex i= better than complicated.

Flat is better than nested.

Sparse is better than dense.

Readability counts.

Special cases aren't special snough to break the rules.

Although practicality beats purity.

Errors should never pass silently.

Unless explicitly silenced.

In the face of ambiguity, refuse the temptation to guess.

There should be one—- and preferably only one —-obvious way to do it.
Although that way may not be obwvious at first unless you're Dutch.
Now is better than never.

Although never is often better than *right* now.

If the implementation is hard to explain, it's a bad idea.

If the implementation is easy to explain, it may be a good idea.
Namespaces are one honking great idea —- let's do more of those!
>

File Edit Shell Debug |ns Windows Help

Python 2.4.4 (#71, Oct 18 2006, 08:34:43) [MS5C v.1310 32 bit (Intel)] on win32
Type "copyright", "credits" or "license ()" for more information.

R R R KRR R KRR R R R KRR R
Personal firewall software may warn about the connection IDLE
makes to its subprocess using this computer's internal loopback
interface. This connection is not wvisible on any external

interface and no data is sent to or received from the Internet.
AR R R KRR R R R R R KRR R R

IDLE 1.1.%
> RESTART

Zen aplikacii RIA

RIZ w swej istocie =33 usiugami

RIA i "zwinne" jgzvki oprogramowania s3 jak dwie poléwki jabika
RIZ wymagajg niewiele nauki ze strony uzytkownika

U podstaw RIA powinien tkwié jeden pomys:...

...najlepiej prostcy

RIL powinny byé skoncentrowane na usytkownikn

RIL powinny wymagaé niewielu powtarzalnych, bezsensownych czynnoici
...najlepiej zadnych

RIA powinny wnosié wkiad do cekonomii daru...

...a twircy hybryd nie musza byé inzynierami infromatykami.

MVC (Model-Widok-Kontroler) jest Swietnym wzorcem pojektowym dla RIL
>33

-
Ln: 27|Col: 4
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wiele produktéw technologicznych rozpoczyna od organizacji wewngtrznej i owija doswiad-
czenie uzytkownika wokot technologii. Na przyktad wigkszo$¢ systemow operacyjnych po-
siada sporo rusztowan obracajacych si¢ wokot manipulowania systemem plikéw (istnieje
tylko garstka, gdzie jest inaczej, na przyktad Magic Cap firmy General Magic). Wigkszo$¢ tech-
nologdéw rozpoczyna od interesujacej architektury i od tego punktu tworzy cos, z czym ewen-
tualnie styka si¢ uzytkownik.

Dobrym przyktadem tej ztej praktyki moze by¢ odtwarzacz MP3 obstugiwany z wiersza
polecen. Co charakterystyczne, nikt nie przemyslat interfejsu lub poniewaz zostat on utwo-
rzony na bazie technologii, jest tak glgboko zakorzeniony w wewngtrznej pracy systemu,
ze jedyna osoba, ktora naprawde wie, jak z niego korzystac, jest jego tworca.

Dla odmiany jedynym punktem styku uzytkownika z RIA jest dos§wiadczenie uzytkownika,
wigc musi by¢ ona zaprojektowana z uwzglednieniem tego faktu. Zauwazmy na przyktad,
ze cho¢ Writely tworzy dokumenty, nie ma wyrazniej potrzeby zapisywania dokumentu.
W idealnej sytuacji uzytkownik powinien mie¢ po prostu mozliwo$¢ przechodzenia z jednego
kontekstu funkcjonalnosci do kolejnego w sposdb zupetnie niemodalny.

Opinig na temat rozpoczynania od doswiadczenia uzytkownika i przechodzenia

w glqb, w kierunku wewnetrznych mechanizmow, mozna znalez¢ w podrozdziale

. Wywiady z liderami przemystu: Jasonem Friedem i Davidem Heinemeierem
Hanssonem z 37Signals”, w dalszej czesci niniejszego rozdziatu. Niemodalne dzialanie
stanowi pewne wyjasnienie sukcesu Google w przeksztalceniu sie¢ w narzedzie niezbedne
dla uzytkownikow. Internet jest znacznie wiekszy niz czyjkolwiek system plikow.

Z tego tez wzgledu wyszukiwanie i subiektywne ocenianie stalo sie ewolucyjnym
zamiennikiem nawigowania po folderach oraz zarzqdzania folderami.

Podczas gdy witryny Web 1.0 staraty si¢ wygladac i dziata¢ jak czasopisma, wszystkie wi-
tryny Web 2.0 wydaja si¢ odmiennie (lecz podobnie) wyglada¢ i dziata¢ — na porzadku
dziennym sa duze, widoczne przyciski i state sktadniki. Jest tak dlatego, ze zdecydowanie
nie sa to ksiazki przenoszone na ekran. Programisci nie sa wydawcami w HTML, umieszcza-
jacymi polityczne tyrady lub kolejng ,,Swietna amerykanska powies¢”, by ludzie sobie po-
czytali. Zamieszczaja oni bowiem aplikacje w pelnym tego slowa znaczeniu.

Z drugiej strony wydaje sig, ze uzytkownicy koncowi przyzwyczaili si¢ do samodzielnego
komponowania i integrowania tresci. Doskonale wiedza, ze przegladarki oferuja podziat te-
matyczny trosk/zainteresowan, ktorymi mozna si¢ zaja¢ lub ktére mozna odtozy¢ dzigki
kartom. Zaawansowany uzytkownik Web 2.0 nie przechwala si¢ doskonata znajomoscia Excela.
Zamiast tego ma on uruchomione trzy lub cztery egzemplarze przegladarki, w kazdej po kilka
kart i przechwala si¢ umiej¢tnoscia zarzadzania wynikami z RSS.

Bogate aplikacije internetowe
sq idealne do wspolpracy

RIA sa réwniez ukierunkowane na uzytkownika pod tym wzgledem, Ze spoteczno$ci moga
bra¢ udziat w rozwijaniu wytworéw innych osob. Niezaleznie od tego, czy chodzi o komen-
towanie bloga, ocenianie wiadomosci, dodawanie metadanych do zdjgcia, czy tworzenie
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lokalnych miejsc wymiany informacji, ludzie tworza spoteczno$ci wokot aplikacji interne-
towych, a wiele waznych aplikacji Web 2.0 jest w jaki$ sposob ukierunkowanych na stuzenie
spoteczno$ciom.

Choc¢ firma, w ktorej pracuja autorzy, BBN Technologies, jest duzym graczem w dziedzinie
prac nad formalnymi aspektami semantyki w internecie, podczas naszej pracy nad OWL,
jezykiem opisu znaczen w internecie, byliSmy pod niesamowitym wrazeniem ,,folksonomii”,
prostszej kategoryzacji tre$ci, zdajacej si¢ pracowaé w sposob niemal doskonaty, mimo swej
prostoty i subiektywnej natury. Oto definicja z Wikipedii:

Folksonomia to neologizm oznaczajqcy praktyke kategoryzacji tresci

z wykorzystaniem dowolnie dobranych stow kluczowych. W znaczeniu potocznym termin
ten odnosi sie do grupy ludzi wspolpracujacych spontanicznie w celu uporzadkowania
informacji w kategoriach.

W przeciwienstwie do formalnych metod klasyfikacji z fenomenem tym spotka¢ sie mozna
raczej w niezhierarchizowanych wspolnotach, takich jak publicznie dostepne strony WWW.

Poniewaz klasyfikatorami informacji sq zwykle osoby jq wykorzystujqce, zwolennicy
folksonomi uwazajq, ze daje ona rezultaty lepiej oddajace model informacji we
wspolnocie.

Folksonomia jest obecnie rozumiana w pewnym stopniu jako tagowanie, oznaczanie.

Folksonomia sprawdza sie najlepiej, kiedy duza liczba osob opisuje tq samq porcje
informacji. Przykladowo w serwisie Del.icio.us wiele 0sob dodato do ulubionych
Wikipedie, kazdy z innym zestawem stow kluczowych (tagow) na jej opisanie.
Posréd wielu uzywanych stow kluczowych najpopularniejsze to reference, wiki
oraz encyclopedia.

Wspotpraca poprzez internet rodzi nowy rodzaj wspoétuczestniczenia, nowy rodzaj kontaktu
z informacja, gdzie potencjalnie obejmujaca swym zasiggiem caty §wiat wspolnota uzytkow-
nikéw ma mozliwos¢ modyfikowania wlasnego do§wiadczenia online oraz wnoszenia wktadu
do ksztattowania doswiadczenia innych. W aplikacji rozwijanej w niniejszej ksiazce zapew-
niamy platforme, dzigki ktérej moze ze soba wspotpracowac wiele os6b w tworzeniu tresci
z blokada tresci. Co cieckawe, jest to co$, co w ogodle nie jest dostgpne w nawet najbardziej
znanych aplikacjach biurkowych (na przyktad wspolpraca w czasie rzeczywistym nad edy-
cja tekstu nigdy nie byta mozliwa poza jednym lub dwoma rozwiazaniami, na przyktad
w SubEthaEdit na Macintoshach; dostgpne dla wielu uzytkownikoéw tworzenie kodu w czasie
rzeczywistym rowniez nie wykroczyto poza IDE Javy, Netbeans).

Bogate aplikacije internetowe:
krotki i zwinny rozwoj

Gdy piszemy tg ksiazke, tworzenie si¢ nowej generacji aplikacji internetowych wciaz nie
jest zakonczonym procesem, wige trudno opowiedzie¢ si¢ za niektorymi opiniami wyrazonymi
w tym podrozdziale. Jednakze jako poréwnania mozemy uzy¢ badan przeprowadzanych
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nad jgzykami zwinnymi (na przyktad projektami tworzonymi w Ruby i Pythonie), przede
wszystkim dlatego, ze najwazniejsze platformy rozwoju Web 2.0 implementuja aplikacje
w tych jezykach.

Badania prowadzone nad jgzykami zwinnymi (na przyktad Lutz Prechelt, ,,And empirical
comparision of seven prorgamming languages”, IEEE Computer, 33(10):23-29, October 2000)
wykazuja, ze w jgzykach zwinnych programisci pisza mniej kodu i szybciej uzyskuja re-
zultaty. Wydaje sig, ze mozliwosci pojedynczego programisty czy matych zespotéw zostaly
wzmocnione. W przebadanych wielu przypadkach okazalo sig, ze zespoty sa mniejsze i bar-
dziej zwinne z réznych powodow. Wydaje sig, ze dzigki wykorzystaniu platform omawia-
nych w niniejszej ksiazce, zespoly moga by¢ mniejsze i szybciej osiagac cele: Writely, nabyte
przez Google w 2006 roku, byto tworzone przez trzech inzynieréw (trzech wspotzatozycie-
li). 37Signals, wynalazcy i uzytkownicy platformy Ruby on Rails, w 2006 liczyli cztery czy
pig¢ osob.

Bogate aplikacje internetowe
$q Skazane na ewolucje

W okresie pisania niniejszej ksiazki opracowywane sa nowe wersje wszystkich liczacych
si¢ przegladarek. Rewolucja Web 2.0 wydaje si¢ zmierza¢ ku punktowi krytycznemu pod
wzgledem liczby aplikacji konwertowanych z desktopu, zardwno pod wzgledem bazy uzyt-
kownikow, jak i liczby platform. Braki wspotczesnych przegladarek i wymagania stawiane
nowym stang si¢ jasne. Oznacza to po prostu, ze nasza wiedza i umiej¢tnosci rowniez beda
musialy ewoluowa¢. Niezaleznie od tego, jakie zmiany czekaja przegladarki, z pewno-
$cig beda ewoluowatly one w kierunku jeszcze bardziej ,,0golnoaplikacyjnych” platform niz
dotychczas.

Jak zmieni¢ sposob tworzenia aplikacji?

Mozna si¢ zastanawiaé, czy fakt ze, jak to sugerowali§my, otaczajacy nas §wiat aplikacji
jest w srodku dramatycznych zmian, oznacza, iz musimy zmieni¢ nasze obecne praktyki pro-
gramistyczne, by dopasowac si¢ do tego nowego §wiata. Jakie sa obecnie najlepsze praktyki
przy tworzeniu aplikacji nowej generacji? Co$ si¢ dzieje: aplikacje sa w wersji beta, znacz-
nie dhuzej niz wiele ostatecznych wersji tradycyjnego oprogramowania. Ekstremalne pro-
gramowanie 1 nieustanna integracja, jeszcze niedawno tak awangardowe, wydaja si¢ teraz
nieco wyswiechtane. W naszym przegladzie projektow Web 2.0, ktore odniosty sukces, wy-
raznie zaznacza sig¢ réznica migdzy tradycyjnym stylem rozwoju, z formalnymi cyklami
wydawniczymi i koncentracja na technologii, a nowym wzorcem aplikacji nieustannie
ewoluujacych i koncentracja na kliencie. Ponizsza lista opisuje niektore oznaki tej zmiany:
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B Wszystkie aplikacje sa wersjami beta. Nie wiadomo kiedy ten trend si¢ rozpoczat,

ale jak w wielu innych obszarach Google mogt wskaza¢ drogg. Z punktu widzenia
koncowego uzytkownika nie ma to znaczenia. Jezeli uzyteczno$¢ aplikacji jest
zadowalajaca, uzytkownik nie dba o etykiety. Beta wprowadzaja pozytywne
oczekiwania uzytkownikow i umozliwiaja programistom podejmowanie ryzyka,

a czasami nawet ponoszenie porazki. Aplikacje z cyklami wydawniczymi wiaza si¢
réwniez z koncem wspierania poprzedniego wydania aplikacji i nie tak znowu
subtelnym, ukrytym komunikatem do uzytkownika, ze tworca pragnie zakonczy¢
zwiazek ze spotecznoscia uzytkownikow.

Wersje i bledy. To, ze ,,wszystko jest wersja beta” nie oznacza jednak, ze mozemy
sobie pozwala¢ na partackie implementacje. Strategia z wersjami beta pozwala
nam dodawac¢ funkcjonalnosci do aplikacji, gdy te beda juz gotowe, a nie wigzanie
nowych funkcjonalnosci z mocno sztucznym systemem stopniowego wypuszczania
wersji. Jak zawsze, wazne jest dobre oznaczanie kolejnych wersji (CVS lub SVN),
budowania (Ant, Cruise Control) i $ledzenie btedow (Bugzilla), ale biorac pod
uwagg to, co zostato napisane powyzej, nalezy rowniez okresla¢ sobie wewngtrzne
etapy, po ktorych nastapi publikacja. Jak rekin nalezy zawsze prze¢ do przodu.
Nie jest wazne, jakie btedy zostaly zgloszone przez uzytkownikéw w zesztym
tygodniu czy miesiacu. Jezeli blad nie moze by¢ odtworzony w kodzie, mozesz go
spokojnie pomina¢. Jedyny problem, ktorego nie wolno nam ignorowacé, polega
na tym, ze podczas gdy mozemy wycofa¢ kod, nie mozemy wycofa¢ tresci
wprowadzonych przez uzytkownika. Na koniec, niezaleznie od tego czy zdecydujemy
si¢ samodzielnie prowadzi¢ serwer, czy tez skorzystamy z jednego z rozlicznych
serwerow do wynajgcia, nie mozemy pozwoli¢, by bledy po stronie serwera
uniemozliwity dzialanie witryny. Nalezy wigc mysle¢ o tym aspekcie, niezwiazanym
z funkcjonalnoscia aplikacji, rdwnie mocno, jak o mozliwosciach aplikacji.
Chcemy, aby uzytkownicy traktowali nasza witryng i aplikacje jak narze¢dzie

— zawsze wlaczone, zawsze dziatajace, tak jak wylacznik $wiatla.

(Pamigtasz fragment o niezauwazalnos$ci?).

Rozw6j napedzany testowaniem (ang. test-driven development — TDD).
Rozwdj napedzany testowaniem staje si¢ szczegodlnie istotny z powodu rozproszonych
zespolow programistow, niewielkiego zatrudnienia i ograniczonych budzetow
kontroli jakosci.

RIA jest czynnym laboratorium. Liczba unikalnych uzytkownikow, jaka przyciagaja
witryny RIA, czgsto szokuje poczatkujacych tworcow lub przedsigbiorcow. RIA
moga rozrosnac si¢ w tempie wyktadniczym od zera do setek tysigcy uzytkownikow.
Nawet niewielka probka uzytkownikéw moze by¢ tak naprawdg duza liczba.
Nasza aplikacja jest naszym wytworem. Mozemy bez przeszkdd zmieniac
funkcjonalno$¢ i rozmieszczenie elementéw sterujacych i bezposrednio poznawaé
reakcje uzytkownikow. Wbudowywanie licznikdéw kliknig¢ w celu poznania,

jak uzytkownicy poruszaja sig¢ po aplikacji, z ktérych funkcji korzystaja,

ktore rozumieja, moze by¢ osiagnigte za utamek kosztu tradycyjnych testow
uzytecznosci.
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B Nie pisz jednej aplikacji, pisz dwie. Jak zostanie to oméwione w kolejnym
podrozdziale, istnieje wiele sposobow zarabiania pienigdzy, ale zrozumienie,
ze spoteczno$¢ gromadzaca si¢ wokot aplikacji jest jednym z najpewniejszych z nich.
Oczywiscie, przedsigbiorstwa probowaly kategoryzowaé osoby kupujace ich
aplikacje, by zapewni¢ ponowny zakup. Wydajnos¢ ich nachalnych badan rynkowych
— takich jak ankiet wigzanych z rejestracja produktu — jest dyskusyjna. Nawet
w aplikacjach Web 1.0 $ledzenie ruchu i inne sposoby ,,szatkowania” populacji
uzytkownikéw byty mato wydajne. Dla odmiany rozwazmy ,,potaczona kulturg”
Web 2.0. Uzytkownicy sami okreslaja swoje sieci spoteczne i zapraszaja nowych
uzytkownikow do dzielenia si¢ i innych sposoboéw dotaczenia do $wiata aplikacji.
Filckr i YouTube sa przyktadami aplikacji, w ktorych spoteczno$é i aplikacje staty
si¢ nierozroznialne. Rodzaj metadanych uzytkownikow, ktory bedzie nam przydatny
w tworzeniu warto$ci wokot aplikacji, bedzie oczywiscie roznit si¢ migdzy
poszczegdlnymi aplikacjami i spoteczno$ciami uzytkownikéw. W tym przypadku
musimy si¢ wykazaé takq sama pomystowoscia, jak w przypadku samej aplikacji.

Jak moge zarabia¢ na RIA?

Jezeli jeste$ korporacyjnym twdrca oprogramowania, nie jest to moze dla Ciebie zbyt pala-
ca kwestia. Jednak dla innych os6b odpowiedz na to pytanie wykracza poza zwykta cieka-
wos¢. Na pierwszy rzut oka mozna pomyslec, ze wlasno$¢ intelektualna jest silnie wyeks-
ponowana dla naszej podstepnej konkurencji, ktéra moze ja pozna¢ i klonowaé. W koncu to,
co widzi uzytkownik (porcja z ,,widokiem” aplikacji), tacznie z kodem HTML, wpisanych
arkuszy stylow i wplecionego JavaScriptu, jest dostgpny w postaci zwyklego tekstu w kazdej
przegladarce poprzez funkcjg ,,Pokaz zrodto”.

Oczywiscie bardzo trudno jest naruszy¢ fundamentalny podzial podstawowego schematu
taczacego aplikacje (wzorca Model — Widok — Kontroler) w RIA. Nalezy jednak pamigtac,
ze prawdziwa intelektualna zawarto$¢ aplikacji internetowe;j jest chroniona na serwerze. Jak
duza czg$¢ interfejsu ustugi udostepnimy, zalezy jedynie od nas samych. Jak przedstawimy
w kolejnym rozdziale, kilku dostawcow o silnej marce ujawnia catkiem spore czg$ci inter-
fejsdow wywotan ustugi poprzez zewngtrzne API. Pokazemy, jak mozna wykorzysta¢ ujaw-
nione API do tworzenia aplikacji bedacych hybrydami ztozonymi z czg$ci innych aplikacji.

Rozwazajac kwestie utrzymania si¢ na rynku, nalezy wzia¢ pod uwage fakt, ze modele
ekonomiczne szybko si¢ zmieniaja. Po pierwsze, koszty produkcji sa naprawdg niskie. Jednym
z zalozen niniejszej ksiazki byta prezentacja jedynie tych platform, ktére sa dostepne i wspie-
raja otwarty kod zrédlowy. Po drugie, koszty serwera sa rowniez bardzo niskie. W Stanach
Zjednoczonych koszty ustug internetowych bezlito$nie spadaja. Co wigcej, gdy zaczniesz
rozumie¢, ze w przypadku RIA aplikacja staje si¢ ustuga, znaczaca (niefunkcjonalna) czgs¢
oferty — przechowywanie, bezpieczenstwo i nieustanna dostgpnos¢ — staje si¢ wartoscia
dodang bez lub z niskimi kosztami.

Wedhug Michaela Robertsona, jednego z tworcow ajaxWrite (jednego z edytorow tekstow
RIA), dziesiatki tysigcy uzytkownikow pracowalo z dokumentami. Wydaje si¢ jasne, ze im
wigcej mozliwosci manipulowania tre$cia przeniesie si¢ do ,,chmury”, tym szybciej policzone



62

Czes$¢ 1 m Wprowadzenie do RIA

beda dni pakietow ,,0Office” po 400 dolaréw. Co wigcej wydaje si¢ jasne, ze jako rezultat eko-
nomii ,,daru” czy ,,dzielenia si¢”, ktora wydaje si¢ by¢ tworzaca si¢ cecha kultury Web 2.0,
wiele tresci nowych aplikacji pochodzi od koncowych uzytkownikow. Wartoscia serwisow
takich, jak Flickr czy YouTube, nie jest fakt, iz uzytkownicy moga umiesci¢ swoje zdjgcia
czy filmy w internecie, ale ze moga oni opublikowa¢ swoja tres¢, by podzieli¢ si¢ nig z po-
tencjalnie milionami odbiorcéw. Tworcy serwisow, takich jak Flickr i Writely, po prostu
dostarczyli platforme, umieszczania, przechowywania i oznaczania tresci.

Cho¢ wszystkie rodzaje modeli istnieja, by tworzy¢ warto$¢ w zamian za poniesione naktady,
oto obserwacja, ktora pragniemy si¢ podzieli¢: Nie nalezy uzywa¢ Microsoftu jako punktu
odniesienia. Sfatygowane modele z ery biurkowej moga by¢ juz na prostej drodze na $mietnik
historii. Co wigcej, tworz rézne rzeczy — rzeczy wykorzystujace nieodtaczna przewagg faktu,
ze tworzysz aplikacjg sieciowa, dostarczajaca platforme dla wkladu i wspotpracy wielu uzyt-
kownikéw. Mozemy tez chcieé, by aplikacja byla ,,niezauwazalna”, umozliwiajac uzytkow-
nikowi tworzenie tresci, lecz tworzac wokot aplikacji otoczke niezbednoSci.

Jak wielka warto$¢ drzemie w fakcie stania sig tak niezbgdnym, ze az pewnym? Jak wspo-
mniano wczesniej w niniejszym rozdziale, aplikacja, ktora wigkszos¢ uzytkownikow przyj-
muje za pewnik i uwaza za istotng cz¢$¢ tkanki internetu, jest wyszukiwarka Google. Kapita-
lizacja Google w kwietniu 2006 wynosita 128 miliardow dolaréw.

Podejscie Google polega na tym, ze pomagajac uzytkownikom w wyszukaniu interesujacych
ich treSci, pomagaja rowniez reklamodawcom wyszukaé faktycznie zainteresowanych re-
klama, zaktadajac, ze uzytkownik moze poszukiwaé dobr i ustug. Najczesciej nie poszukuje,
ale Google nie musi mie¢ w wigkszosci racji. W 2005 roku reklamodawcy wydali w Sta-
nach Zjednoczonych 9 miliardow dolarow na reklamy radiowe i telewizyjne, gdzie niemal
wszystkie komunikaty nie mialy znaczenia dla niemal wszystkich odbiorcéw. Funkcja AdSense
Google przynajmniej jest w stanie w cho¢ odrobing inteligentny sposéb oszacowac zainte-
resowania klienta. By¢ moze nawet reklamodawcy zaczynaja to rozumie¢ — w roku 2005
wydatki na reklamg internetowa zwigkszyly si¢ o 28 procent.

Whiosek jest taki, ze gdy utworzymy docelowa spoteczno$¢ wokot aplikacji, moga zdarzy¢
si¢ wazne 1 donioste rzeczy. Rozwazmy na przyktad potencjat aplikacji utworzonej jako
witryna dotyczaca siatkowki — zawierajaca kalendarz rozgrywek ligowych, wyniki meczow,
statystyki druzyn i tak dalej. Taka witryna, nawet majac stosunkowo niewielka spotecznosc,
byltaby niesamowicie warto$ciowa dla producentéw sprzgtu. Inne spotecznos$ci internetowe
(na przyktad del.icio.us, ClipMarks) tworza zrodta danych pojawiajace sig tylko w interne-
cie. Warto$¢ tych zrodet danych jest jeszcze niedoszacowana, ale nalezy zdawac sobie sprawg,
Ze ta wartos¢ istnieje.

Bogate aplikacje internetowe sq uwodzicielskie

Dla uzytkownikoéw koncowych RIA sa zdecydowanie uwodzicielskie, biorac pod uwage moz-
liwo$¢ tworzenia aplikacji hybrydowych z tak wielu aplikacji. Co wigcej, jak zostato to
wspomniane wczesniej, sa one uwodzicielsko tatwe w obsludze. Tutaj jednak mamy na
myS$li, ze sa one uwodzicielskie dla nas, programistéw. Przej$cie od koncepcji do dziataja-
cej aplikacji wydaje si¢ by¢ znacznie tatwiejsze. Kursy online TurboGears i Ruby on Rails
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pokazuja programistom, jak napisa¢ i uruchomi¢ lepsza aplikacjg Web 2.0 niz Witaj swiecie,
a to moze wystarczy¢, by pokaza¢ poczatkujacemu ogolna strukturg tych dobrych platform.
Prawdg mowiac, znacznie wigeej wysitku wymagaja niebanalne prace, ale poczatkowe
,,uwiedzenie” dostarcza prawdziwego ,,programistycznego kopa”.

Ujmujqcy instruktaz Ruby on Rails ,, Creating a weblog in 15 minutes” (www.ruby
Sonrails.org/screencasts),; ekwiwalent Turbo Gears ,, The 20-Minute Wiki” (www.
Sturbogears.org/docs/wiki20).

Poniewaz tworzenie RIA jest najczgéciej zwigzane ze zwinnymi jezykami, gdzie czgsto
niewielka ilo§¢ kodu wnosi wigksze korzysci, osiaganie celow zachodzi szybciej. Ci z nas,
ktérzy uzywaja zwinnych jezykdéw, wiedza dlaczego tak jest. Programisci jgzykow zwinnych
zawsze byli nieco podejrzliwi wzglgdem wodospadowej metody WIELKIEGO PROJEKTU.
Wydaje sig, ze to techniczne podejscie zawsze produkuje wigcej UML niz kodu. Tym pro-
gramistom zawsze wydawalo si¢, ze majac w pamigci dobrze okre§lony opis aplikacji oraz
uznane juz podejscie ekstremalnego programowania — ,,zaprojektuj maty aspekt, napisz
trochg kodu, przetestuj trochg, refaktoryzuj i powtdrz” — pozwala osiagnaé lepsze i szyb-
sze rezultaty niz nieustanne meki z rozszyfrowywaniem obrazu wielkiego systemu.

W naszym doswiadczeniu, projekt Web 2.0 wydaje si¢ zachowywaé wlasciwe proporcje
migdzy robieniem planéw a modyfikowaniem aplikacji, poniewaz do§wiadczenie moderuje
zardwno cele, jak i metody. Co wigcej platformy, ktore omawiamy w niniejszej ksiazce
(Ruby on Rails, TurboGears, Django), jak najbardziej umozliwiaja robienie po prostu tego
— powigkszanego projektowania i dostarczania. Nie znaczy to, ze robienie jakichkolwiek
planow jest zte. Praktyki zwykle wykorzystywane przez programistow — rozdzielanie za-
gadnien, dekompozycja problemu na obiekty i tak dalej — wciaz maja zastosowanie i bedzie-
my przestrzegali tych zasad w tej ksiazce (co, jak mamy nadziejg, nam sig uda).

Nawet jezeli wykorzystane zostang do tworzenia aplikacji powiazanych z systemem opera-
cyjnym, standardy RIA moga by¢ tatwiejsze do napisania niz API aplikacji biurkowych.
Powoli Macintosh Dashboard i Yahoo Widgets, prawnuki dawnych aplikacji rezydentnych
(takich, jak szacowny SideKick w DOSie), zaczynaja by¢ zauwazane przez programistow,
a jednym z powodow, dla ktorych tak si¢ dzieje, jest fakt, Ze po opanowaniu umiejgtnosci
i przestawieniu si¢ na sposob myslenia RIA, trudno powroci¢ do dawnych (ztych) dni nud-
nego kodu. Biurkowe RIA omoéwione zostaly na poczatku rozdziatu 17.
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Wywiady z liderami przemyshi:
Jasonem Friedem i Davidem Heinemeierem Hanssonem z 37Signals

W tym rozdziale znalazlo si¢ szereg przypuszczen na temat przyszlego ksztaltu inter-
netu oraz potencjalu wykraczajacego poza jego pierwsze wcielenie. Mozna si¢ z nimi
zgadzac lub nie. Wiele z naszych wnioskow wysnuliSmy po uwaznym wystuchaniu lide-
réw przemyshu i wizjoneréw. Od czasu do czasu w tej ksigzce zamieszczamy opinie au-
torytetow. Przeprowadziliimy wywiad z Jasonem Friedem i Davidem Heinemeierem
Hanssonem z 37Signals (37Signals.com), liderami w tworzeniu wartoSci w internecie
nowej generacji.

O byciu wczesnym innowatorem Web 2.0

Pytanie: Zaczynaliscie jako firma projektujqca strony WWW. Teraz dostarczacie internet jako
platforme aplikacji. Kiedy zdaliscie sobie sprawe, ze w internecie zachodzq zmiany — od
przegladarki informacji polaczonych odnosnikami do platformy aplikacji, ktorej rozwdj obser-
wujemy obecnie? Czy w ogole byl ten moment ,,Aha!”, czy byl to naturalny postep od projek-
towania stron do projektowania aplikacji?

Wspolzalozyciel 37Signals, Jason Fried: Mysle, Zze tak naprawdg nie byto zadnego mo-
mentu ,,Aha!”. Potrzebowalismy stworzy¢ produkt dla nas samych. Poczatkowo Basecamp
byt utworzony dla nas. Zdecydowali$my si¢ umiesci¢ go w internecie, poniewaz wiedzieli-
$my, ze musial by¢ scentralizowany. Nie za bardzo wiedzieliSmy, jak pisa¢ oprogramowa-
nie biurkowe, a poza tym takie oprogramowanie niezbyt dobrze radzi sobie ze scentralizo-
wanymi informacjami. CzuliSmy, Ze internet jest tym, co najlepiej rozumiemy. Nie byto
tak, ze mieliSmy jaka$ dlugoterminowa wizj¢, w ktorej planowalismy, ze wszystko przenie-
sie si¢ do internetu. Byto to co$, co stworzyliSmy, bo pojawita si¢ taka potrzeba, a wiedzie-
lismy, jak pisa¢ oprogramowanie oparte na internecie. MieliSmy szczgscie, robiac najlatwiej-
sze dla nas rzeczy, a zdarzylo sig, ze byly to rzeczy zwiazane z internetem.

Pytanie: Czy pozostale projekty powstaly z Basecampa lub czy sq to te projekty, ktore
uwazaliscie za przydatne w waszej firmie, a nastepnie zaczeliscie udostepniac je jako ze-
wnetrzne ustugi?

Jason: Wszystko, co utworzylismy, tworzyliémy najpierw dla siebie. Zawsze zaspokajaliSmy
nasze potrzeby i zdaliSmy sobie spraweg, ze, jakby to powiedzie¢, ,,nie jesteSmy jedynymi
ptatkami $niegu”. Skoro potrzebujemy narzedzia, to samo dotyczy setek tysigcy firm po-
dobnych do naszej. Nie ma w nas nic na tyle specjalnego, ze dane narzedzie mogloby stuzy¢
tylko naszej firmie. Wigc powiedzieliSmy sobie, poswigémy czas na tworzenie tego, a po-
tem mozemy zmieni¢ to w produkt, poniewaz inni ludzie réwniez tego potrzebuja, wigc mo-
zemy na tym zarobic.

O staraniach w utworzeniu modelu subskrypcji oprogramowania

Pytanie: Wydaje sie, ze znalezliscie zloty srodek, gdzie uzytkownicy nie wahajq sie subskry-
bowac¢ dostepu do oprogramowania, podczas gdy jeden z najwiekszych producentow opro-
gramowania probowal to osiqgna¢ (bez powodzenia) przez ponad dekade. Jak myslisz, dlaczego
wam si¢ powiodlo?
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Jason: Wydaje mi sig, ze stato si¢ tak dlatego, ze proponujemy zupetie inna wartosc...
czyli uczciwe ceny za dobre produkty — produkty nieprzetadowane funkcjonalnoscia; pro-
dukty, ktore dobrze robia kilka rzeczy i potem schodza z drogi. Wiasnie to jest istota tego,
co robimy dla ludzi. Jezeli spojrzymy na wiele innych firm tworzacych oprogramowanie
— one s3 W ,,biznesie oprogramowaniowym”, wigc wydaje im si¢, ze musza tworzy¢ coraz
wigcej oprogramowania, wykonujacego coraz wigcej i wigeej rzeczy po to, by usprawiedliwi¢
wlasne koszty i podtrzymac przekonanie, ze sa najlepsza firma na $§wiecie. Wielo$¢ funkcji
nie oznacza, ze dostarczaja oni tego, czego ludzie naprawde potrzebuja. Oni powinni si¢
skupi¢ si¢ na prostszych rzeczach, ktore pozwalaja ludziom lepiej pracowac. Nie przejmu-
jemy sig tym, co robig inni i ustalamy rozsadne ceny. Na przyktad caty przemyst oprogramo-
wania wycenia wszystko wedlug stanowisk lub uzytkownikéw. Jezeli z programu korzysta
jedna osoba, cena wynosi X dolardw, ale jezeli jest to dziesig¢ osob, mamy 10 razy X dolarow.
Zamiast tego mowimy: ,,Niech jak najwigksza liczba ludzi korzysta za t¢ sama ceng”. Nie $cia-
gamy, czegos, co nazywamy ,,podatkiem od uczestnictwa”, co robia niemal wszystkie inne
firmy. Gdy zaczniesz tak robi¢, zniechgcisz wigcej osob do korzystania z produktu.
Wszystkie te rzeczy zebrane razem daja nam niezly poczatek w modelu oprogramowania sub-
skrybowanego.

O pamietaniu o celu

Pytanie: Wydaje sie, ze jednym z wqtkow przewijajqcych sie w wywiadach z pracownikami
37Signals jest rada, by oprogramowanie bylo proste, by nie neka¢ uzytkownika. Teraz, gdy
czeS¢ waszych produktow jest juz od pewnego czasu w internecie i zyskaliscie wiekszq liczbe
uzytkownikow, prawdopodobnie uzyskaliscie wiele informacji zwrotnych. Czy musicie aktyw-
nie walczy¢ z pragnieniem ,, przemycania funkcjonalnosci” do aplikacji?

Jason: Powiedzenie ,,nie” jest zdecydowanie wyzwaniem i wymaga sporo dyscypliny, ale
zakodowaliSmy sobie jako pierwsza reakcj¢ — na wszelkie, wlacznie z naszymi, pomysty
— mowienie ,,nie”. Nie oznacza to, ze ludzie pdzniej nie powiedza ,,tak”, ale poczatkowo
automatycznie moéwimy ,,nie” kazdemu nowemu pomyslowi, co pozwala nam wybierac
i nadal stuchac i stysze¢ coraz wigksza liczbe prosb. Nie reagujemy na prosbe jednej osoby,
ale jezeli ustyszymy ja od duzej liczby uzytkownikdéw, natychmiast powiemy ,,tak”. Nie re-
agujemy na pros$bg jednej osoby, nawet nasza. Gdy masz setki tysiecy uzytkownikow, nie
mozesz odpowiadaé na pojedyncze prosby.

Utrzymanie prostoty wymaga sporej dyscypliny, a ogélnie rzecz biorac, przemystowi opro-
gramowania brakuje samodyscypliny. W przypadku wigkszosci przedsigbiorstw, w miarg doj-
rzewania produktow, staja si¢ one coraz bardziej i bardziej ztozone. Wydaje mi sig, ze nie
jest to wlasciwa droga. Jednak caty czas sig uczymy.

O roli jezykow zwinnych w bogatych aplikacjach internetowych

Pytanie: Jak natkneliscie si¢ na Ruby? Kilka lat temu nie byl to najchetniej wybierany jezyk
przez wiekszoS¢ osob, nawet jezeli byli oni zapalenicami zwinnych jezykow. Od Ruby odstre-
czal brak natywnego sposobu utworzenia interfejsu uzytkownika. Java ma Swing, Python
ma TK, WX, PythonCard i szereg innych Ul. TCL posiada biblioteki, a Ruby nie mial nic
oprocz internetu. Dlaczego wiec zdecydowaliscie sie na Ruby?
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David Heinemeier Hansson, tworca Ruby on Rails, pracownik 37Signals: Ruby jest je-
zykiem, w ktorym pisze si¢ pigkny kod. Pigkny kod jest kodem, ktory sprawia, ze progra-
mista jest szczgsliwy, a szczg$liwy programista jest bardziej produktywny. Unikalno$¢ Ruby
polega na tym, ze pozwala on wyrazi¢ co$ krotko, zwigzle i pigknie, podczas gdy PHP i Java
sa albo ,,przegadane” albo brzydkie w strukturze i sposobie, w jaki strukturyzuja kod.

O roli platform w bogatych aplikacjach internetowych

Pytanie: Czy widzieliscie platforme Java od Google (http://code.google.com/webtoolkit/)?
Jak jq oceniacie? Czy widzieliscie TurboGears (www.turbogears.com) albo Django (www.
“>-djangoproject.com)?

David: Tak. Produkt Google to wciaz Java, wigc w czystej formie mnie nie interesuje. Przy-
jete przez nich podejscie jest tym, z czym zmagamy si¢ juz od okoto roku, czyli z pisaniem
JavaScriptu w innym j¢zyku, niebedacym JavaScriptem. W Rails mamy RJS. Piszemy Java-
Script w Ruby i w momencie uruchomienia jest to kompilowane do JavaScriptu. Fakt, ze
Google podaza ta sama droga jest catkiem przyjemny.

Jezeli chodzi o TurboGears i Django, sa to naprawdg interesujace platformy. Nie istnieja jesz-
cze tak dlugo, jak Rails i zdecydowanie nie rozwijaja si¢ tak szybko, jak Rails. Ponadto sa
napisane w Pythonie, ktory jest Swietnym jezykiem, ale to nie jest Ruby. W porownaniu jest
im blizej do Javy niz PHP. Wolatbym pisa¢ w Pythonie niz w Javie czy PHP.

Django wydaje si¢ by¢ bardziej interesujace. TurboGears sa w zasadzie ,,posklejane” z in-
nych komponentow w taki sposob, by pasowaty one do rozwiazania. Sukces Rails opiera si¢
w duzej mierze na tym, iz nie jest utworzony w ten sposob. Wszystkie komponenty sa roz-
wijane w sytuacji, gdy ,,znaja” si¢ nawzajem, i dzigki temu tagodzimy ktopoty ze $wiata Javy,
gdzie wszystko jest ,.klejone”. Trzeba ,,upolowac” wiele roznych platform i sprobowac je
razem potaczyé. Myslg, ze platformy Pythona podazaja ta sama droga, ktdra obralismy, czyli
korzystania z produktywnego jezyka, w ktorym wszystko mozna zrobi¢ samodzielnie, z wigk-
szym pozytkiem dla siebie.

O jezykach zwinnych i skalowalnosci
Pytanie: Wybierajqc Ruby, w ogdle martwicie si¢ o skalowalnosé¢?

David: Odpowiedz na to pytanie jest tatwa, poniewaz jest doktadnie taka sama, jak dla po-
zostatych jezykow open-source. Jest zgodna z tym, co nazywamy architekturq niewspot-
dzielenia. Oznacza to, ze rozbijamy wszystko na trzy warstwy: internet, aplikacj¢ i baze
danych. Nastgpnie pilnujemy, by zadne dane nie znajdowaly si¢ w warstwie internetowej
i aplikacji. Przestrzegajac tych regul, uzyskujemy wspaniata mozliwos¢ dodawania nieograni-
czongj liczby serwerow WWW i nielimitowanej liczby serwerdw aplikacji, poniewaz wszyst-
kie dane zostaja umieszczone w bazie danych, w warstwie pamigci wspotdzielonej czy sie-
ciowym systemie plikow, wigc przestaje to by¢ naszym problemem. Jest to podejscie, ktore
przyjelismy. Skalowalnos¢ w przypadku danych jest trudna. Nie chcemy zajmowacé si¢ tym
problemem. Sa ludzie, ktorzy rozwiazali ten problem dawno temu. Czg$¢ z nich stanowia
specjali$ci baz danych. Wigc skalowalno$¢ nie stanowi zadnej kwestii w przypadku jgzy-
koéw zwinnych. Warstwa internetowa i aplikacji sa nieskonczenie skalowalne — wystarczy
doda¢ wigcej serwerow.
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Sam jezyk (Ruby) jest nieco wolniejszy niz pozostate jezyki. Nalezy do tej samej kategorii
co Perl, PHP i Python. Oczywiscie mozna mocno usprawni¢ jaki§ kod w Javie, czy napisac
w C czy C++ cos, co bedzie szybsze. To $wietnie, ale nie za bardzo ma to znaczenie. Zyjemy
w czasach, gdy cykle CPU z dnia na dzien tanieja, ale cykle programistyczne nie tanieja,
ani nawet od bardzo dawna nie potaniaty. Parametrem, ktéry nalezy optymalizowac, jest liczba
cykli programistycznych uzyskiwanych z zespotu. Poprawna droga jest w tym przypadku
uzycie produktywnego jezyka i platformy. Jako miara wydajnosci — wiemy, Ze przetwa-
rzamy miliony zadan dziennie. Robimy to bardzo dobrze, a wicle innych witryn obstuguje
setki tysigcy uzytkownikow.

O tworzeniu nowego srodowiska programistycznego dla bogatych aplikacji internetowych

Pytanie: Jakie sq ogolne zasady, ktorymi kierujecie sie, decydujqc, czy nowa cecha czy
pomyst wejdq do Rails? Czy jest to taskawos¢ dyktatury, jak w przypadku Linuksa? Czy de-
cyzja grupowa?

David: Jest to grupowa decyzja, cho¢ zawsze unosi si¢ nad nia cien taski dyktatora, czyli
moj. Jezeli jest to co$, co mi si¢ nie podoba, nie wchodzi. Bardzo proste. Przewaznie po ko-
rzystaniu z Rails przez jaki$ czas ludzie dostosowuja si¢ do kultury i rozumieja cele oraz co
prowadzi do poprawek zgodnych z ta wizja.

Pytanie: W jakim kierunku bedzie sie rozwijato Rails?

David: Bedzie wcigz stanowi¢ zbior rozwiazan problemow zglaszanych przez uczestnikow.
Nie mamy mapy drogowej. Nie mamy tez zamiaru jej tworzy¢. Nie opracowujemy funk-
cjonalnosci dla innych osoéb. Jedyne, jakie opracowujemy, to te, ktore sa nam potrzebne. Jest
to jedyny sposob uzyskania wydajnej platformy. Jezeli zaczynasz sobie wyobraza¢, co moglt-
by potrzebowaé inny programista, zaczynasz stapa¢ po cienkim lodzie.

O pracy rozpoczynajqcej sie od doswiadczenia uiytkownika jako specyfikacji funkcjonalnej

Pytanie: Slyszelismy, ze filozofiq 37Signals jest rozpoczynac od doswiadczenia uzytkownika
i, uzywajqc tego jako specyfikacji funkcjonalnej, stawiac¢ na glowie tradycyjny sposob projek-
towania aplikacji. Spedzanie 80 procent czasu nad interfejsem uzytkownika wydaje sie prze-
czy¢ zdrowemu rozsqdkowi. Czy to osobista wrazliwosé, czy tez wpadliscie na to, poniewaz
rozpoczynaliscie jako firma projektujqca strony WWW?

David: Tak, to zdecydowanie pomoglo. Gdy przestali$my stara¢ sig¢ sprosta¢ oczekiwaniom
innych ludzi dotyczacych tego, jak robi¢ rdézne rzeczy, zrobilismy wigcej rzeczy i to wigcej
dobrych rzeczy.

O aplikacjach hybrydowych

Pytanie: Czyms, co zdumiewa osoby niemajqce wczesniej do czynienia z Web 2.0, jest la-
twos¢é tworzenia mashupow. Wydaje sie, zZe jestescie nieco przeciwko wyjawianiu zbyt duzej
czesci API, by ludzie mogli tworzy¢ mashupy.

David: Wigkszo$¢ naszych produktow ma ujawnione API, ale jest to raczej wigcej ,,gada-
nia” niz ,,dziatania”. Nie spotkali§my si¢ ze zbyt duza liczba mashupow, ktore bytyby fajne
i przydatne, a nie tylko fajne. W wigkszej skali ujawnione API nie maja tak duzego znaczenia,
jak chciano by, zeby$Smy uwierzyli. Naszym kierunkiem w Rails jest utatwienie tworzenia
API prosto z pudetka.





