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Wprowadzenie

Pomimo uptywajacego czasu Age of Empires 2 wcigz pozostaje jedng z najlepszych gier
strategicznych w swojej klasie. Jesli kilkakrotnie przeszedtes juz gre do konca i pragniesz czego$
wiecej- oznacza to, ze nadszedt czas na godzine proby- czas zmierzy¢ sie z zywym przeciwnikiem i
sprawdzic¢ jak dobrym jestes$ strategiem. Ten ponizszy poradnik jest wtasnie dla Ciebie!

Nim zaczniemy

Age of Empires 2 pozwala w bardzo prosty sposob zmierzy¢ sie z zywymi przeciwnikami z catego
Swiata. Wystarczy zatogowaé sie na bezpftatnym serwerze MSN Gaming Zone i juz mozemy
sprobowac skopac tytek przedstawicielowi nie lubianego przez nas kraju ;-). Sam proces logowania
jest bardzo prosty w obstudze i w petni zautomatyzowany (ot wystarczy pobrac i zainstalowac kilka
matych programikéw), wiec nie widze sensu by sie dalej nad nim rozwodzi¢. Bez zbednego
przedtuzania przejdzmy wiec do sedna sprawy, czyli jak gra¢ by zwyciezac ;-).

Cywilizacje

W AE2 (nie liczac dodatku Conquerors) do dyspozycji mamy az 13 réznych cywilizacji. Kazda z nich
jest inna, posiada swoje wady, zalety, mocne i stabe punkty. Bardzo trudny wybdr czeka nas na
poczatku- musimy zdecydowaé, ktérg wybierzemy, nad jakiego rodzaju wojskami obejmiemy
kontrole. Nie ma cywilizacji idealnej, gorujacej nad pozostatymi. Autorzy gry dtugo prowadzili testy
nad kazdga z nich, starano sie wprowadzi¢ zasade "ztotego $rodka", zadna cywilizacja nie moze by¢
zbyt potezna, a takze w drugg strone- zadng nie moze by¢ zdecydowanie gorsza od swoich
konkurentek. Dzieki temu otrzymaliSmy znakomitg gre, ofiarujagca nam olbrzymie mozliwosci do
wyboru. Mozecie by¢ pewni, ze podczas wielokrotnych potyczek na MSN Zone zmierzycie sie z
kazda dostepng w grze nacjq! Kazdy gracz ma inne upodobania, a poniewaz nie ma idealnego
rozwigzania, kazdy dokonuje wyborow wedtug siebie. Wybor cywilizacji powinien by¢ waszym
osobistym wyborem. Obejmijcie dowddztwo nad tg, ktéra wam najbardziej odpowiada. Ta wtasciwa
dla was cywilizacja musi doktadnie spetnia¢c wasze wymogi. Pograjcie troche z komputerem i
sprawdzcie czego oczekujecie w rozgrywce. Czy jestescie typem gracza- defensora czy moze wrecz
przeciwnie - atak jest dla was czym$ powszednim niczym chleb i tylko on sprawia wam
przyjemnos$¢. Jaki rodzaj wojsk preferujecie? Czy jest to piechota, konnica, a moze stawiacie na
silna flote morskg? Czy dazycie do maksymalnego rozwoju technicznego, czy tez staracie sie w
miare najkrétszym czasie rozprawi¢ z przeciwnikiem? Dopiero, gdy bedziecie znali odpowiedz na te
wszystkie pytania, sprobujcie dokona¢ wyboru. Wybierzcie cywilizacje ktéra najbardziej bedzie
wam pasowata, ktorej zalety bedziecie potrafili wykorzystaé. Giupota jest wybieranie np.
Saracenow, jesli absolutnie nie macie zamiaru budowac floty itd. Jesli dokonacie juz wyboru,
rozegrajcie kilka probnych potyczek. Jesli gra wybrang cywilizacjg bedzie sprawiata wam
przyjemnosé- to jest to wybdr wiasciwy- pozostancie przy niej, doktadnie poznajcie i do perfekcji
opanujcie dowddztwo nad nigq. Mozecie by¢ pewni- wasz przeciwnik zrobi to samo. Dlatego bardzo
wazne jest dokfadne zapoznanie sie z kazdg dostepna cywilizacja. Musicie niczym pacierz pamietac
mocne i silne punkty kazdej z nich. Dzieki temu bedziecie mogli utozy¢ sobie plan walki, wiedzie¢
czego mozna spodziewac sie ze strony przeciwnika, jak sie przed tym broni¢ i jak uderzy¢ by
zabolato go najbardziej. Ta wiedza jest kluczem do zwyciestwa. Ogranicze sie do doktadnego
opisania, kilku najbardziej popularnych nacji. Zapoznajcie sie z ponizszym zestawieniem,
wybierzcie swojq ulubiong cywilizacje i trwale zapamietajcie wady i zalety pozostatych.

Brytyjczycy

Brytyjczycy sa typowo ofensywna cywilizacja ze znakomitymi rozwojowymi bonusami (pasterze
pracujg o 25% szybciej) w poczatkowej fazie gry. Niestety nie posiadajg wielu waznych jednostek
(Paladyn, Hand Cannonier, Bombard Cannon, Elite Cannon Galeon)- uniemozliwia im to skuteczng
walke w pdzniejszych okresach rozgrywki. Sa szczegdlnie nieskuteczni, jesli chodzi o walke na
morzu i o obleganie twierdz przeciwnika. Podstawowg zaletg Brytyjczykdéw sa znakomite oddziaty
tucznikdw (wraz ze specjalng jednostka Longbowman).

Cywilizacja ta ze wzgledu na swoja mata elastycznos$¢ nadaje sie raczej dla doswiadczonych graczy,
preferujacy ofensywny styl gry.
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Bonusy kulturowe:

» Town Centers s 0 50% tansze, kosztujg 138 drewna zamiast 275.

= Pasterze pracujg o 25% szybciej.

=  Piesi tucznicy (archer, crossbowman, arbalest, longbowman, elite longbowman) maja bonus
+1 do zasiegu w Castle Age i dodatkowo +1 do zasiegu w Imperial Age.

Bonus podczas walki zespotowej:
= Archery rangers (strzelnice) pracujg o 20% szybciej

Zalety

Bardzo wazna zaletg Brytyjczykow jest fakt, iz ich pasterze pracujg o 25% szybciej. Dzieki temu
nasze zasoby jedzenia powiekszajq sie znacznie szybciej od przeciwnika i juz na starcie zyskujemy
przewage. Niestety tg zalete mozemy wykorzystac tylko w poczatkowym okresie gry- ilos¢ owiec na
mapie jest ograniczona.

Kolejnym plusem Brytyjczykéw jaki musimy wykorzystaé jest o wiele nizsza cena Towncenter.
Teoretycznie powinnismy posiadac ich kilka, budujac je zamiast obozéw wydobywczych (sg tylko o
38 drewna drozsze). Dzieki temu bedziemy mogli bardzo szybko tworzy¢ nowych wiesniakdw.
Jednak z pewnoscig najwazniejszg zaletg tej cywilizacji sg znakomite jednostki tucznikéw. To
wilasnie oni powinni stanowi¢ trzon naszej armii. Po przejsciu do Castle Age ich zasieg powieksza
sie 0 1, a w Imperial Age o kolejne +1. Oznacza to, ze w petni wyszkolony Longbowman bedzie
miat zasieg 11- czyli wiekszy od kazdej innej ladowej jednostki (jedynie maszyny obleznicze
trebuchet i bombard cannon razg na dalszg odlegtosé). Wytrenowany Arbalest posiadat bedzie
zasieg 10, czyli wiekszy niz maszyny razenia takie jak scorpion czy tez mangonel. Podczas walki
zespotowej sita Brytyjskiego tucznictwa ulega kolejnej poprawie- dzieki temu, iz nasze Archery
range pracujg o 20% szybciej, bedziemy mogli w krétkim czasie trenowac olbrzymie ilosci
tucznikow- znakomicie sie oni nadajg jako ochrona, uzupetnienie armii naszego sojusznika.

Wady

Brytyjczycy nie posiadajg nastepujacych jednostek: camel, heavy camel, paladin i wszystkich
jednostek wykorzystujacych proch strzelniczy. O ile brak wielbtagddw nie jest zbytnio ucigzliwy, o
tyle brak Paladyndw mozna uznac¢ za powazng niedogodnos$¢ (wszak sg oni najsilniejszymi
jednostkami ladowymi). Podczas walki w Imperial Age natkniemy sie na kolejng powazng
niedogodnos$é- nie mozemy produkowac jednostek wykorzystujgcych proch, o uzyciu Bombard
Cannons i Hand Cannoners mozemy zapomnie¢. To jeszcze nie koniec. Brak siege onager, siege
ram, i heavy scorpion znacznie zmniejsza nasze mozliwosci przy obleganiu twierdz przeciwnika,

Strona: 4 www.gry-online.pl



Age of Empires II: The Age of the Kings — Poradnik GRY-OnLine

praktycznie pozostang nam do budowania jedynie Trebuchety. Kolejnym problemem zwigzanym z
brakiem prochu jest to, ze nie mozemy budowaé Bombard Towers- nasza linia obrony bedzie o
wiele stabsza niz ta ktérg posiadajg np. Turcy. Brak technologii redemption i atonement hampers
sprawia, ze nasi mnisi sq stabsi od tych, jakich szkoli przeciwnik- nie mogg "nawracac¢" wrogich
kaptandw czy tez budynkow nieprzyjaciela. Kolejne braki technologiczne sprawiaja, iz Brytyjczycy
wydobywajg kamien wolniej niz ich konkurenci, a takze wolniej stawiajg budynki (cho¢ akurat ta
wada nie ma az tak duzego znaczenia). Dodatkowo nalezy uwazac¢ na cywilizacje Teutondw- nasi
tucznicy majg mniejszy zasieg niz Town Center wroga, co przy szybkim ataku ze strony przeciwnika
(powrdce do niego i doktadniej opisze juz za chwile)sprawia, iz sg praktycznie bezradni.

Brakujgce jednostki:

The Britons nie posiadajg nastepujacych jednostek: hand cannoner, camel, heavy camel, cannon
galleon, elite cannon galleon, heavy scorpion, siege onager, siege ram, bombard cannon i bombard
tower.

Brakujgce technologie:

The Britons nie posiadajg nastepujacych technologii: atonement, redemption, treadmill crane,
stone shaft mining i crop rotation.

Strategia gry Brytyjczykami

Juz na starcie musimy wykorzysta¢ zalete, iz nasi pasterze pracuja o wiele szybciej niz ci
przeciwnika. Owce powinny by¢ gtdwnym dostarczycielem zywnosci. W poblizu naszego Town
Center znajdujg sie cztery sztuki, w nieduzej odlegtosci (wysytamy Skauta by je zlokalizowat)
znajdujq sie kolejne 4 (w grupkach po 2). Dzieki szybszemu doptywowi jedzenia, stworzymy na
starcie wiecej wiesniakéw- mozecie mi wierzy¢- réznica, 2-3 wiesniakdw w poczatkowym okresie
gry to bardzo wiele. Dzieki temu uda sie nam przej$¢ do Feudal Age o wiele szybciej niz naszemu
konkurentowi. Niestety, w momencie kiedy wszystkie owce zostang wykorzystane, stracimy nasza
przewage- bedziemy musieli zdobywac¢ jedzenie w sposdéb konwencjonalny (czyli z farm). Kolejnym
waznym czynnikiem ekonomicznym jest olbrzymie zapotrzebowanie na drewno. Do produkgcji
tucznikdw potrzeba bedzie olbrzymie iloéci tego surowca, tak wiec zadbajcie o jego przyrost
(potrzeba dwa razy wiecej wiesniakdw do jego wyrebu niz grajac innymi cywilizacjami).

W dalszej czesci gry pamietajcie o budowaniu Town Center zamiast stacji wydobywczych -
dodatkowo dookota nich mozna budowac¢ farmy. Dzieki temu szybciej bedziecie mogli trenowad
nowych wiesniakow, a takze grupowac ich w budynku w przypadku zagrozenia (jesli wrog dokona
jakiego$ niespodziewanego rajdu na wasze stacje wydobywcze) - znacznie zmniejszy to ewentualne
straty.
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To tyle o ekonomii, teraz czas zajac sie sprawami militarnymi. Mozliwie najszybciej wybudujcie
dwie strzelnice i rozpocznijcie trening tucznikdow. W Castle Age powinniscie posiadac juz ich spory
oddziat.

W miare mozliwosci mozecie probowac¢ matych najazddéw na sity wroga- przedostancie sie na jego
teren i spokojnie z dystansu unicestwiajcie pracujacych wiesniakow (w poblizu stacji
wydobywczych)- znacznie zrani to gospodarke wroga, spowolni jego rozwdj. Musicie sie spieszy¢,
najlepszym momentem do ataku jest Castle Age, zanim przeciwnik zdobedzie nad wami
technologiczng przewage (w postaci prochu). Starannie zaplanujcie atak. W sklad armii
Brytyjczykow powinna wchodzi¢ olbrzymia ilo$¢ tucznikow (Arbalest, Longbowman), przed nimi
musi kroczy¢ spora grupa Pikinierow (do ochrony przed konnica wroga).

Jako uzupetnienie potrzebna bedzie konnica, lub ewentualnie Championi. No i oczywiscie potrzeba
bedzie kilka machin oblezniczych- tarandéw do rozbicia muréw (a podzniej gdy przejdziemy do
Imperial Age- znacznie skuteczniejszych Trebuchetow), czy tez do unicestwienia wrogich zamkow.
Po udanym przetamaniu szykéw obronnych wroga, przystepujemy nie tyle do zniszczenia miasta
(bez duzej liczby machin oblezniczych bedzie to niemozliwe) co do rozbicia jego gospodarki.
tucznikami dokonujemy rzezi wiesniakdw, rozstawiamy nasze oddziaty w poblizu Town Center
(nasz olbrzymi zasieg razenia pozwala nam by¢ poza ich zasiegiem), Koszar, Strzelnic, Stajni i
spokojnie wybijamy kazda nowa jednostke jakg wytworzy przeciwnik.
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Przy grze Brytyjczykami bardzo wazna jest podzielnos¢ uwagi. Musimy jednoczesnie prowadzic¢
natarcie, ale nie zapomina¢ o naszej ekonomii. Podczas ataku powinniSmy rozpocza¢ prace nad
przejsciem w do Imperial Age, wcigz wynajdowac technologie zwiekszajace umiejetnosci naszego
wojska, a takze wybudowac¢ Trebuchety ktére umozliwiag nam ostateczne pokonanie przeciwnika.
Dodatkowo musimy pilnie baczy¢ na poczynania naszych jednostek- tucznicy sg bardzo skuteczni
na dystans, lecz praktycznie bezbronni w walce w zwarciu- caty czas musza mie¢ ochrone
Pikinierow lub innych jednostek (podczas wiru walki tatwo o tym zapomniec i sie pogubic).

Strategia walki przeciwko:

Walka przeciwko Brytyjczykom jest dos$¢ specyficzna. Pod dowodztwem wprawionego gracza sg oni
iScie Smiertelng maching, jednak jesli dowodzi nimi gracz mniej doswiadczony, to ze zwyciestwem
nie powinnismy mie¢ wiekszych problemow. Pierwsza podstawowgq zasadq jest- przetrwac pierwszy
atak! Mozecie by¢ pewni, to wrdg zaatakuje was pierwszy- wy musicie by¢ na to przygotowani. Juz
w poczatkowym okresie gry nie zapominajcie o defensywie. W poblizu stacji wydobywczych
grupujcie mate oddziaty- uchroni was to przed nieoczekiwanymi najazdami wrogich tucznikéw. Po
drugie- szybko otoczcie miasto murem (nie zapomnijcie o bramach), postawcie szybko kilka
zamkow (przynajmniej jeden poblizu centrum miasta). Do tego celu potrzebne beda duze ilosci
kamienia- nie zapominajcie o tym i w miare szybko rozpocznijcie wydobycie. Zmasowany atak
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