ZAAWAMSOWAME

PROCRAMOWANIE Nicholas A. Solter, Scott ). Kleper

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:

"C++. Zaawansowane programowahnie"

C++. Zaawansowane programowanie

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz

dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest

Jednoargumentowy
operator zwiekszajgcy
wartosc¢ o 1. Jesli
operator pojawia sie
przed zmienna,
Tabelka, opis wynikiem wyrazenia
operatora ++ jest wartos¢ przed
inkrementacja. Jesli
operator jest za
zmienng, wynikiem
wyrazenia jest wartos¢
juz powiekszona.

32

...interpretacja
zakonczy sie zawsze
najpdzniej na drugiej
czesci, ktéra gdy ma

wartos¢ 1, jest
interpretowana jako

true:

38 6 od dotu

bool result = booll &&
1&& (i >7) && 'done;

Powinno

Jednoargumentowy
operator zwiekszajacy
wartosc¢ o 1. Jesli
operator pojawia sie
przed zmienna,
wynikiem wyrazenia
jest wartosc
powiekszona. Jesli
operator jest za
zmienng, wynikiem
wyrazenia jest wartos¢
przed inkrementacjq.

...interpretacja
zakonczy sie zawsze
najpdézniej na drugiej
czesci, ktéra gdy ma

wartosc 0, jest
interpretowana jako

false:

bool result = booll &&
0 && (i > 7) && 'done;
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akapitu
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16 od goéry

30

15 od dotu
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Jezyk C++ ma
wbudowang klase
C++.

cell. *methodPtr

Oto jakasMetoda() z
klasy Sub

Super& ref = mysub

[..] mCells jest teraz
typu T**, a nie
GameBoard**,

static void f();

Jezyk C++ ma
wbudowang klase
string.

myCell.*methodPtr

Oto jakasMetoda() z
klasy Super

Super& ref = mysub

[..] mCells jest teraz
typu T**, a nie
GamePiece**,

void f();



