OpenGL. Ksiega eksperta
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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"OpenGL. Ksiega eksperta"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
wiersz
9 2 od AuxSolidCylinder auxSolidcylinder
gory
wiersz
10 13 od glGetLastError glGetError
gory
wiersz
10 14 od glGetLastError glGetError
gory
wiersz ...na ostatnim roku, ...na ostatnim roku,
21 7 od kiedy studia rzucajac kiedy rzucit studia
géry sie... rzucajac sie...
wiersz Zaktadam, ze znasz, Zaktadam, ze znasz
27 14 od ktérego uzywasz kompilator, ktérego
géry kompilator... uzywasz...
_ Jedynie programowe, Jednak programowe,
Wiersz "ogdlne" "ogodlne"
35 12 od ) . ) ) 2 .
or implementacje implementacje
e OpenGL... OpenGL...
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RIS Indigi

btedna ostatnia
kolumna

...Zmiany rozmiaru
okna zmieniana sie
rozmiary obszaru...

glOrtho (0.0f, 250.0f,
0.0f, 250.0f*n/w, 1.0f, -
1.0f);

glOrtho (0.0f,
250.0f*w/h, 0.0f,
250.0f, 1.0f, -1.0f);

void glOrtho
(GLdouble lewa,
GLdouble prawa,
Gldouble dolna,
GLdouble gérna,
GLdouble blizsza,
GLdouble dalsza);

glOrtho (0.0f,
250.0f*w/h, 0.0f,
250.0f, 1.0f, -1.0f);

glOrtho (0.0f, 250.0f,
0.0f, 250.0f*h/w, 1.0f,
1.0f);

glOrtho (0.0f,
windowWidth, 0.0f,
windowHeight, 1.0f, -
1.0f);

auxWireTeapot(50.0f);

IRIS Indigo

ostatnie przyrostki sa
przesuniete - powinny
znajdowac sie o wiersz
nizej.
...Zmiany rozmiaru

okna zmieniane sa
rozmiary obszaru...

glOrtho (0.0f, 250.0f,
0.0f, 250.0f*h/w, -1.0f,
1.0f);

glOrtho (0.0f,
250.0f*w/h, 0.0f,
250.0f, -1.0f, 1.0f);

glOrtho glOrtho(minX,
maxX, minY, maxy,
minZ, maxZ);

glOrtho (0.0f,
250.0f*w/h, 0.0f,
250.0f, -1.0f, 1.0f);

glOrtho (0.0f, 250.0f,
0.0f, 250.0f*h/w, -1.0f,
1.0f);

glOrtho (0.0f,
windowWidth, 0.0f,
windowHeight, -1.0f,
1.0f);

auxSolidTeapot(50.0f);
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auxInitWindow(BYTE
*titleString);

auxKeyFunc(GLint key,
void(*function(void));

GLBYTE: Wskaznik...

AuxSolidCylinder

void glOrtho
(GLdouble left,
GLdouble right,
Gldouble bottom,
GLdouble top,
GLdouble near,
GLdouble far);

left

right

bottom

top

auxInitWindow(GLbyte
*titleString);

auxKeyFunc(GLint key,
AUXKEYPROC func);

AUXKEYPROC jest
zdefiniowane jako
typedef void
(CALLBACK*
AUXKEYPROC)(void);
titleString GLbyte:
Wskaznik...

auxSolidCylinder

void glOrtho (minX,
maxX, minY, maxy,
minZ, maxZ);

minX

maxX

minY

maxyY



wiersz

97 26 od minZ
goéry near
wiersz
97 27 od far maxZ
gory
wiersz W tym momencie W tym momencie
105 13 od OpenGL wie juz, w OpenGL wie juz, w
goéry ktérym... ktorym...
wiersz
126 3 od glIString(GL_EXTENSION)... glGetString(GL_EXTENSION)...
dotu
wiersz
130 glddIbidts(3,GL_UNSIGNED BYTE,"OpenGL"); glCallLists(6,GL UNSIGNED BYTE,"Ope
gory
wiersz
133 7 od glErrorString gluErrorString
gory
wiersz
145 12 od glLineSample glLineStipple
gory
wiersz
147 5aod glLoadEntity glLoadldentity
gory
wiersz
156 10 od GL_LINES GL_LINE_STRIP
dotu
wiersz
157 9 od GL_LINE_STRIPS GL_LINE_STRIP
gory
wiersz
505 5 od ...w odniesieniu ...w odniesieniu do
pozornego obiektu... pozornego obiektu...

géry



210

226

256

267

327

347

wiersz
10 od
dotu

wiersz
3 od

géry 100.0f,100.0f,0.0f,100.0f);
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...0 wiekszejszerokosci
dwa razyniz
wysokosci...

glFrustum(-
100.0f,100.0f,-

138 10 0010 010
2*255/7 1*¥255/7
2*255/3

gdzie s reprezentuje
wartos¢ indeksu
koloru piksela
zrédlowego
(istniejgcego), zas d
reprezentuje wartos¢
koloru piksela
docelowego
(rysowanego).

//Wielokaty zgodne z
ruchem wskazéwek sa
widziane z przodu,

lists[x]=first+x+1;

...0 szerokosci i
gtebokosci dwa razy
wiekszej niz
wysokosci...

glFrustum(-
100.0f,100.0f, -

100.0f,100.0f,1.0f,100.0f);

138 10 0010 010
2*255/3 1*255/7
2*255/7

gdzie s reprezentuje
wartos¢ indeksu
koloru piksela
zrédlowego
(rysowanego), zas d
reprezentuje wartosc
koloru piksela
docelowego
(istniejgcego).

//Wielokaty przeciwne
do ruchu wskazéwek
sa widziane z przodu,
// (domyslnie dla
trojkatéw)

lists[x]=first+x;
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Wykonywane, lecz
nigdy nie sg

rejestrowane w samej

lisci sg poleceniem:
gllsList, glDeletelList,
glFeedbackBuffer,
glSelectBuffer,
glRenderMode,
glReadPixels,
glPixelStore, glFlush,
glFinish, gllsEnabled
oraz glGet.

Skalowanie pikseli

odnosi sie do pikseli

wyjsciowych, a nie
docelowych.

glDepthFunction

glDepthFunction

Pewne polecenia nie
sg rejestrowane na
liscie, lecz sg
wykonywane
natychmiast, bez
wzgledu na tryb listy
wyswietlania. Sg to
polecenia gllsList,
glGenlLists,
glDeletelLists,
glFeedbackBuffer,
glSelectBuffer,
glRenderMode,
glReadPixels,
glPixelStore, glFlush,
glFinish, gllsEnabled
oraz wszystkie
polecenia grupy glGet.

Skalowanie pikseli
odnosi sie do pikseli
docelowych, a nie
zrédlowych.

glDepthFunc

glDepthFunc



