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17 od konhca Dodaje tancuch c.

w obiekcie builder lub

sam doét
buffer
3idw :
: programowanie
pierwszym . :
L interfejsu wymaga
akapicie
12 Sprawdza, czy dana
sekcja znakdéw jest
3 String text()
Tabela 3.6 Formatuje podobnie jak
trzeci wiersz poprzednia
od konca specyfikacja.
8 pod Tabelag
3.7
&#040;liczac Data: luty 9, 2004
od
tabeli&#041;
3 od dotu do instrukcji i++
6 liczac od nalezy uzy¢ metod
podrozdziatu b ey i
copyTo
3.10.3
static int
5 ol dlalis .binarySe.arch(typ[] a,
int start, int end typ v)
6
5 odwotuje sie do j-tego
wiersza tej tablicy.
Domysiny plik
39 konfiguracyjny to

jre/lib/jogging.properties.

Dodaje tahcuch str.

w obiekcie klasy
StringBuilder lub
StringBuffer

programowanie
interfejsu graficznego
wymaga

Sprawdza, czy
nastepna sekcja
znakoéw jest

String next()

Formatuje ponownie
argument z
poprzedniegj
specyfikacji.

Data: 9 luty 2004

do instrukcji count++

nalezy uzy¢ metody
copyOf

static int
binarySearch(typl[] a,
int start, int end, typ v)
6

odwotuje sie do j-tego
elementu tej tablicy.

Domysiny plik
konfiguracyjny to
jre/lib/logging.properties.

plik
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Strona Linia Jest

znakowych, jak i w
tancuchach, np.
‘'u\2122’ albo
"Witaj\n".

65 9
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76 Tabela 3.4 &= /= "= <<=
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Zwraca
wspoétrzedna
kodowa znaku,
83 5 od wyciagu APl  ktdra zaczyna sie
lub konczy w
okreslonej
lokalizacji.

Zwraca dtugos¢

84 16
tancucha.

Zwraca poczatek
pierwszego
podtancucha
podanego w
argumencie str
lub wspotrzednej
kodowej cp,
szukanie
zaczynajac od
indeksu 0, pozycji
fromindex czy tez
-1, jesli napisu str
nie ma w tym
tancuchu.

84 5-7

Powinno

znakowych, jak i w
tancuchach, np.
\u2122’ albo
"Witaj\n".

Zwraca
wspoétrzedna
kodowa znaku,
ktora zaczyna sie
w okreslonej
lokalizacji.

Zwraca dtugos¢
tancucha,
wyrazona w
jednostkach
kodowych.

Zwraca poczatek
pierwszego
podtancucha
podanego w

argumencie str
lub wspéitrzednej
kodowej cp. Jesli
napisu str nie ma

w tym tancuchu

zwraca -1.
Szukanie zaczyna
od indeksu 0O,
pozycji fromindex.
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System.out.printin("Witaj,

System.out.printin("Witaj,

uzytkowniku" +
name + ". W
przysztym roku
bedziesz miec " +
(age + 1) + "lat.");

kod zrodtowy

System.out.printin("Witaj

uzytkowniku" +
name + ". W

rzysztym rok
pierwsza przyszly "

zamvkaiaca klamr bedziesz mie¢ " +
ykajaca ? (age + 1) + "lat.");
}

}

linia przed

System.out.printf("%,

kod przy czwartym
przy czwarty 2" 10000.0 /

akapicie
e 3.0);
istnieje mozliwos¢
wystapienia
jatk
2 od dotu i

zZwiazanego z
nieodnalezieniem
pliku

Jesli plik nie
istnieje, mozna
uzy¢ metod print,
(lll)

5 akapit od 3.7.3

throws
FileNotFoundException

obstuga wyjatku
5 w drugiej ramce_, 9a wWyja .
FileNotFoundException

uzytkowniku " +
name + ". W
przysztym roku
bedziesz miec " +
(age + 1) + "
lat.");

System.out.printin("Witaj
uzytkowniku" +
name + ". W
przysztym roku
bedziesz miec¢ " +
(age + 1) + "
lat.");

in.close();

}
}

System.out.printf("%,.2f",
10000.0 / 3.0);

istnieje mozliwos¢
wystapienia
wyjatku
zwiazanego z
operacja wejscia-
wyjscia.

Jesli plik nie
istnieje, to
zostanie
utworzony. Mozna
uzywac metod
print, (...)

throws
IOException

obstuga wyjatku
IOException
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2i4 wramce C++ go to (dwukrotnie)

Instrukcje
sterujace Javy sa
niemal identyczne
z instrukcjami
sterujacymi w
C++.
Roznica polega na
tym, ze w Javie nie
ma instrukcji go
to, ale jest wersja
instrukcji break z
etykietq, ktorej
mozna uzyc¢ do
przerwania
dziatania
zagniezdzonej
petli (w takich
sytuacjach, w
ktorych w C
prawdopodobnie
uzylibysmy
instrukcji go to).
Nareszcie dodano
wersje petli for,
ktora nie ma
odpowiednika w
jezykach Ci C++.
Jest podobna do
petli foreach w
C#.

goto (dwukrotnie)

Instrukcje
sterujace Javy sa
niemal identyczne
z instrukcjami
sterujacymi w
C++.
Roznica polega na

tym, ze w Javie nie

ma instrukcji
goto, ale jest
wersja instrukcji
break z etykieta,
ktorej mozna uzyc
do przerwania
dziatania
zagniezdzonej
petli (w takich
sytuacjach, w
ktorych w C
prawdopodobnie
uzylibysmy
instrukcji goto).
Nareszcie dodano
wersje petli for,
ktora nie ma
odpowiednika w
jezykach Ci C++.
Jest podobna do
petli foreach w
C#.
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1 w przedostatnim
akapicie

1 od dotu w ramce

2 od dotu

3 w drugiej ramce

ArraylndexOutOfBounrdaylndexOutOfBoundsException

27 - koncowka
listingu z kodem

drugi akapit

wyrazeniami
statymi typu char,
byte, short lub int
(oraz
odpowiednich klas
opakowujacych:
Character, Byte,
Short i Integer) -
ich opis znajduje
sie w rozdziale 4.);

w rozdziale 13,
drugiego tomu

Zwraca sume,
réznice, iloczyn,
iloraz i reszte liczb
BigDecimal i
other.

interfejs Iterable
w drugim
rozdziale drugiego
tomu

spowodowaniem
wyjatku

for (int r : result)

System.out.printin(r);

}

Math.random
zwraca losowa
liczbe

wyrazeniami
statymi typu char,
byte, short lub int;

w rozdziale 10,
drugiego tomu

Zwraca sume,
réznice, iloczyn
lub iloraz liczb
BigDecimal i
other.

interfejs Iterable
w rozdziale 13.

spowodowaniem
wyjatku

for (int r : result)

System.out.printin(r);

}
}

Math.random
zwraca losowa
liczbe

zmiennoprzecinkowa
z zamknietego
przedziatu 0-1.

zmiennoprzecinkowa
z przedziatu [0, 1).
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136
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142
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trzeci punkt w
opisie API

Rysunek 4.2

10-11 od dotu

14-15 od dotu

8-9 od dotu liczac Calendar.NIEDZIELA,

od ramki

static typll
copyOf(typl] a, int
start, int end) 6

Miedzy Order, a
Item jest
narysowana
relacja
dziedziczenia.

Metody te maja
szczegolne
Znaczenie przy
konwersji
pomiedzy klasami
GregorianCalendar
i Calendar.

Na przyktad klasa
GregorianCalendar
zawiera metody
getTime i setTime,

Zmienna weekday
jest ustawiona na
wartosc

jesli pierwszym
dniem miesiaca
jest niedziela,

Calendar.PONIEDZIALEK,

static typll]
copyOfRange(typl]
a, int start, int
end) 6

Miedzy Order, a
Item powinna by¢
relacja agregacji
(linia ciagta z
pustym rombem
od strony Order).

Metody te maja
szczegolne
Znaczenie przy
konwersji
pomiedzy klasami
GregorianCalendar
i Date.

Na przyktad klasa
Calendar zawiera
metody getTime i
setTime,
lub
Na przyktad klasa
GregorianCalendar
dziedziczy metody
getTime i setTime,

Zmienna weekday
jest ustawiona na
wartosc
Calendar.SUNDAY,
jesli pierwszym
dniem miesiaca
jest niedziela,
Calendar.MONDAY,
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146

146

147

150

156

161

pierwsza ramka,

Metoda
getShortWeekdays
zwraca tancuch
ztozony ze
skrotow nazw dni
tygodnia

drugi akapit

Tworzy kalendarz
gregorianski z
podanej daty i

godziny.

22

9 od dotu [przed
metoda: int
get&#040;int
field&#041;]

Brak opisu pakietu

Ustawia kalendarz
na podany
moment w czasie.

4 od dotu

W programie tym

18 od dotu [pod tworzymy tablice

linia] 0 nazwie
Employee
ramka, ostatnia return

instrukcja kodu hireDay.clone();

zamiast
wywotania
Employee.getNextid()
trzeba byto uzyc

drugi wiersz

Metoda
getShortWeekdays
zwraca tablice
tancuchow,
zawierajacych
skroty nazw dni
tygodnia

Tworzy obiekt
kalendarza
gregorianskiego
reprezentujacy
podana date i
godzine.

java.util.Calendar
1.1

Ustawia wartosc¢
obiektu
kalendarza na
podany moment w
czasie.

W programie tym
tworzymy tablice
0 nazwie staff

ub

W programie tym
tworzymy tablice
obiektow klasy
Employee

return (Date)
hireDay.clone();

zamiast
wywotania

Employee.getNextid()

mozna byto uzyc
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171

172

172

177

177

188

obiekty klasy
DecimalPoint
Jesli niemozliwe
jest dopasowanie
parametrow lub
istnieje wiecej niz
jedno
dopasowanie,
wystepuje btad
kompilacji (...).

11

Employee(String
name, double
salary, int y, int
m, int d)

8 od dotu

Konstruktor
domysiny jest
stosowany, w
przypadku gdy

programista nie
utworzy zadnego
konstruktora.
Konstruktor ten
ustawia wszystkie
pola na wartosci
domysine.

9 w rozdziale 4.6.3

zastosowanie
bloku inicjujacego
obiektow,

15 od tytu

Mozna uniknac

W ramce 2 od dotu. L.
tego potajania,

ostatni

obiekty klasy
DecimalFormat

Jesli niemozliwe
jest dopasowanie
parametrow,
wystepuje btad
kompilacji (...).

Employee(String

n, double s, int

year, int month,
int day)

Konstruktor
domysiny jest
automatycznie
generowany, w
przypadku gdy

programista nie
utworzy zadnego
konstruktora.
Konstruktor ten
ustawia wszystkie
pola na wartosci
domysine.

zastosowanie
bloku inicjujacego
obiektu,

Mozna uniknad
jego pojawiania
sie,

com.horstmann.Empdoyedorstmann.corejava.Employee
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204

274

291

331

331

java -classpath java -classpath
/home/user/classdir:.:/hothemearsmrbiyesdir:.:/home/user/archives/arc!

MyProg.java MyProg
od2dodw
lub lub
podrozdziale 4.8.1 “ “
java -classpath java -classpath
c:\classdir;.;c:\archives\acdlalmesdir;.;c:\archives\archive.jar

MyProg.java MyProg
13 Natomiast obiekt Natomiast obiekt

Staff[0] staff[0]

Wywotanie

Double.compare(x,

Wywotanie
Double.compare(x,
koniec ramki y)
zwraca -1, gdy x <
y, lub 1, gdy x > 0.

y)
zwraca wartosé <

0,gdy x <y, lub
wartos¢ > 0, gdy x
>y lub 0, gdy x =

Y.
1 TalkingClass TalkingClock
35 NotHelloWorldPanel NotHelloWorldComponent
class class
Pod &quot;Panel
L . NotHelloWorldPanel NotHelloWorldComponent
wyswietlajacy
extends extends

komunikat&quot;
JComponent JComponent



