HAKERZY
| MALARZE

WIELKIE IDEE ERY KOMPUTERDW

Hakerzy i malarze. Wielkie idee
ery komputerow

Paul Graham

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Hakerzy i malarze. Wielkie idee ery komputerow"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
170 10 Godela Godla
181 24 kodem obiektowym kodem wynikowym

263 3 drzewo parsowe drzewo parsowania


https://ebookpoint.pl/ksiazki/hakerzy-i-malarze-wielkie-idee-ery-komputerow-paul-graham,hakmal.htm
https://ebookpoint.pl/ksiazki/hakerzy-i-malarze-wielkie-idee-ery-komputerow-paul-graham,hakmal.htm
https://ebookpoint.pl/user/erraty/

