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Strona Linia Jest Powinno

43 20. od góry
vat

externalData:LoadVars
= new LoadVars();

var
externalData:LoadVars

= new LoadVars();

55 4 nasickanie naciskanie

61 12. od góry pole tekstowe o
nazwie message_mc

pole tekstowe o
nazwie message_txt

62 6. od dołu

Mając nadal otwarty
panel Actions,

odblokuj warstwę o
nazwie Scanner

Mając nadal otwarty
panel Actions,

odblokuj warstwę o
nazwie Scanner button

63 24 Dodaj kolejny
fragment skrypu:

Dodaj kolejny
fragment skryptu:

115 8 od dołu Tłow Tło w

123 3 yOtherMovieClip_mc myOtherMovieClip_mc

136 1 punkt ćwiczenia

Wczytaj plik
levelTarget3.fla
znajdujący się w

folderze
Lekcja03/Assets.

Wczytaj plik
levelTarget3.fla
znajdujący się w

folderze
Lekcja03/Completed.

140 6 od dołu (klatka 14) (klatka 5)
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142 5 _root.myMovieClip_mc.favoriteGreeting
- myVariable

_root.myMovieClip_mc.favoriteGreeting
= myVariable

151 Ramka Uwaga, wiersz 17 nazweniczej nazewniczej

172 12 od dołu message_txr message_txt

182 6 od dołu remote_mc.power.btn.onRelease
= togglePower;

remote_mc.power_btn.onRelease
= togglePower;

226 5

var
birthDayMessage:String
= "You are " + age = "

years old.";

var
birthDayMessage:String
= "You are " + age + "

years old.";

270 12 i 13 od dołu

... którą
zdefiniowaliś�my w

punkcie 5. 
... który wprowadziłeś�

w punkcie 6.

... którą
zdefiniowaliś�my w

punkcie 25. 
... który wprowadziłeś�

w punkcie 26.

289 Schemat, wiersz 8 IF
(LAUNCHWINDOW_MC._X 

IF
(LAUNCHWINDOW_MC._X

> 550)

304 14

for (var
someNumber:Number=
0; someNumber < 10;

++someNunber)

for (var
someNumber:Number=
0; someNumber < 10;

++someNumber)

314 14, 15

_root[name]._x =
xstart + i * xSpacing; 

_root[name]._y =
yStart + k * ySpacing;

_root[name]._x =
xStart + i * xSpacing; 

_root[name]._y =
yStart + j * ySpacing;

337 4, 5, 6 od dołu

listIRL_lbListener.focusIN
= function () 

; 
lustURL_lb.addEventListener

....

listURL_lbListener.focusIN
= function () 

; 
listURL_lb.addEventListener

....

349 1 od dołu focusManager.setDefaultButtom
= mySubmitButton_pb;

focusManager.setDefaultButton
= mySubmitButton_pb;

362 1 od dołu mydata.age = 45; myData.age = 45;



381 3. wiersz w punkcie 8 if (num, >
myJournal.data.journal.length) 

if (num >
myJournal.data.journal.length) 

382 punkt 10 new_btn.onRelase...

404 Punkt 6 var objToReceive.XML; var objToReceive:XML;

530 8 od dołu

Metoda getHours()
zwraca liczbę z

zakresu od 0 (co
oznacza pełną
godzinę) do 59.

Metoda getMinute()
zwraca liczbę z

zakresu od 0 (co
oznacza pełną
godzinę) do 59.

552 12 Inna własność,
framesloaded

Inna własność,
_framesloaded

554
Ramka

&quot;Wskazówka&quot;,
wiersz 14 od dołu

można zastąpić
metodami

getBytesLoaded() i
getByteTotals() klasy

MovieClip.

można zastąpić
metodami

getBytesLoaded() i
getBytesTotal() klasy

MovieClip.

699 12 MYCONTEXTMENU.CUSTMITEMS.PUSH MYCONTEXTMENU.CUSTOMITEMS.PUSH

701 15 od dołu for (var i=0; i for (var i=0; i


