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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:

"DirectX. Rendering w czasie rzeczywistym"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem

https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest
32 Rysunek Nowa dtugosc wynosi
2.2. 1,0
38 5 .(jak np.MMX,czy tez
3Dnow)
=0 17. 18 Z mniejsza g’flebokoécia
koloréw.
3 [katalog
SDK]MultimediaCommonlinclude
76 9 od g_wAplikacjiHosta =
dotu New KAplikacjiHosta();
LRESULT WINAPI
ProcObsKomunikatowWe((HWND
hwyt, UINT
77 10 =y

Komunikat, WPARAM
wParam, LPARAM
[Param); ....

Powinno

Nowa dtugos¢ wynosi
1,0

(jak np.MMX,czy tez
3D-Now!)

Z mniejszg gtebig
kolorow.

[katalog
SDK]SamplesMultimediaCommonincl

g_wAplikacjiHosta =
new KAplikacjiHosta();

LRESULT WINAPI
ProcObsKomunikatowWe(HWND
uchwyt, UINT
Komunikat, WPARAM
wParam, LPARAM
IParam) ....


https://ebookpoint.pl/ksiazki/directx-rendering-w-czasie-rzeczywistym-kelly-dempski,dxrzec.htm
https://ebookpoint.pl/ksiazki/directx-rendering-w-czasie-rzeczywistym-kelly-dempski,dxrzec.htm
https://ebookpoint.pl/user/erraty/

77

79

79

80

85

97

130

161

195

235

LRESULT WINAPI
ProcObsKomunikatowWe(HWND
uchwyt, UINT
Komunikat, WPARAM
wParam,

LPARAM);

10, 11

return
DefWindowProc(hWnd,
Komunikat, wParam,
IParam);

16

LRESULT WINAPI

7
CHostApplication::ProcObsKomunikatowf....

Rysunek
6.3
Drugi parametr
13 okresla typ
urzgdzenia, ktéry nas
interesuje
18 Ponizsza funkcja
tworzy podstawowy...
18 od nieprzewidziane
dotu wyniki.
Rysunek L
Intensywnosc swiatta
11.3.
51 od Nastepnief,mOZna juz
zwolni¢ samg
dotu . :
powierzchnie.
16 od

dotu uktad geForce3

LRESULT WINAPI
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uchwyt, UINT
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wParam,
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return
DefWindowProc(uchwyt,
Komunikat, wParam,
IParam);

LRESULT WINAPI
KAplikacjiHosta::ProcObsKomunikatoy
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