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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"HTML5. Cwiczenia praktyczne"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty
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Notatnika.

Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikéw, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:

Strona Linia Jest Powinno
Zaopatrz sie w Zaopatrz sie w
17 18 tekstowy edytor program

HTML i CSS. graficzny.
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Jak widzisz w
zataczonym
powyzej
przyktadzie, za
osadzenie obrazu
wideo na stronie
WWW odpowiada
znacznik
<audio></audio>,
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5. Za pomoca
edytora
130 18 tekstowego
utworz plik o
nazwie style.css.

Jak widzisz w
zataczonym
powyzej
przyktadzie, za
osadzenie pliku
audio na stronie
WWW odpowiada
znacznik
<audio></audio>,

5. Za pomoca
edytora
tekstowego
utworz plik o
nazwie
arkusz.css.



