Flash MX. Cwiczenia praktyczne

Daniel Bargiet

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Flash MX. Cwiczenia praktyczne"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
30 3 jegokolor jego kolor
109 5 od dotu (rysunek 5.13b). (rysunek 5.31b).

a) Pole tekstowe o a) Pole tekstowe
zmiennej dtugosci "sztywne"
109 Rysunek
5.31 b) Pole tekstowe b) Pole tekstowe o
"sztywne" zmiennej dtugosci
112 14 gotoAndPlay(2) gotoAndPlay(1)
112 5 od dotu od pierwszej klatki od drugiej klatki
112 6 od dotu  Akcja gotoAndPaly(1) Akcja gotoAndPlay(2)
112 7 od dotu DymamicB DynamicB
3. od . .
117 Propertie Properties

gory
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