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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Jezyk C. Programowanie"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i

zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz

dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
break; / Konc
break; / Konczy / . = .
60 9 wykonywanie petli if / wykonywanie petli
NI > while /
67 17 #include #include
67 24 #include <studio.h> #include <stdio.h>
83 14 char namel[4]; char name[6];
tablicy wynosi 50, ale tablicy wynosi 50, ale
84 9 dtugos¢ tancucha ma dtugos¢ tancucha ma
wartosc 3. wartosc 5.
87 55 Poprzez przypisanie Poprzez przypisanie
zmiennej first[4] zmiennej first[5]
87 28 first[6] = first[5] =
9. od
87 srtlen( strlen(
dotu
9 od . . : ,
87 first[srtlen(first)-1] = first[strlen(first)-1] =
dotu
89 5 int x,y; /* indeksy petli int x,y; /* indeksy

*/

tabeli */
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10 od
dotu

16

14

26

ale dtugos¢ tancucha
ma wartos¢ 3.

Wymiar zmiennej
name ma wartosc 4,

Jak unikngc
stosowania funkcji
strcmp

Napisz funkcje
count(numer, array,
length)

cc -MAX=10 -o prog
prog.c

ale dtugos¢ tancucha
ma wartosc 5.

Wymiar zmiennej
name ma wartosc 6,

Czego nalezy unikac
przy stosowaniu
funkcji strcmp

Napisz funkcje
count(number, array,
length)

cc -DMAX=10 -o prog
prog.c



