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Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Analiza i projektowanie obiektowe. Rusz gtowa!"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
122 cata strona Strona 122
362 cata strona Strona 362
364 cata strona Strona 364

Ponizej znajduje sie lista bteddéw znalezionych przez czytelnikéw, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:

Strona Linia Jest Powinno


https://ebookpoint.pl/ksiazki/analiza-i-projektowanie-obiektowe-rusz-glowa-brett-d-mclaughlin-gary-pollice-david-west,anprob.htm
https://ebookpoint.pl/ksiazki/analiza-i-projektowanie-obiektowe-rusz-glowa-brett-d-mclaughlin-gary-pollice-david-west,anprob.htm
https://ebookpoint.pl/user/erraty/
http://helion.pl/pliki/erraty/anprob/122.pdf
http://helion.pl/pliki/erraty/anprob/362.pdf
http://helion.pl/pliki/erraty/anprob/364.pdf
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"operacja"
wskazuje na
"Odpowiednik
zmiennej
sktadowej klasy"
"atrybut”
wskazuje na "To
termin jezyka
UML, ktoéry
zazwyczaj
reprezentuje
metode
zdefiniowana w
jednej z klas"

Nazwa klasy
abstrakcyjnej
InstrumentSpec

zapisana czcionka

zwykta

public Object
(String
)

public void
setSpeed(int
speed) {
this.speed =
speed;

}

odwrotnie:
"operacja”
wskazuje na "To
termin jezyka
UML, ktéry
zazwyczaj
reprezentuje
metode
zdefiniowana w
jednej z klas"
"atrybut”
wskazuje na
"Odpowiednik
Zmiennej
sktadowej klasy"

Nazwa klasy
abstrakcyjnej
InstrumentSpec
powinna by¢

zapisana kursywa

public

getProperty(String

)

public void
setSpeed(int
speed) {
this.speed =
speed?2;
}



