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< Android. Programowanie gier na

_Android
RCEHl tablety

Jeremy Kerfs

Drogi Czytelniku! Ponizej zamieszczona jest errata do ksigzki:
"Android. Programowanie gier na tablety"

Jest to lista bteddéw znalezionych po opublikowaniu ksigzki, zgtoszonych i
zaakceptowanych przez nasza redakcje. Pragniemy, aby nasze publikacje byty
wiarygodne i spetniaty Twoje oczekiwania. Zapoznaj sie z ponizsza listg. Jesli masz
dodatkowe zastrzezenia, mozesz je zgtosi¢ pod adresem
https://ebookpoint.pl/user/erraty

Strona Linia Jest Powinno
44 22 konstruktora metody onCreate()
Oto lista Oto lista
47 najwazniejszych metod najwazniejszych
sktadowych klasy ..
linia .
73 10 nowg funkcje nowg metode
79 Podkatalog nazwijmy Podkatalog nazwijmy
res raw
Listing :
99 5 3 charactersprite character
Listin
99 5 3 g spritecharacter character
Listing . :
100 c 4 InputObjectinput InputObject
Listin
100 c 4 E spritecharacter character
Listin
100 : charactersprite character

5.4


https://ebookpoint.pl/ksiazki/android-programowanie-gier-na-tablety-jeremy-kerfs,androt.htm
https://ebookpoint.pl/ksiazki/android-programowanie-gier-na-tablety-jeremy-kerfs,androt.htm
https://ebookpoint.pl/user/erraty/
https://ebookpoint.pl/user/erraty/

102

103

116

116

Listing

55 public int public static int
Listin
d public int public static int
5.9
Listin
6.2 g Canvas c Canvas canvas

Listin
6 leder.unIockCanvasAndﬁoEltérr)unIockCanvasAndPost(canvas);

Ponizej znajduje sie lista btedéw znalezionych przez czytelnikéw, ale jeszcze nie
potwierdzonych przez Redakcje:

Strona

131

Linia Jest Powinno

w funkcji w metodzie
onState() onStart()

12



