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Część I ( Podstawy obsługi systemu WhizBang (Nagłówek strony)



Co znajdziesz w tej książce?
Jeśli chcesz w miarę szybko i sprawnie zacząć poruszać się w Visual C++, ta książka jest dla Ciebie. Jeśli masz już doświadczenie w  C++ a chcesz programować dla .NET Framework również znajdziesz tu wiele interesujących informacji. Zebrane tu wiadomości pozwolą Ci wejść w świat programowania w C++ od zera. Pierwsza część książki to opis standardowego C++. Jeśli jestes zupełnie „zielony” z tego jezyka, koniecznie zacznij od tej części. Kiedy już opanujesz podstawy, dalsze rozdziały pokażą Ci o co chodzi w Windows z WinAPI . To najbardziej tradycyjny sposób programowania w Windows, i myśle że każdy kto chce tak naprawdę wiedzieć o co chodzi powinien znać choć podsatwy. Po opisie WinAPI przyjdzie kolej na C++/CLI i .NET Framework. Każdy rozdział o.NET Framework opisuje konkretne zadania, takie jak operacje na łańcuchach znakowych, bazy danych, grafkę w systemie, operacje na plikach, programowanie wielowątkowe. Przedstawiłem też elementy nowego standardu C++11 ale tylko te które są obsługiwane przez wersje RC VC++2012.
Wszystkie aplikacje napisane są przy użyciu wersji RC (Relase candidate) Visual C++ 2012. To środowisko można pobrać nieodpłatnie ze strony Web firmy Microsoft. Książka w żadnym razie wyczerpuje możliwości tego środowiska ale daje solidne podstawy. Całość napisana jest zgodnie z zasadą że na przykładach można utrwalić wiedzę z podręcznika szybciej i efektywniej niż jedynie powtarzając materiał teoretycznie. 
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