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Witaj serdecznie,

pozdrawiam Ciebie zgodnie z Moca Natury Wszechrzeczy!

Oddaje do Twojej dyspozycji
Tom Pierwszy, mojej powiesci z serii:

NATURALNE ZASADY ZYCIA

Magowie, Hermonianie, Ludzie.

Tytut Tomu I:

SIODMA PLANETA

GALAKTYKI A LUDZIE.

To jest egzemplarz pokazowy — préobka tekstu - ZAINTERESOWANY/A?
CHCESZ WIECEJ?

Kup prosze moja ksigzke ©

Serdecznie zapraszam do nabycia i spedzenia wspaniatych chwil z moja

powiescig ©.
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WPROWADZENIE

Ostatni Wtadca Magii — Astilus, syn Wielkiego Maga Merlina oraz
Starodawni Bogowie. Nieco juz zapomniani, ale ciggle gotowi do
stoczenia tej ostatniej bitwy o Nature Wszechrzeczy. Juz za chwilke
znajdziesz sie we wspaniatym Swiecie fantazy, gteboko osadzonym w
realiach ludzkosci. Poznasz najwazniejsze naturalne zagadnienia,
zwigzane z wieloma inteligentnymi rasami, ich planetami, problemami,
osiggnieciami i tragediami. Dowiesz sie wszystkiego, co powinien
wiedzie¢ Ziemianin - cztowiek os$wiecony. Pojmiesz Nature
Wszechrzeczy. Gdy podazysz za moimi kreatywnymi opisami, poznasz
fabute, ktéra zaskakuje, inspiruje i sktania do refleksji o losach
wspotczesnego Naturalnego Jestestwa. A czasami wrecz rozsadza
granice tradycyjnie pojmowanych: wyobrazni oraz rzeczywistosci.
Szczegdlnie, gdy doznasz oswiecenia i zrozumienia, ze nasz $wiat jest
jedynie matym utamkiem tego, co potrafisz zauwazy¢ witasnym

wzrokiem. Alternatywna rzeczywistosc jest tuz obok Ciebie.

Magiczne historie Tomu | - tgczg w sobie ludzkg rzeczywistos¢ z
nurtami fantasy i fantastyki naukowej oraz nowoczesnej technologii.
Uczucia, przekonania, roznorodnosé. Natura w petnej krasie. Zabiore
Ciebie zupetnie blisko Twojego domu oraz bardzo, bardzo daleko — w

kosmiczng przestrzen zamieszkatg miedzy innymi przez:

e Magow Wibseract,
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starodawne, inteligentne rasy typu Hermonianie,

e Ludzi,
e  Wolkwiry,
e Wampiry,

e a nawet powstate catkiem niedawno temu — rasy typu Mrony czy

krwiozerczy Harpie.

Artistic vision of the Seventh Planet

Przygotowatem dla Ciebie, na koncu tej ksigzki, opis ras oraz
najwazniejszych postaci wystepujagcych w powiesci. Jezeli chcesz,
mozesz od tego rozpoczgC jej poznawanie. By¢ moze wodwczas
bedziesz mogt/ta tatwiej poruszac sie po fabule powiesci. Ale to tylko i

wytgcznie Twoja decyzja ©.
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SIODMA PLANETA Galaktyki A Ludzie, to pierwszy tom powiesci
NATURALNE ZASADY ZYCIA Magowie, Hermonianie, Ludzie. Cato$é
historii zaplanowatem na co najmniej pie¢ fantastycznych woluminéw.
Kazdy kolejny bedzie kontynuacjg poprzednich zdarzen. Dlatego juz
teraz zapraszam do poznania niesamowitej historii Natury Jestestwa.
Oczywiscie rozpoczynajac od Tomu |: SIODMA PLANETA Galaktyki i
Ludzie.

Serdecznie zapraszam do zaczytania sie w ponizszej powiesci.

Pozdrawiam serdecznie i zycze wszystkiego naturalnego!

Dariusz Gotebiowski — autor serii:

NATURALNE ZASADY ZYCIA Magowie, Hermonianie, Ludzie
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Historia Wszechswiata jest baaardzo dtuga i niezmiernie
interesujgca. Ale jedynie Bogowie Wszechrzeczy znajg jg od samego
poczatku. Wiedzg jak i dlaczego zaczeto istnie¢ Naturalne Jestestwo.
0j, tak! Mogliby nam opowiedzie¢ wspaniate historie. Niestety, sg na to
juz zbyt starzy, leniwi, a moze po prostu za bardzo zmeczeni
wielowiekowym istnieniem. C6z, trudno. Musi zatem nam wystarczyé
wiedza z ostatnich kilkudziesieciu tysiecy lat istnienia zywych

organizmow.

Wszechswiat sktada sie z tak zwanych galaktyk. A przynajmniej
takiego nazewnictwa uzywajg ludzie. Dlaczego pokazuje wtasnie ich
punkt widzenia? Ot6z, ostatnio przeprowadzone badania pokazujg, ze
sg oni jednym z najczesciej wystepujacych organizméw zywych.
Oczywiscie, analizujgc jedynie grupe stworzen o poziomie inteligencji
podstawowej. Do tego stanowig w dalszym ciggu najliczniejszg grupe
stworzen, wsrod tak zwanych Istnien Myslacych Abstrakcyjnie. | to
pomimo istotnych zmian, ktére w ostatnich latach zaszty w liczebno$ci
poszczegdlnych populacji. Zatem kontynuujmy nasze dalsze

rozwazania z poziomu postrzegania rasy ludzkiej.

Najbardziej znana im jest galaktyka okreslana jako: Droga
Mleczna. Ziemia w wyzej wymienionej czesci Wszechswiata, jest to
jedno z kilku miejsc, w ktérym mieszkajg ludzie. Poza nig mozna ten

gatunek znalez¢ takze miedzy innymi na planetach:
Faron — uktad Starodawny,

Siodma Planeta — uktad Keron.

10
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Niektorzy Starozytni zyjacy we WszechsSwiecie wiedzg, ze
podrézowanie w ludzkim rozumowaniu, czyli z wykorzystaniem zwyktej
przestrzeni — nie ma wiekszego sensu. Jest gtownie bardzo wielka
stratg czasu oraz przede wszystkim zupetnie niepotrzebnym
zuzywaniem, czy wrecz marnotrawieniem naturalnych zasobéw. Wiedza
najbardziej zaawansowanych ras sposrod Istnien Myslacych
Abstrakcyjnie, siega zatem zdecydowanie gtebiej. Do wnetrza Istoty
Naturalnego Jestestwa. Niestety ludzie w zdecydowanej wiekszosci,
jeszcze nie sg w stanie przejs¢ na wskazany poziom postrzegania.
Zapewne z powodu posiadanych ograniczen, ktorymi zajmiemy sie w
dalszej czesci opowiesci. Tymczasem, jak wskazuje Natura, jest tylko
jeden efektywny sposéb przemieszczania pomiedzy poszczegdlnymi
planetami, ktére znajdujg sie w réznych galaktykach. Mowa oczywiscie
o wykorzystaniu doskonale znanych Starozytnym Rasom — Naturalnych
Portali Czasoprzestrzennych. Znajdujg sie one takze na Ziemi. Istnieja

ich dwa podstawowe rodzaje:
e Wodne,
e Ogniowe.
Portale Wodne

pojawiajg sie zwykle w duzych zbiornikach wodnych (jeziora,
morza, oceany) lub czasami bezposrednio nad nimi. Ze wzgledu na
srodowisko powstawania, mozna je w tatwy sposéb uzyé do

przemieszczania sie pomiedzy roznorodnymi uktadami gwiezdnymi.

11
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Grafika: Wodne Portale Czasoprzestrzenne

Portale Ogniowe

mozna znalezé wewnatrz krateru. Niestety — zwykle w aktywnej
lawie lub bezposrednio nad nig. Ze wzgledu na swdj charakter sg
bardzo trudne do uzycia w podrézach miedzygwiezdnych. Lecz gdyby
ktos potrafit z nich w praktyce skorzysta¢, podréz bytaby szybsza i
obarczona duzo mniejszym ryzykiem niz za pomocg portali wodnych.
Dotychczas jeszcze zadna powszechnie znana technologia nie
umozliwia zastosowania Portali Ogniowych do przemieszczania sie w

miedzy galaktycznej przestrzeni. Ale wierze, ze jeszcze w tym

12



NATURALNE ZASADY ZYCIA T1: Siédma Planeta — POCZYTAJ )

tysigcleciu, znajdzie sie rasa, ktéra ujarzmi takze ten dotychczas

niedostepny sposéb podrézowania.

Dla zaawansowanych cywilizacji galaktycznych — Portale Wodne
sg obecnie podstawowym kanatem przemieszczania miedzy planetami.
Ale tez trzeba pamietaé, ze istnieje ich alternatywa: Zaginanie
Przestrzeni. O ile wymienione portale opierajg sie na naturze, to wyzej
wskazane rozwigzanie zostato sztucznie wyprodukowane i ponoc silnie
szkodzi ono Naturze. A przynajmniej uwaza tak wielu przedstawicieli
zaawansowanych, starozytnych cywilizacji. Wydaje sie, ze moga miec
racje w tych stwierdzeniach, gdyz Zaginanie Przestrzeni jest bardzo
energochtonne dla Natury. Przy duzym natezeniu jego wykorzystania,
moga ging¢ cate potezne elementy znanego Wszechswiata: gwiazdy,
planety, a by¢ moze i galaktyki. Podkresimy tutaj, ze wykorzystywanie
Naturalnych Portali nie niesie ze sobg zadnego zagrozenia dla Istoty
Wszechrzeczy. A przynajmniej do dnia dzisiejszego nikt nie wykazat

zadnych negatywnych skutkow.

Naturalny Portal Czasoprzestrzenny nie jest elementem statym.
Pojawia sie jedynie kilka razy w kazdym ziemskim roku zycia danej
planety. Za kazdym razem zawiera okreslone sekwencje przestrzenne
oraz czasowe. Kazda sekwencja prowadzi w inng cze$¢ Wszechswiata.
Wiedza na temat dziatania Portali Czasoprzestrzennych jest unikatowa.
Jedynie nieliczne jednostki, bedgce na bardzo wysokim poziomie
inteligencji abstrakcyjnej potrafia przewidzie¢ miejsce oraz czas
powstania takiego portalu. A przewidzenie, gdzie dany portal w danej
sekwencji pozwoli dotrzeé, jest jeszcze bardziej skomplikowane niz

samo ustalenie miejsca oraz czasu jego otwarcia.

13
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Wtasciwg analize sekwencji i miejsca przeznaczenia potrafi
dokona¢ jedynie kilkadziesigt istot zyjacych we Wszechswiecie. Na
Ziemi osoby takie nazywano Magami Czasoprzestrzeni. Wedle obecnie
dostepnej wiedzy mogli nimi by¢ jedynie przedstawiciele starozytnych
ras:

* Hermonian,

* Dforowian okreslanych potocznie mianem Ludzkich Magow,

Czarodziej - antyczna rzeZzba, posag z Siodmej Planety

* Kartolian.

14
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Zgodnie z nazwg - Naturalny Portal Czasoprzestrzenny -
powinien umozliwia¢ przemieszczanie sie w przestrzeni oraz w czasie.
Jednakze zaden z obecnie ujawnionych Magoéw Czasoprzestrzeni, nie
potrafi wykorzysta¢ ustawien portalu zwigzanych z czasem. Wiedza ta
umarta wiele stuleci temu wraz z prawdopodobnie ostatnim
Kartolianem. Ale cdz, nic nie trwa wiecznie i nic nie ginie na zawsze.
Przysztos¢, podobnie jak przesztos¢, wcigz objawia nowe fakty

Naturalnego Jestestwa.

Historia powraca?
A jezeli na Ziemi zostat sie juz tylko jeden potwor — Cziowiek?

Tysiagce lat temu dokonato sie zniszczenie ludzkiej cywilizacji. To

byta ostatnia apokalipsa. Do kolejnej wtasnie koriczymy

przygotowania. Historia musi sie powtorzy¢!?

Apokalipsa — wizja artystyczna

15
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Stowo od Starozytnego Autora

Doskonale zdaje sobie sprawe z tego, ze przedstawiciele roznych
ras zyjacych we Wszechswiecie bedg miaty dostep do tego
manuskryptu. Dlatego staratem sie dotozy¢ nalezytej starannosci, aby
wszystkie fakty przedstawia¢ bezstronnie. Jak przystato na prawego
Skryptiusza. Jednakze spotkatem sie juz z takimi opiniami testowych
czytelnikow, ze niektorzy z opisanych mogag czué sie pokrzywdzeni.
Szczegodlnie ludzie, gdyz pono¢ zbyt dosadnie opisatem ich cechy.
Zwtaszcza te negatywne. Co6z, faktem jest, ze poswiecitem im
wiekszos¢ tej opowiesci. Powoduje to, ze i opisdw na ich temat jest
zapewne najwiecej. Jednakze jezeli jakikolwiek przedstawiciel rasy
ludzkiej poczutby sie negatywnie oceniony z powodu moich opiséw, to
oczywiscie z goéry i naturalnie — przepraszam. Ale takze zapraszam do
przemyslenia, czy aby na pewno to ja sie pomylitem? A moze jednak
napisatem catg prawde? Hmm, moze i niewygodng dla niektérych istot,

ale jednak prawde ...

16
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ROZDZIAL I

SIODMA PLANETA PROLOG

apokalipsa ludzkosci

»Na pieknym dywanie z kwiatow zakoriczyta sie ich ostatnia droga,

Dla catej ludzkosci we wszechswiecie niech to bedzie przestroga.”

17
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Jasna Gwiazda Siédmej Planety uktadu Keron powoli wznosita sie
nad wzgdrzami. Jej zotte promienie — skgpane w resztce porannej
mgty, rozgrzewaty gorskie, czyste powietrze. Zanosito sie na catkiem
przyjemne, spokojne, ciepte popotudnie. A gdyby nie przerazliwe,
ludzkie jeki dochodzace z doliny, bytoby zapewne zupetnie cicho oraz
bardzo spokojnie. Nawet mronscy wojownicy otaczajgcy catg wielka
doline wpisywali sie w cisze tego przepieknego otoczenia. Nie byto
wsrod nich zadnego wiwatowania, ani nawet drobnych okrzykéw
radosci. A przeciez mieli do nich powdd. Odniesli historyczne
zwyciestwo. Pokonali swoich najwiekszych, najokrutniejszych
ciemiezcéw, ktorzy byli ich Stwoércami oraz do catkiem niedawna -
Panami i Wtadcami. Ale wszystko we Wszechs$wiecie sie zmienia. Skoro
zniszczone moga zostac cate planety, to i wtadza nie jest nikomu dana
na zawsze. Nawet — barbarzynskim i wszechwtadnym do niedawna -

ludziom.

Wielki Wédz Mronow — Farosna rozgladat sie dookota. Wygladat
na poteznego i silnego Mrona. Jak kazdy z tej rasy, miat trzy nogi, trzy
rece, humanoidalng gtowe oraz twarz. Byt bardzo barczysty i niezwykle
silny. Za to witasnie lubili ich ludzie. Za bardzo duzg site fizyczng, tak
niezmiernie przydatng w codziennych pracach. Dlatego wtasnie ich
wyprodukowali i aktywnie rozwijali rozmnazanie tej rasy. Farosna
wspierat sie na trzeciej nodze. A w tylnej, trzeciej rece trzymat lornetke,
ktorg raz po raz sprawnie od gory przyktadat do dwojga oczu. Dzieki
temu moégt niemal z bliska syci¢ sie kleskg swoich najwiekszych
wrogéw. Cho¢, gdyby nie miat trzeciej tylnej nogi i reki, mozna by go
pomyli¢ wtasnie z nimi: ludzmi. Ale biada temu, ktory probowatby

nazwa¢ go cztowiekiem. Chyba wigkszej obrazy zaden szanujacy sie

18
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Mron nie mogtby dozna¢. Bo nie godzi sie szanowanego, prawego
Mrona wyzywac od paskudnego, leniwego, barbarzyriskiego cztowieka.

Nikomu ,nie usztoby to na sucho”. Nikomu!

gatunek: MRON - grafika pogladowa

19
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Farosna ostatni raz popatrzyt na horyzont. Tam, gdzie koriczyta sie
dolina. Zawiesit na chwile swoj wzrok. Po czym przesuwat spojrzenie
wedrujagc nim po kolejnych obszarach barbarzynskiego widoku.
Zakrwawione ciata, tysigce ciat — gtdwnie ludzkich. Metodycznie,

kawatek po kawatku, spokojnie przygladat sie czerwonemu dywanowi.

Obraz mroriskiego wojownika:

Rzez ludzi w Niebianskiej Dolinie

Piekna, kiedys zielona dolina, teraz zbroczona zostata kolorem
ludzkich wnetrznosci. Gesto zastana trupami ostatnich stwoércow,

zwanych kiedy$ Panami i Wtadcami.

20
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Po dituzszej chwili odstawit od oczu lornetke. Po jego minie, mozna
byto odnieS¢ wrazenie, ze nie jest najszczesliwszym stworzeniem.
Najwyrazniej brutalne szczegoty, nie sprawiaty mu zbyt duzo
przyjemnosci. Jego zwycieskie wojska wraz ze sprzymierzonymi
Harpiami, otaczaty catg okolice, dobijajgc resztki ludzkiej, jeszcze
wolnej, a do niedawna przeciez takze wtadczej rasy. Teraz, ostatnie jegj
egzemplarze, metodycznie dobijane przez Harpie, sztuka po sztuce,
jeszcze raz przydadza sie tej planecie. Wtasng krwig zasilg jej zasoby

naturalne ...

Wtasnym wzrokiem, juz bez uzycia lornetki, przeczesywat doline
zwang Niebiaiskim Dywanem. Byla gesto zastana trupami oraz
bezczeszczacymi je — zimnokrwistymi sojusznikami. Na zboczu
przeciwlegtej gory Farosna dostrzegt jakby skinienie gtowg w gescie
pozdrowienia od wodza Harpii — Torwa. A przynajmniej tak mu sie
wydawato, bo czy mozna by¢ pewnym tego, co dzieje sie az tak daleko.
Moze oczy go zawodzg i to wcale nie byt przyjacielski gest? Co prawda
Harpie dzielnie wspierali Mrony w wieloletniej walce z ich niedawnymi
wrogami — Panami i .. stworcami — ludZzmi. Ale przeciez sojusz nie jest
réwnoznaczny z przyjaznig. Po prostu zwyciezyt rozsadek i silna wola

przetrwania.

— ,To juz koniec” — rozmyslat Farosna. — ,Koniec tej okrutnej
ludzkiej rasy! A wszystko dzieki naszemu mestwu oraz temu” -
popatrzyt na swoje biodra. Miat na nich Pas Energetyczny. Byt on
podstawg sukcesu ras sprzymierzonych przeciwko ludziom.
Przypomniat sobie jak kilkadziesigt miesiecy temu, oddziaty wroga,

uzywajac broni palnej zdziesigtkowaty pierwszg duzg rebelie Mronow.
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To byta straszna masakra. Nikogo nie oszczedzili. Ludzie zabijali jego
pobratymcow bez wzgledu na wiek czy pteé. Dzieci, kobiety, mezczyzn,
wszystkich .. Zdecydowali przeprowadzic¢ totalng zagtade Mrondéw na
Siédmej Planecie. | to tylko dlatego, ze jego rodacy chcieli takich
samych praw jak ludzie. A potem, gdy setki tysiecy bohaterskich
Mronéw ukrywatly sie po przegranej bitwie w gorach, przybyli
niespodziewanie sojusznicy - Harpie. Pokazali swoj wspaniaty
wynalazek: Pas Energetyczny. Po zatozeniu i wigczeniu wytwarzat on

przez kilka godzin Ognistg Elipse Ochronna.

Ellipsoidal Energy Spheres - demonstrative graphics
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Bron palna nie byta w stanie sie przez nig przebi¢. Szybkie,
metalowe pociski niszczone byly w zewnetrznej warstwie Pasa
Energetycznego, a atak ciezszym uzbrojeniem, powodowat jedynie
reakcje zwrotng niszczacg zywe stworzenia niezabezpieczone Elipsa
Ochronng. Aby pokona¢ wroga, mozliwa byta dla ludzi jedynie walka
wrecz lub uzycie prymitywnej broni, na przyktad tuku z drewnianymi
grotami. W tym przypadku przewaga lezata po stronie Mronéw i Harpii.
Zaden cztowiek nie doréownywat sitg nawet najstabszemu dorostemu

Mronowi. Zresztg Harp takze byt niewiele od Mrona stabszy.

— ,Tak” — pomyslat ponownie Farosna. — ,Ta niesamowita bron
ochronna, w potgczeniu z naszym bohaterstwem i naturalng sitg
fizyczng, daty nam zwyciestwo. A ludziom Pas Energetyczny sprawit
nieprzyjemna niespodzianke i zagtade. W walce wrecz byli bez szans.
Stworzyli nas takich silnych, najwyrazniej na wtasng smieré. Chcieli,

abysmy im ustugiwali i ich czcili, a koiczg jako zwykty nawoz”.

Prowadzgc rozwazania na temat przyczyn zwyciestwa, woédz
Mrondéw miat racje. Moze tylko nieco zapomniat o wynalazku wtasnych
pobratymcéw - zabéjczych: Kul Elipsoidalnych (Energetycznych). One
idealnie nadawaty sie do pokonania ludzi. Los sie odwrdcit: ciemiezcy

stali sie ciemiezonymi, a niewolnicy uzyskali panowanie na planecie.

Dookota Wielkiego Wodza Potgczonych Sit Mronow i Harpii — stali
najwierniejsi z wiernych. Bohaterscy generatowie wielkiej, zwycieskiej
armii. To do nich postanowit sie zwrdci¢. Zapewne chciat w ten sposéb

uhonorowac ich mestwo i zastugi.
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Rzezba zwycieskiego Mrona — czasy wspotczesne

— Nareszcie — powiedziat dumny Farosna do zgromadzonych przy
nim najwazniejszych dowdédcow oddziatdw mronskich. Kazdy z nich
majestatycznie wspierat sie na lekko ugietej tylnej nodze. — ZabiliSmy
chyba wszystkich, a ludzkie resztki dobijg nasi sprzymierzency. Po

catych latach ponizania oraz wykorzystywania do najciezszych,
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najbardziej niebezpiecznych prac. Teraz juz czeka nas tylko chwata

oraz rozwoj naszej wspaniatej rasy — Mronow z Siodmej Planety.

Wszyscy zebrani dookota generatowie z lekkim pomrukiem
zadowolenia i zrozumienia przyjeli stowa wodza. Zaden z nich nie
zdecydowat sie na wypowiedzenie chocby kilku stéw. Zapewne zdawali
sobie sprawe z doniostosci sytuacji, w ktorej sie znalezli. A moze nie
chcieli przerywaé przemowy niezmiernie szanowanego dowddcy?
Przeciez to jego geniusz taktyczny doprowadzit do wielkiego
zwyciestwa nad oddziatami wroga. Wielkag zastugg Farosny byta miedzy
innymi genialna decyzja o sojuszu strategicznym z Harpiami. Dzieki
temu, wojownicy o wolno$¢ uzyskali nieznang wczesniej bron.
Niezbedng do odniesienia zwyciestwa. A przeciez tak wielu Mronéw
byto przeciwko jakimkolwiek rozmowom z drapieznymi Harpiami, kt6rzy
uosabiali wszystkie najgorsze .. ludzkie cechy. Ale jak sie okazato -
przeciwnicy sojuszu byli w btedzie, gdyz zapewnit on zwyciestwo
Mrondéw i Harpii. Umozliwit takze zniszczenie znienawidzonej ludzkiej

rasy.

Z lewej flanki zblizat sie do Farosny i jego dzielnych kompandéw —
Gorej, zastepca gtownego wodza Harpii. Jego widok powodowat
niechec u przedstawicieli rasy mronskiej. Zimny, szczupty, wysoki oraz
przede wszystkim niewiarygodnie stuzalczy. A do tego niesamowicie
inteligentny. Czy kogos takiego jakikolwiek prawdoméwny Mron maogtby

kiedykolwiek polubi¢? Nie, zdecydowanie nie.

— Chwata Tobie i Twoim niezwyciezonym Mronom — powiedziat

przybysz schylajgc glowe w zapewne nieszczerym poktonie. A zdawaty
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sie to potwierdzac - jego zimne, niewielkie oczy, bezczelnie wpatrujgce

sie w naczelnego przywdédce potgczonych armii.

RzeZba zwycieskiego Harpia — czasy wspotczesne
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Harpie zdawali sobie sprawe z faktu, ze bez zgody duzo
liczniejszych od nich Mrondw, niewiele mogg zrobi¢ na tej planecie.
Zaakceptowali fakt dominacji mronskiej, gdy podpisywali Gorski Pakt
Antyludzki. Potaczyt ich jeden, wielki wrdg: znienawidzony, barbarzynski
cztowiek. Z dwojga ztego, wybrali przymierze z Mronami. Zwtaszcza, ze
dla ludzi Harpie byli jedynie bestiami. Dla pozbycia sie rasy ludzkiej
zaakceptowali przywddztwo tych dziwnych trzynogich stworzen. | to
pomimo posiadania zdecydowanie wyzszego poziomu inteligencji. Ale
c6z: nie zawsze madrzejszy rzadzi. Przynajmniej na razie, cho¢ nic nie

trwa wiecznie ...

— Chwata i Tobie, Goreju — odrzekt wdédz Mronow. Pomimo odrazy
jaka czut do tej barbarzynskiej rasy, wiedziat, ze bez nich nie mieli szans
z ludZzmi. Najdziwniejsze w tym wszystkim byto, ze to ludzie byli mu
blizsi. Szczegdlnie, ze podobnie jak Mroni, ludzie preferowali rodzinny
styl zycia. Wychowywanie dzieci, tworzenie ,ciepta” rodzinnego,

rozwijanie kultury, sztuki, poezji ...

— ,Szkoda ludzkich dzieci i kobiet oraz ... , — pomyslat nieco
smutno Farosna. — ,Ale niestety byli zbyt dumni i zadufani w sobie, aby
sprobowac¢ dogadac sie z moim ludem. Chcieli rzadzi¢ i by¢ jedynymi
wtadcami Siédmej Planety. Sami sg sobie winni! Udawali bogdw, nie
chcieli dogadac sie z dzielnymi i prawymi przedstawicielami mojej rasy.
Do konca uwazali moich ziomkoéw jedynie za zwierzeta. A czy sami
takze nie byli zwierzetami? Czyz ich samych takze kto$ wczesniej nie
stworzyt” - kontynuowat rozmyslania patrzac réwnoczesnie na
zimnokrwistego sprzymierzenca. Styszat, ze co$ wydobywa sie z jego

ust, ale podniost reke na znak milczenia. Przybyty Harp zawiesit gtos,
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czekajgc na pozwolenie do kontynuowania swojej przemowy.
Tymczasem Farosna najwyrazniej dalej rozmyslat. A moze nawet
zmagat sie z wyrzutami sumienia? Po krotkiej chwili opuscit dton,

spojrzat na sojusznika i powiedziat:
— Wybacz, zamyslitem sie ... Kontynuuj prosze.

— Zgodnie z naszg wczesniejszg umowa, chcielibySmy rozpoczac

zabieranie ciat tych podtych ludzi.

Zdaniem niosgcym brutalng prawde Gorej przerwat rozmyslania

wodza sprzymierzonej rasy.

— Czy wyrazisz zgode, aby to juz rozpoczgé. Dopodki ich krew

jeszcze zupetnie nie zastygta. Pragniemy dokonac¢ nasycenia.

Farosna bez stowa odwrdcit jeszcze na chwilke gtowe, w strone
zroszonej ludzkg krwig doliny. Popatrzyt na poruszajgce sie
gdzieniegdzie, w poziomie, ksztatty. To zapewne na wpo6t martwi ludzie.
Ale, gdy tylko wykonywali jakikolwiek ruch, zaraz pojawiat sie
przedstawiciel Harpii i zatapiat w nich ostrze swojej broni. A czasami
wtasnymi ktami, z dzikg radoscig urodzonego barbarzyncy, pozbawiat
elementy ludzkiej rasy — ich ostatniego tchnienia. Przy okazji czerpigc
zapewne dzikg rozkosz krwawego zaspokojenia. Ale ptacze i krzyki
stawaly sie juz rzadkie, coraz rzadsze. Odchodzili ostatni z pierwotnych

wtadcow tej planety ...

— Tak, ja i moi zotnierze opuszczamy te doline i te géry. Dos¢ juz
napatrzyliSmy sie na wojne i cierpienie. Odchodzimy do naszych

siedzib. Juz nie mozemy doczekac sie spotkania z naszymi rodzinami.
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A Wy - c6z, stowo sie rzekto — zgodnie z umowa: zabieracie ciata ludzi.

Wré¢ do wtasnej rasy.

Mowigc to Farosna skrzywit sie z obrzydzenia, zapewne
wyobrazajgc sobie, co stanie sie z ludzkimi zwtokami. Ale umowa, to

umowa. Rzecz swieta.

Hardy Harp sktonit sie ponownie i zgodnie z wolg wodza szybko

pomaszerowat do swoich pobratymcow.

Tymczasem zwycieski wédz spojrzat ponownie na doling, cieszgc
sie ostatni raz zwycieskim widokiem. Cho¢ w tym spojrzeniu byto
zapewne takze duzo goryczy i smutku. Bo czy sSmierC tylu tysiecy
zywych stworzen moze by¢é powodem do wielkiej dumy oraz
bezwzglednej radosci? Nie, na pewno nie dla sprawiedliwego, dumnego

Morona.

— Zagraj prosze do odwrotu, sygnalisto — mowigc to, skinieniem
tylnej reki wskazat swoim przybocznym kierunek marszu. Wszyscy
rowno i majestatycznie wykonali zwrot na tylnych nogach. W rytm
dzwiekéw ptynagcych z wojskowego instrumentu. Doktadnie tak, jak
przystato na zdyscyplinowanych Zotnierzy przyzwyczajonych do
wykonywania rozkazéw wodza bez zadawania zbednych pytan.
Rownym krokiem zwyciescy mronscy dowoddcy oddalali sie od placu
boju. A wraz z nimi potezna armia ztozona z setek tysiecy bohaterskich
mronskich wojownikéw. Robito to piorunujgce wrazenie: morze, a nawet
ocean zdyscyplinowanych, trzynogich i trzyrekich Zotnierzy,
poruszajgcych sie w niemalze idealnie zsynchronizowany sposéb. Fala
po fali, przelewali sie przez goéry i doliny. Krok po kroku zblizali sie do

ukochanych rodzin. Wojna z ludzmi zostata ostatecznie zakoriczona.
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Setki tysiecy ciat ludzkich spoczywaty wsréd przepieknej zieleni
jednej z najwiekszych dolin Siédmej Planety, zwanej przez ludzi:
Niebianskim Dywanem. O zgrozo: niebianskim! MezczyZni, kobiety,
nawet zupetnie niewinne mate i duze dzieci ... Prawdopodobnie byli to
ostatni przedstawiciele rasy ludzkiej. A przynajmniej ostatni wolni.
Polegli w straszliwym boju. Ale czy byt to bdj, czy jedynie wyrok?
Sprawiedliwy wyrok? Rzez! Od samego poczatku bitwy skazani byli na

zagtade.

Ich ostatnia nadzieja — wielowiekowy Czarnoksieznik Merlin nie
przybyt na pomoc. Ludzie umierali nie rozumiejgc dlaczego im nie
pomaogt ... On, ktéry wspierat swoich ziomkoéw — ludzi — od wielu, wielu
pokolen. Tym razem, na ostateczng rozprawe z wojskami Farosna nie
przybyt. Czy byt juz za stary, czy moze zbyt staby? A moze juz zupetnie
nie obchodza go losy jego wtasnej ludzkiej rasy? Lub moze po prostu
dtugowieczny Merlin nie zyje? Tego niestety juz sie nigdy nie dowiedza.
A przynajmniej nie za tego zycia.

W ten krwawy sposéb wielowiekowe panowanie ludzi w uktadzie
Keron zostato krwawo zakoriczone. Nastgpita Wielka Apokalipsa

przepowiedziana w najstarszej Starodawnej Ksiedze przywiezionej

wiele wiekdéw temu z Ziemi:

.Kroczyc¢ beda przed upadkiem — pycha oraz uwielbienie dla

wilasnej boskosci.
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W taki oto sposob stworzeni przez stwércow doprowadza do

upadku ludzkosci.”

Teraz wtadze przejety trzynogie i trzyrekie stwory — Mrony oraz ich
sojusznicy, krwiozercze Harpie. W ten oto sposéb — dawni niewolnicy

stali sie Panami. A ich Stworcy - zostali unicestwieni.

=

(-

Wizja ziemskiego artysty:

Morze krwi - apokalipsa ludzkosci na Siodmej Planecie
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Zaréwno trzynogie Mrony jak i Harpie, to efekty genetycznych
eksperymentéw prowadzonych przez genialnych i szalonych ludzkich
naukowcoéw. Rasa ludzkich Wiadcow polegta, a rasa stug lub jak
nazywali ich ludzie: Rasa Podludzkich Zwierzat - rozpoczeta
panowanie na Siodmej Planecie. Co dalej z rasg ludzka? Czy jeszcze

gdzies istnieje? Czy ludzkos¢ przetrwa?
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ROZDZIAL Il

DZIEDZICTWO MERLINA

potomek

,Gdy prawdziwa magia w Zytach, we krwi od wiekdw ptynie

Z naturalnym przeznaczeniem Zaden mag sie nie rozminie”

Astilus — zdjecie maga z Siddmej Planety
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W tym samym czasie, co wielka rzez ludzi w dolinie zwanej
Niebianskim Dywanem, na Siédmej Planecie — w jaskini — konczyt swoj
zywot najwiekszy mag nad magami .. wielowiekowy Merlin. Cho¢
patrzac na niego, trudno bytoby sie domysli¢, ze éw starzec jest
legendarng postacig i to na co najmniej dwéch bardzo odlegtych od
siebie planetach. Lezgc na kamiennym tozu, niemalze cate ciato miat
zastoniete ciemno-btekitng szatg, charakterystyczng dla rodu magow.
Widoczny byt zaledwie kawatek jego starej, pomarszczonej twarzy. Ale
to wystarczyto na sformutowanie podejrzenia, ze zywot lezacego jest
juz na ukonczeniu. Tuz przy nim, na brzegu foza siedziat szczupty,
niewysoki mitodzieniec o jasnobtekitnym spojrzeniu i chyba lekko
ciemnych witosach. W stabym s$wietle panujgcym wewnatrz tej
olbrzymiej jaskini, trudno tak do konca byto zaufa¢ dostrzeganym
obrazom. Jakims$ dziwnym trafem, pomimo pieknego stonecznego dnia,

strumienie Swiatta najwyrazniej omijaty otwory stuzgce za okna.

— Ojcze, jak moge Ci pomdc? — zapytywat szczupty mtodzieniec
ubrany w jasno-btekitng, powtdczystg szate mtodego adepta sztuk

magicznych.

— Ojcze, kochany ojcze, .. — powtarzat mtody cztowiek, trzymajagc
starca za dtonie. Pomimo kiepskiego oswietlenia, mozna byto dostrzec

tzy w mtodych, bystrych oczach ...

Starzec przez dituzszg chwile byt nieruchomy, jakby juz odszedt
ciatem z tego swiata. Jednak po dtugich chwilach bezruchu, nagle sie
poruszyt. A wiec jednak jeszcze zyt. Wtem, niespodziewanie — Swiatto
wpadto przez gorne otwory do wnetrza pomieszczenia rozswietlajgc

toze. Teraz w petni byto wida¢ jego stan — bardzo schorowany, staby,

34



NATURALNE ZASADY ZYCIA T1: Siédma Planeta — POCZYTAJ :)

wrak cztowieka. Jedynie btyszczace, btekitne oczy mogty wskazywac
na jego dawng potege, przebiegtosé i madros¢. Moze wiasnie pod
wptywem wpadajgcych promieni stonca Siddmej Planety, a moze

uzywajac resztki magii, zdobyt sie na jeszcze jeden wysitek.

— Usiadz blizej, jeszcze blizej przy mnie moj synu. Postuchaj mnie

prosze ten ostatni raz — powiedziat stabym gtosem.

Mtody Astilus w niebieskiej szacie — Jaskinia na Sidmej Planecie,

smier¢ ojca
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— Nadeszta ta chwila, do ktérej przygotowywatem Ciebie od
prawie piecdziesieciu lat, a siebie od wielu wiekoéw. Nadszedt moment
Wiecznej Kontynuacji. Zgodnie z przepowiedniami, w naszym rodzie
nastgpi zmiana pokolen. Ja musze odejs¢, a Ty ..., Ty staniesz sie
poteznym stworzeniem. By¢é moze nawet jednym z najpotezniejszych

we Wszechswiecie ...

— Alez Ojcze - przerwat niegrzecznie miodzieniec. Co prawda
wiedziat od miesiecy, iz ten dzien nastgpi, ale ciaggle nie mogt sie
pogodzi¢ z umieraniem ojca. A moze nie tylko o niego chodzito?
Smutek mogt by¢é zwigzany takze ze swiadomoscig dokonujacej sie
rownolegle rzezi niemalze wszystkich ludzi zyjgcych na tej przepieknej
planecie. | to mimo, ze nie miat wsrdd nich wielu przyjaciét. Ba, nawet

nie znat ich zbyt wielu. Ale to jednak byta jego rasa.

,Witasnie” — pomyslat — ,byta! Bo teraz to juz raczej catkiem

martwa masa”.

— Nie przerywaj mi — powiedzial ostrym tonem starzec!
Najwyrazniej zebrat resztki sit, aby przekazac jeszcze raz co$ bardzo
waznego. — Wiesz, ze mam mato czasu. Nasze losy sg juz
przesadzone. Tak samo, jak los ludzi na tej wspaniatej planecie. Musisz
zrobi¢ to, o czym rozmawialiSmy. Wierze, ze jestes gotowy do wielkiej
misji ratunkowej, jaka zostata dla Ciebie przygotowana przez Sity
Wielkiego Wszechswiata. Tak samo, jak ja jestem gotowy do ostatniej
drogi — Ty musisz opuscic te planete. A tutaj, wraz ze mng, skoniczy sie

na niej panowanie ludzi. Ale pamietaj, w Tobie i naszej planecie -
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pierwotnej matce Ziemi, jest jeszcze nadzieja na przyszto$s¢. Mam

nadzieje — tej lepszej czesci ludzkosci.

— Czyli jednak tooo .. sie stato? — te stowa mitodzieniec
wypowiedziat z niedowierzaniem. Moze to nieco dziwi¢, bo doskonale
znat przesztosc¢ i terazniejszosé. Jedynie przyszto$¢ zastonieta byta dla
niego ciemng przestong. — Ja bede ostatnim zywym cztowiekiem na
Sidédmej Planecie? A co z naszymi przyjaciétmi, znajomymi? Co z tymi

setkami tysiecy ludzi?

— Przeciez wiesz — odrzekt starzec — zapewne polegli. Tak byto w
mojej wizji i w wielu innych proroctwach: Ostateczna Apokalipsa
Ludzkos$ci. Sciezki zycia sami wybieramy. Wszyscy razem i kazdy z
osobna. Ludzie mieli przeciez wybdr. negocjacje, S$mier¢ Ilub
opuszczenie Siodmej planety. Zgubita ich pycha, mania witasnej
boskosci i brak pokory. Od wiekéw to samo — duma kroczy przed

Smiercig, a to przeciez zapisano juz w Starodawnej Ksiedze:

,Kroczy¢ beda przed upadkiem: pycha oraz uwielbienie dla wfasnej

boskosci.

W taki oto sposdb stworzeni przez stworcow doprowadzag do

upadku ludzkosci.”

— | stato sie — umarli. Zawsze kazdy ma wybér. Swiadomie podijeli
te straszng w skutkach decyzje. Tak samo, jak wczesniejsze dziatania,
ktore do tego upadku ludzkosci doprowadzity. Teraz wszyscy zapewne
juz nie zyjg. Nie mogtem im pomoc. Wierz mi, nie mogtem — stary
cztowiek jakby zaszlochat, a moze tylko sie zakrztusit resztkg swojego

bardzo dtugiego zycia.
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— Nie mogtem — powtdrzyt z przyttaczajgcym smutkiem w gtosie.
Po chwili dodat — a nawet juz nie chciatem. Brak mi sity, nie mam wiary.
Jestem stary i zmeczony dtugowiecznoscig — moim wielkim darem
oraz jeszcze wiekszym przeklenstwem. Na tej planecie zapewne
bedziesz — jestes — ostatnim cztowiekiem. Ale na planecie matce, na
Ziemi, wiem, ze ciaggle zyja ludzie i jeszcze zapewne rzadzg swoja
planetg — wypowiadajac te stowa starzec jakby kolejny raz sie ozywit.
Zapewne wypowiedziana nadzieja dodawata mu otuchy. Lekko podnidst
sie na lewym fokciu. — Jeszcze! — lekko zakrzyknat. — Ale jezeli Ty im
nie pomozesz, zging lub stang sie niewolnikami. | to przez nas!
Pamietaj, to jest nasze straszne brzemie. Naszego rodu
odpowiedzialnos¢ i powinnosé. Az do sSmierci. Twoim zadaniem jest
odszukanie takze kolejnych planet zamieszkiwanych przez ludzi.
Opierajagc sie na moich naukach i wielowiekowych zapiskach
wszystkich naszych przodkéw, jestem przekonany, ze dotrzesz do
wiasciwych miejsc we Wszechswiecie. Dokonczysz moje dzieto:
zabezpieczysz przysztos¢ ludzkiego istnienia. Ale tylko wtedy, gdy beda
na to zastugiwali. Tylko wtedy! Gteboko wierze, ze z odpowiednimi
sprzymierzencami jestes w stanie tego dokonaé! Znajdz tylko wtasciwa

osobe na Ziemi. Od niej otrzymasz wskazéwki i wsparcie.

— Ojcze, jak mam pomoéc Ziemianom? Jestem przeciez taki staby.
Nie mam Twojej sity ani magii. A gdybym nawet miat, brakuje mi
Twojego doswiadczenia.

— Nie obawiaj sie! Zobaczysz, ze stanie sie doktadnie tak, jak

powiedziatem. Dforowian zawsze jest tylko jeden w danej linii rodowe;.

Kiedy ja umre, cata moja moc przejdzie na Ciebie: sztuka magii, sztuka
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walki, sztuka rozsadku i umiejetno$¢ przewidywania przysztych
zdarzen. Nie od razu to sie wydarzy. Ale dzien po dniu, rok po roku -
bedziesz coraz silniejszy. Pamietaj, ze to, co jest najwazniejsze, juz
masz w sobie: dobro¢ i mitos¢. Zawsze musisz je przedktada¢ ponad
inne umiejetnosci. Magia ma wielka site. Ale ponownie powtarzam -
uwazaj synku! Kazda moc ma swoje dwie strony: dobrg i ztg. Bedziesz
silny tylko wtedy, gdy potrafisz zapanowa¢ nad demonem zta, ktory jest
w Tobie. Kazdy Mag ma dwa oblicza: dobro i zto — dobrego wojownika
oraz demona, sktonnego robi¢ najpodlejsze rzeczy. Pamietaj, aby dobro
wzmacniaé, a zto zwalczaé, ale demona karmié, aby méc wykorzystac
jego bezgraniczng site. Niech mitos¢ do czynienia dobra stanowi Twoje
zyciowe motto. | nie obawiaj sie Astilusie — wierze, iz dobrze Ciebie
przygotowatem: poznasz i okietznasz swojego demona. Tak sie stanie,
a potem uzyjesz go do czynienia dobra. Potrzebujesz tylko nieco czasu.
A jego tutaj dla Ciebie juz nie ma. Dlatego do$¢ gadania. Musisz dostaé
sie na planete Ziemia. Pora na Twoj odlot dzietem mojego zycia -
stojagcym w samym koncu jaskini — Pokornym Dzwonem. Tak, to moje
ostatnie wielkie dzieto — te stowa mag wypowiedziat z wielkg dumag. —
Potrafi on wykorzysta¢ Wodne Portale Czasoprzestrzenne. Ustawitem
jego parametry prosto na Ziemie. Sekwencja jest na pewno witasciwa.
Nadszedt czas, abys go uzyl. Zresztg, przeciez wiesz, co masz dalej

czyni¢. RozmawialiSmy przeciez o tym wielokrotnie.
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Obrazek: Pokorny Dzwon

Mtody cztowiek potrzgsng gtowa, wykonujgc cos jakby nieudolne
potakiwanie. Chyba z trudem powstrzymywat fzy cisngce sie do jego

mtodych oczu.

— Gdy odejde, nie zapomnij o zniszczeniu tego miejsca. Usciskaj
mnie po raz ostatni Astilusie, prosze, prosze synu ... — jego gtos

wydawat sie by¢ coraz stabszy.
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Ciato Zmartego Merlina

grafika odtworzona na podstawie wspomnien Astilusa

Mtodzieniec objat delikatnie watte ciato ukochanego ojca, ktéry
rownoczesnie wydat ostatnie tchnienie. Astilus pomimo wielu tez
cisngcych sie do oczu, nie chciat dtuzej rozpaczac. Wiedziat, iz ojciec
nie zniést by tego. Ubolewat, ze nie moze zabrac¢ ciata staruszka, ale
taka byta jego ostatnia wola. Starzec twierdzit, ze jego ciato samo
zespoli sie z naturg. Syn maga ruszyt w strone statku, ogladajac sie od
czasu do czasu, aby mie¢ pewnosc¢, iz zwtoki ojca odejdg w niebyt. | jak
Merlin zapowiadat — tak sie stato. Btekitna mgietka unosita sie nad
magowska toga, ktora sprawiata wrazenie, jakby uchodzito z niej
powietrze. Po kilku chwilach zostat sie tylko szaro—btekitny obtok
powoli unoszacy sie do gory, a na tozu lezat zwykty, samotny kawatek

prawdopodobnie bardzo starego materiatu.
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Tak zakonczyto sie najdtuzsze ludzkie istnienie. Wielki Mag Merlin

odszedt na zawsze ..

,Ciato Merlina Siodma Planete przez wieki cate wspierato,
Duch bedzie musiat ogladac to, co zniszczone zostato!
Z Ziemi przybyt wraz z kompanami, liczgc na lepsze zycie,

Nie wrdci na planete — matke, cho¢ kochat ja ciggle i skrycie.”

Astilus doszedt do kranca jaskini. Przed nim stat wysoki na jakies
8-10 metréw i co najmniej trzy, a moze i cztery razy szerszy od
podanych rozmiaréw — statek czasoprzestrzenny. Wygladat jak wielki
dzwon, sptaszczony poteznym uderzeniem od gory lub spodu. Dot
pojazdu byt nieco ciemniejszy, a w odlegtosci jednej trzeciej od dolnej
krawedzi znajdowato sie lekkie wgtebienie. Biegto ono dookota statku,
ktory btyszczat sie i ISnit srebrnym blaskiem. Sprawiat wrazenie jakby
jeszcze nigdy nie byt uzyty ani tez solidnie przetestowany. A przeciez to
od niego zalezata przysztosS¢ Astilusa oraz by¢é moze takze przysztosc
catej ludzkosci? C6z, moze wyglad nie oddawat catej potegi Pokornego
Dzwonu, bo taka byta nazwa tego pojazdu. Jego funkcjonalnos$é catymi
latami projektowat, budowat i udoskonalat Wielki Mag Merlin. Spedzit
przy tym zadaniu wiekszos¢ ostatnich lat swojego zycia. Niestety, zmart
zbyt szybko, aby samemu zisci¢ najwieksze pragnienie: powr6t na

Ziemie ...
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Obrazek: Pokorny Dzwon

OPIS GLOWNYCH POSTACI TOMU |
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ZAINTERESOWANY/A? CHCESZ WIECEJ?
Kup prosze moja ksigzke ©.

A tutaj — ponizej mozesz jeszcze zobaczyc¢ opis
gtownych bohateréw pierwszych dwoch toméw
powiesci. Tak, tak — dobrze styszates/as. Drugi
tom juz jest gotowy i takze dostepny w

sprzedazy.

Serdecznie zapraszam do nabycia i spedzenia

wspaniatych chwil z mojg powiescig ©.

AUTOR

Dariusz Gotebiowski
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MAG WIBSERACT: ASTILUS - DFOROWIANIN

Wtadca czerwonej, czarnej i biatej magii. Astilus przybrat na Ziemi

starozytne nazwisko Nilrem.

Wyglad: miody mezczyzna, z wygladu Ziemianin przed
trzydziestka, szczupty, sredniego wzrostu. Krotkie, jasne wiosy
kontrastujg z duzymi, btekitnymi oczami. Bardzo wyrazista twarz o
jasnej karnacji skoéry. Czesto ubrany w ciemny, dtugi, siegajacy
ziemi ptaszcz, ktéry skrywat jeden z jego sekretow: umiejetnosc
poruszania sie kilka centymetrow powyzej powierzchni ziemi. Bez
jakiegokolwiek ruchu nog. Dla os6b postronnych wyglada, jakby

ptynat tuz nad ziemia.
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STRATEG WOJOWNIK: BRUGUS — HERMONIANIN

Niepokonany, dtugowieczny Wojownik Natury - Brugus -
Hermonianin. Z wygladu Ziemianin po czterdziestce, ale zyje juz
kilka tysiecy ludzkich lat. Twarz o bardzo wtadczym, surowym

wygladzie. Pewny i zdecydowany.

Szczupty, ale dobrze zbudowany, wysoki, postawny, o bardzo
silnym oraz tak przenikliwym spojrzeniu, ze ludzi, na ktérych patrzy

niejednokrotnie przechodzi bardzo niemity dreszcz.
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WIELKA KSIEZNA: SIRILLA — HERMONIANKA
fﬁ ’
/

Wtadczyni Zycia, Smierci oraz Przemiany. Posiada nieograniczona
moc uzdrawiania. Jedna z najstarszych przedstawicielek
starodawnej rasy Hermonian. Jej wiek szacowany jest na co
najmniej kilkadziesiat tysiecy ludzkich lat zycia. Zwykle ubrana w
dtuga, az do ziemi, powtdczystg, niebiesko—czerwono-btekitng
szate. Sylwetke ma szczupta, wyprostowang. Oczy przeszywajace
na wylot: bfekitno—-zielone, lodowo-zimne, kontrastujgce z

sympatycznym, ,cieptym” jak na rase Hermonian wyrazem twarzy.
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GUENAN - HERMONIANKA

Jedna z najmiodszych przedstawicielek starodawnej rasy
Hermonian. Jej wiek szacowany jest na okoto tysigc ludzkich lat
Zycia.

Ciagle szuka swoich Naturalnych Wtasciwosci.

Oczy przeszywajgce na wylot: btekitho-zielone, lodowo—-zimne.
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WOJOWNIK: KLEOS — FARONIANIN

Mistrz starozytnej sztuki panowania nad ciatem poprzez
,Zespolenie z awatarem”. Faronianin posiada dwa zwierzece

awatary: rybe oraz stonia.
Poteznie zbudowany mezczyzna w Srednim wieku.

Mimo poteznej postury i niewielkiego zarostu cztowiek ten ma
bardzo ciepte, sympatyczne oblicze. Zwigzane to jest zapewne z
jego naturalnym, pozytywnym podejSciem do catego otoczenia

oraz lekkim usmiechem, ktéry prawie nigdy go nie opuszcza.

Kocha wszystko, co jest naturalne.
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W TOMIE Il dotacza miedzy innymi bohaterowie:

WOLKWIR- ZABOJCA WAMPIROW: BIALY MNICH

Posiada bardzo charakterystyczng bladg, jasng karnacje skory,
Taka, jakg, majg osoby juz niezywe od co najmniej kilkunastu

godzin.

Trzydziestokilkuletni mezczyzna, Sredniego wzrostu, bardzo
dobrze zbudowany, o silnie wysportowanej sylwetce. Wyglad
twarzy niezbyt sympatyczny, miedzy innymi ma kilka blizn na

tworzy i na szyi.

Ubrany zwykle w charakterystyczny szaro-biaty habit.
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HAKER - PROGRAMISTA: DEREK - CZLOWIEK

Wtadca mysli i uczu¢. Derek — bardzo inteligentny, programista,
haker oraz filozof — cztowiek, Ziemianin. Niesamowicie uzdolniony

matematycznie i logicznie.

Mtody, dwudziestokilkuletni osobnik, raczej nieduzy, nieco nizszy
od Astilusa. Bardzo szczupty, o cherlawym wygladzie. Wiosy
koloru — szatyn, nieco dtuzsze, prawie zawsze zwichrowane. Oczy

mate, inteligentne. Wysokie czoto.
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HAKERKA - PROGRAMISTKA: KUNA - CZLOWIEK

Pretenduje do przemiany w Wampira.
Mtoda, piekna, zgrabna, dwudziestokilkuletnia kobieta.

Bardzo zdolna  programistka. Posiada niezwykly dar
manipulowania  wszystkimi  osobami, bez wzgledu na

reprezentowang rase.
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SERDECZNIE ZAPRASZAM NA CIAG DALSZY HISTORII

Seria wydawnicza:
MAGOWIE | HERMONI

Naturalne Zasady Zycia

TOM |
SIODMA PLANETA Galaktyki A Ludzie

TOMII
ZIEMIA Powrd6t Whadcy Magii

TOM Il
HERMONSCY HEROSI Starzy Bogowie

TOM IV
FARON Odkupienie

TOMV
PRZYMIERZE Ostatnia Nadzieja
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Dariusz Gotebiowski — kim jestem?
PRYWATNIE:

Maz kochajacej zony, ojciec trojki wspaniatych dzieci.
Mitosnik dwoch milusinskich kotkow oraz wspaniatego psa. Prosze uwierz mi
na stowo: ,zwierzeta z odzysku ;)" (schronisko, ulica, itp.) s3 kochane! Daj
szanse zwierzakowi na zostanie Twoim przyjacielem! Ja dokfadnie tak
zrobitem i byty to trzy Swietne decyzje ;).
Zamieszkaty: w Zdunskiej Woli — prawie cate zycie.
Urodzony: dawno, dawno temu ©, moze nawet zbyt dawno ;).
Wyksztatcenie: Magister Zarzgdzania i Marketingu plus Studia Podyplomowe
Zaawansowane Aplikacje Multimedialne | Ich Zastosowania.
Kultywuje: starodawng, zapomniang, nieco filozoficzng sztuke pisania

powiesci, opowiadan oraz wierszy :).
Fan: podrézy po gérach, ale jedynie latem, jesienig i wiosng :),
Uwielbia: sporty ekstremalne typu szachy lub warcaby ;).

ZAWODOWO:

Pisarz/ Doradca biznesowy/ Trener/ Programista webowy — wtasna firma od
ponad 20 lat.
Tworca miedzy innymi:

e powiesci, opowiadan i wierszy,

e bajek dla dzieci,

e ksigzek przygotowujgcych do kwalifikacji INF.04,

e aplikacji, sklepow, gier i portali internetowych

e szkolen oraz materiatow dedykowanych specjalistom biznes/IT,

e artykutéw prasowych i webowych: biznes, edukacja, programowanie,

e tresci informacyjnych i reklamowych dla firm obecnych w internecie.
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Ostatni Wtadca Magii — Astilus, syn Wielkiego Maga Merlina oraz Starodawni Bogowie. Nieco
juz zapomniani, ale ciggle gotowi do stoczenia tej ostatniej bitwy o Nature Wszechrzeczy. Juz
za chwilke znajdziesz sie we wspaniatym Swiecie fantazy, gteboko osadzonym w realiach
ludzkosci. Poznasz najwazniejsze naturalne zagadnienia, zwigzane z wieloma inteligentnymi
rasami, ich planetami, problemami, osiggnieciami i tragediami. Dowiesz sie wszystkiego, co
powinien wiedzie¢ Ziemianin — Cztowiek oswiecony. Pojmiesz Nature Wszechrzeczy. Gdy
podazysz za moimi kreatywnymi opisami, poznasz fabute, ktéra zaskakuje, inspiruje i sktania
do refleksji o losach wspétczesnego Naturalnego Jestestwa. A czasami wrecz rozsadza
granice tradycyjnie pojmowanych: wyobrazni oraz rzeczyistesci. Szczegolnie, gdy doznasz
oswiecenia i zrozumienia, ze nasz $wiat jest jedynie matym utamkiem tego, co potrafisz
zauwazy¢ wtasnym wzrokiem. Alternatywna rzeczywistos¢ jest tuz obok Ciebie.

A A

,OKO za oko, takie jest prawo mojego ludu. \" @)
Wadwczas nie musze szanowac zycia cudu’”.

Hermonianskie Naturalne Zasady Zycia - przyktad:

299" %9,

LYY Y L

Naturalne Jestestwo
Czara Sprawiedliwosci

Gtéwne postacie Tomu |:
Mag Wibseract: Astilus — Dforowianin
Strateg wojownik: Brugus — Hermonianin
Sirilla — Wielka Ksiezna Hermonian
Guenan — mtoda Hermonianka
Wojownik: Kleos — Faronianin

Pokdj i rownosc¢ dla wszystkich ludzi
Wielu o tym marzy, walczy i sie trudzi
Niestety nikomu sie to jeszcze nie udato
Gdyz zbyt utomne sg ludzka dusza i ciato
Gdy bronisz $wiata tego prawdy i jasnos$ci
B — Nie mozesz bac sie zagtebi¢ w ciemnosci

Fragment eposu magicznego: SMIERC | CHWALA

Wydawnictwo:
poswojsku.pl sp. z 0.0.

Contact:
biuro@poswojsku.pl, www.poswojsku.pl



