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Nowoczesne technologie, imponujgca ilos¢ materiatow oraz szereg mozliwosci roz-
wigzan konstrukcyjnych dajg wspotczesnym autorom znaczng dowolno$¢ i swobode
twdrcza przy projektowaniu. Program komputerowy ArchiCAD, opracowany przez we-
gierska firme Graphisoft, stanowi innowacyjne narzedzie pozwalajgce na swobodne
ksztattowanie wyrafinowanych form przestrzennych. Nowatorskie funkcje programu utat-
wiaja wykonywanie prac projektowych nowo powstatych obiektéw, przebudowe juz
istniejgcych, a takze ich modernizacje i rewaloryzacje.

Ma to wptyw na zarzgdzanie pracg zespotu, kontrolowanie przebiegu procesu projek-
towania w zakresie konstrukcji, instalacji, doboru materiatdw i wyposazenia, pozwalajgc
na tworzenie spéjnosci obiektu architektonicznego i jego strefy zewnetrznej. Program
zawiera parametryczne symbole i obiekty dajgce mozliwos¢ pracy w wysoce przyjaznym
$rodowisku 3D. Umozliwia to automatyczne aktualizowanie zmian w oparciu o model,
jednoczesénie zapewniajac petng kontrole wszystkich faz projektu. Synchronizacja forma-
tow DWG/DXF sprawia, ze projektanci branzowi interaktywnie wspotpracujg z uzytkow-
nikami programu. Funkcja systemu umozliwiajgca zapisywanie widokdéw projektu w for-
matach BMG i JPG pozwala na jej wykorzystanie we wszystkich programach
graficznych, np. Adobe Photoshop czy CoreIDRAW. Aplikacja wyposazona w silnik
renderujgcy tworzy realistyczne obrazy i animacje.

Ulegajagca przeobrazeniom aglomeracja miejska wymaga od projektantéw ciggtego
dostosowywania do zachodzgcych zmian i poszukiwania nowatorskich rozwigzan projek-
towych.! Niniejsza praca przedstawia materiat systematyzujacy i poszerzajgcy wiedze
w zakresie wykorzystania programu ArchiCAD do projektowania architektoniczno-
-budowlanego. Zamieszczone w monografii przyktady autorskich projektéw sg dowodem
na to, ze kreatywne rozwigzania koncepcyjne wykorzystujgce wiasciwosci programu
spetniajg oczekiwania inwestoréw, jednoczesdnie wzbogacajgc otaczajgcg przestrzen.

1.1. Srodowisko pracy programu ArchiCAD

ArchiCAD to zaawansowane narzedzie, ktore pozwala zapoznaé sie z technologig BIM
w projektowaniu (ang. Building Information Modeling — modelowanie informacji o budyn-
ku), umozliwiajgc integracje wspotpracy réznych zespotdéw branzowych, z wykorzystaniem
specjalistycznego oprogramowania innych firm, w celu podniesienia jakosci realizacji
inwestycji. Przygotowanie $rodowiska pracy w programie komputerowym ArchiCAD
pozwala na ustawienie prawidtowego uktadu okien dialogowych w celu rozpoczecia pracy

M. Tubielewicz-Michalczuk, Projektowanie i realizacja zatozen architektonicznych w zréwnowazonym
rozwoju Srodowiska migjskiego, Monografia, Wydawnictwo Politechniki Czestochowskiej, Czestocho-
wa 2020.



nad projektem, ktéry, poprawnie wykonywany, bedzie przebiegat w nastepujgcy sposob:
Po uruchomieniu programu pojawi sie okno dialogowe, w ktorym mozemy Utworzyc
nowy projekt lub Otworzyc¢ istniejgcy projekt (rys. 1). Ustawienie poszczegdlnych palet
nastepuje po wybraniu z menu pozycji Okna/Palety/Paleta wspotrzednych oraz Okna/
Palety/Paleta kontrolna (rys. 2).

Program pozwala na wykonywanie rysunkow w oryginalnej wielko$ci, w skali 1:1.
Zmiana skali z 1:500 na 1:20 i odwrotnie nie wptywa na grubo$¢ linii i opisow tekstowych
(rys. 3). Zapisywanie ustawien podstawowych nastepuje w pliku: Plik Indywidualny
ArchiCADa SE 2008 (* pin)>.

[£4 Okno startowe ArchiCADa ? X

Co cheesz zrobic?

B () Utworzy¢ nowy projekt

_\] (®) Otworzyé istniejacy projekt

@ Dotaczy¢ do projektu zespotowego

Mozesz:
() Poszukac projektu

(®) Wybrac ostatni projekt

Eﬂ AP-projekt z opisami.pln [D:\DYSK DVProjekty\aparta...  #
l model.pln [C:\Users\mtubi\OneDrive \Pulpit]
Eﬂ dach.pln [C:WUsers\mtubi\Onelrive \Pulpit] ]

Ustaw parametry Srodowiska pracy

@I Uzyj: | Ostatnio uiywanego profiu i |

Zakaricz ArchiCADa Otwérz |

[Inie pokazuj tego okna dislogowego nasteprym razem

Rys. 1. Okno startowe programu ArchiCAD
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Rys. 2. Srodowisko pracy programu ArchiCAD STAR(T) Edition 2008

2 Autorka posiada licencje programu ArchiCAD STAR(T) Edition 2008.
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Rys. 3. Ustawienia skali projektu

W przypadku koniecznosci przeniesienia wszystkich elementédw projektu na inny
komputer jego zapisywanie odbywa sie poprzez wybranie opcji Projekt Archiwalny
ArchiCADa SE 2008. Standardowe biblioteki programu znajdujg sie w katalogu
C:\Program Files\Graphisoft\ArchiCADa SE 2008, w podkatalogu Biblioteka ArchiCADa.
Prawidtowe korzystanie uzyskujemy za pomocg Menedzera bibliotek, ktdry przetadowuje
wszystkie biblioteki do programu (rys. 4). Poszczegdlne obiekty i ich parametry mogag

ulec zmianom i modyfikaciji.

[E4 Menedzer biblictek

Zsjzyj do: | Biblioteka ...ADa SE 2008 vi & [

Aktywne biblioteki

- ArchiCAD SE 2008 ”
- Adresy WWW
| Biblioteks ArchiCADa SE 200
Dodatk
, Dokumentacia
. Dzwicki
B+ Graphisoft Shell Extension
| GSReportSubmitter
+ PDFResources
. PlotFiow
+ PlotWare
; Pomoc
- Uninstall. AC
)., Ustawienia domysine

-+ Internet Explorer
] ; Java
i Microsoft
i Microsoft Office
i Microsoft Visual Studio
#- .+ Microsaft Works o
< >

Seietka: | Co\Program Flles (x36)\GraphisoftiarchicaD |

>Dodaj >

Folder podreczny bibliotek...

=[] Biblioteki lokalne

; Biblioteka ArchiCADa SE 2008

[ Inne obiekty
[® Biblioteki FTP

-l Whbudowane biblioteld

i... i Biblioteki/obiekty nie odnalezi|

<

Sdetka:

Info:

Ostatnio zmizniony:

Rozmiar:

Anulyj

Rys. 4. Definiowanie $ciezek katalogu

Kolejng czeécig ustawien sg warstwy, umozliwiajgce grupowanie poszczegdinych
elementéw. Kazdg warstwe mozna konfigurowaé poprzez nastepujace ustawienia:
zablokuj/odblokuj, pokaz/ukryj (rys. 5). Poprzez wybranie z menu pozycji Projekt/
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Ustawienia kondygnacji mozemy z kolei ustali¢ strukture pieter (rys. 6). Istniejgca tzw.
mapa projektu pozwala na zarzgdzanie poszczegolnymi rysunkami: rzutami, przekrojami,
elewacjami, detalami. Przygotowanie, kontrolowanie i przekazywanie przejsciowych
etapow dokumentacji dotyczacych obiektu odbywa sie w sposéb szybki i wydajny.

EH Ustawienia Warstw (Widoki Modelu) ? x
Kombinacje warstw '- @ Warsbwy
Mezwa kombinadji warstw Kaonstrukgja - Belki w Mazwa warstwy Rozszerzenia T | Pokaz wszystkie w...
01 Sytuacja |Q;| e @ 1 N <@ @ 1 Instalagje - Went/Klim ~
02 Koneeps - o i N Mo <@ [ 1 Instslage - Wod/Kan MNowa
03 Widoki - Wstepne o & 1 - o i [T | ] R
04 Widoki - Do zatwierdzenia [T <@ G 1 o <@ G 1 Konstrukcja - Dach
05 Widoki - Detsle o @ H 1 Mo <@ [# 1 Konstrukcis - Ogéine
0B Widoki - Instalacie o B 1 Mg @ [B 1 Honstrukgjs - Schody
a7 Widoki - Konstrukcia g @ G 1 Op <@ G 1 Konstrukcia - Sdany Zaznacz wszystko
08 Wizualizagja o @ Ei 1 T @ Ei 1 Konstrukgl...ciany zew
02 Dohumentacis % e 23 S 1 % fe 2l @ 1 Kaonstrukej...istes mod Odznacz wszysﬂw
10 Pokaz Strefy 20 jako bryly |y <2 (B 1 o <@ [# 1 Honstrukgje - Stupy
11 Pokaz i odblokuj wszystie | 3> [ 1 Mo <@ (B 1 Henstukga - Stopy -
Mo <@ (B 1 Opisy - Etyiisty Zablokuj
No <@ [# 1 Opisy - Konstrukgja Odblokus
N <@ (% 1 Opisy- Ogdlne
Mo @ [ 1 Opisy- Teist :
Mo G 1 Strukturs - Dachy S
T @ G 1 Bytuacia - Ogolne w Ukryi
Mowa sk tiaing Usun Drukaij... Anulug

Rys. 5. Ustawienia warstw

[£4 Ustawienia kondygnacji ? >
MNr Mazwa Waniesienie Wysokosc x >
. 2 Pigtro 8200 310,0
. 1 Pietro 310,0 2100
Farted Jo.0 | BIR
Wstaw wyzej Wstaw ponizej Usun pietro
Modyfikuj el. z zaznaczonej kond. Lista polecen:
Wytnij wszystko Wszystkie typy ]
Skopiuj wszystko & dciana
7] Shup
Usur wszystko @ Beka
M Obiekt
Dzists na wszystkich @ Lampa
warstwach, réwniez ulrytych Siro
i blokowanych. 6 P .
[=3 Dach v
ey e —=
Whlej zaznaczone typy
' e

Rys. 6. Ustawienia struktury pieter

1.2, Wykaz wazniejszych oznaczen

Program komputerowy ArchiCAD STAR(T) Edition 2008 wprowadza skroty klawiatu-
rowe i komendy, co znaczenie utatwia i przyspiesza prace projektowa. W oknie dialogo-
wym Opcje/Srodowisko pracy/Skréty klawiaturowe opisano specjalne funkcje niezbedne
podczas edycji obiektow, ktére sg przypisane odpowiednim skrétom (tab. 1).
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Tabela 1. Skréty klawiaturowe i terminologia wybranych typow narzedzi
w programie ArchiCAD

Nazwa polecenia §kr6t Opis narzedzia
klawiaturowy

Nowy Ctrl +N Nowy, pusty projekt ArchiCADa.
Otworz Ctrl+0 Otwarcie nowego istniejacego dokumentu.
Zamknij Ctrl +W Zamknigcie projektu.
Zachowaj projekt Ctrl +S Zachowanie projektu.
Zachowaj projekt jako Ctrl + Shift +S Zachowanie projektu pod inng nazwa.
Otworz obiekt biblioteczny Ctrl + Shit +O Otwarcie biezacego elementu bibliotecznego.
Uktad strony Ctrl + Shift +P Zmiana ustawienia uktadu strony.
Drukowanie Ctrl +P Drukowanie aktualnego dokumentu.
Zakoficz Ctrl +Q Zakonczenie pracy programu.
Cofnij zmiany Ctrl+Z Cofnigcie ostatniego wykonywanego polecenia.
Przywr6¢ zmiany Ctrl + Shift +Z Przywrocenie ostatniego wykonywanego polecenia.
Kopiuj Ctrl +C Kopiowanie zaznaczonych elementow.
Wklej Ctrl +V Wstawianie skopiowanych elementéw.
Zaznacz Ctrl +A Zaznaczanie ostatnio uzywanych elementow.
Zngjdz i zaznacz Ctl +F Zaznaczanie konkretnych elementow.
Grupuj Ctl+G Grupowanie obiektow.
Zawie$ grupowanie Alt+G Zawieszenie grupowania obiektow.
Przenie$ na wierzch Ctrl +7 Kolejnos¢ wyswietlania rzeczy na wierzch.
Przenie$ na wyzej Ctrl +6 Kolejnos¢ wyswietlania rzeczy wyze.
Przenie$ nizej Ctrl +5 Kolejnos¢ wyswietlania rzeczy nize;j.
Przenie$ na spod Ctl +4 Kolejnos¢ wyswietlania rzeczy na spod.
Przywr6¢ kolejnose Ctrl + Shift + 1 Przywrécenie kolejnosci zaznaczonych elementow.
Przesunigcie Ctrl +D Przesuwanie danego elementu.
Obrot Ctrl +E Obracanie danego elementu.
Odbicie lustrzane Ctrl +M Odbicie lustrzane danego elementu.
Podniesienie Ctrl +9 Okreslenie wzniesienia zaznaczonych elementow.
Przesuniecie kopii Ctrl + Shift +D Kopiowanie zaznaczonych elementow.
Obrot kopii Ctrl + Shift + E Powielanie i obracanie zaznaczonych elementow.
Odbicie lustrzane kopi Ctrl + Shift +M (Fe’lcg\:/nizlne;:i.e i tworzenie odbicia lustrzanego zaznaczonego
Powielenie Ctl +U Powielanie zaznaczonego elementu,
Zmien wielkos¢ Ctrl +K Zmiana wielkosci zaznaczonych elementow.
Podziel Ctrl +Alt+D Podziat zaznaczonych elementow wzdtuz linii.
Zaokraglenie/Sciecie Ctrl + Alt + C ifozli;%%l'ame lub cinanie koncowych punktow dwoch
Przecigcie Ctrl +Alt +X Skraca lub rozciaga zaznaczone $ciany/linie/tuki.
Modyfikuj zaznaczone elementy Ctrl + Shift +T Zmiana wspolnych parametréow zaznaczonych elementow.
Parametry narzedzia Ctrl +T Zmiana parametrow zaznaczonych elementow.
Pobierz ustawienia Alt+C Pobieranie parametréow elementu.
Nadaj ustawienia Ctrl + Shift +C Nadawanie elementowi parametrow.
Tekst (odwota)) Ctl +Z Odwotanie czynno$ci w oknie tekstowym.
Tekst (przywotaj) Ctrl + Shift +Z Przywotanie ostatniej czynnosci w oknie tekstowym.




cd. tabeli 1

Tekst (wytnij) Ctrl +X Usuwanie zaznaczonych elementéw tekstowych.
Tekst (wklej) Ctl +V Wstawianie wycietych elementow tekstowych.
Tekst (zaznacz wszystko) Ctrl +A Zaznaczanie wszystkich elementow tekstowych.
Zngjdz i zaznacz Ctrl +F Zastepowanie tekstu innym.

Pietro wyzej 6 Przenoszenie kondygnaciji w gore.

Pietro nizej 5 Przenoszenie kondygnacji w dét.

Uaktywnia kondygnacje 4 Uaktywnianie odpowiedniej kondygnadji.
Wyswietlanie siatki Shift +S Przedstawienie lub ukrycie siatki.

Siatki i tto Alt + Shift +F8 Zmiana parametréw siatki.

Siatka ortogonalna F8 Uaktywnienie Siatki ortogonalnej.

Siatka obrécona Shift +F8 Przejscie do Siatki obrocone;.

Przyklejanie do siatki S Uruchamianie lub wytaczanie przyklejania do siatki.
Linie pomocnicze Q gél:lchc?r:?clgcéi .Iub wytaczanie wySwietlania Linii
Wielkos¢ 0 Widok odpowiadajacy skali rysunku.

Poprzedni widok Ctrl + Powrét do poprzedniego widoku.

Kolejny widok Ctrl +] Przechodzenie do nastepnego widoku.

Okno 3D F4 Otwarcie okna 3D.

Filtruj elementy widoczne w 3D Ctrl + Shift + A Zestawienie elementow do wyswietlania w oknie 3D.
Parametry przekroju 3D Ctrl + Shift +Y Zmiana parametrow przekroju widoku 3D.
Parametry perspektywy Ctrl +Alt +F3 Okno 3D ustawienia kamery i stonca.

Rodzaje linii Alt + Shift +L Generowanie lub zmiana rodzajéw linii.

Rodzaje wypetnienia Alt + Shift +P Generowanie lub zmiana rodzajow wypetnienia.
Struktury warstwowe Alt + Shift +S Generowanie lub zmiana rodzajow struktur warstwowych.
Piora i kolor (Widoki Modelu) Alt + Shift + 1 gowgczzegéil'n’;c"hdgi'gﬁwa”'e grubosci  kolorow
Parametry materiatu Alt + Shift +M Tworzenie lub zmiana poszczegblinych materiatow.
Kategorie stref Alt + Shift +K Tworzenie lub zmiana poszczegdlnych stref.
Parametry Magicznej rozdzki Shift+ Zmiana ustawien segmentacji krzywych.
Srodowisko pracy Ctrl +Alt + Shift +Y | Dostosowanie $rodowiska pracy programu ArchiCAD.
Ustawienia kondygnacji 7 Generowanie i zmiana kondygnacii.

Edytuj operatory i bazy Ctrl + Shift +B Operacje na bryfach.

Nowy niezalezny detal Shift +. Generowanie niezaleznego detalu.

Nowy niezalezny przekroj Shift +, Generowanie niezaleznego przekroju.

Nowa niezalezna elewacja Shift + Generowanie niezaleznej elewagii.

Opcje wyswietlania Modelu Alt + Shift +2 Generowanie i zmiana opcji wyswietlania Modelu.
Ustawienia Warstw Alt + Shift +W Generowanie i zmiana Warstw.

(Widoki Modelu)

Ustawienia renderingu

Ctrl + Shift +F10

Okno ustawien renderingu.

Renderu; Ctrl +F10 Generowanie realistycznego obrazka w oknie 3D.
Utwérz animacje Ctrl +F11 Tworzenie animacji przy uzyciu kamer.

Teczka arkusza F7 Widok Arkusza.

Orbituj 0 Aktywacja Orbity po wtaczeniu widoku 3D.
Perspektywa Shift +F3 Ustawienia perspektywy.

Miarka M Pomiar odlegto$ci, sprawdzenie kata miedzy bokami,

obliczanie powierzchni.
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Wspotrzedna X X Aktywacja okna wartosci wspoirzednej X.
Wspotrzedna Y Y Aktywacja okna wartosci wspétrzednej Y.
Wspotrzedna Z z Aktywacja okna warto$ci wspotrzednej Z.
Promien/Odlegtos¢ R Aktywacja okna wartosci Promienia lub Odlegtosci.
Kat A Aktywacja okna wartosci Kata.

Podrys 3 Pokaz/Ukryj Podrys.

Przesun Podrys Ctrl +Alt + Shift +D | Przesun Podrys.

Obro¢ Podrys Ctrl +Alt + Shift +E | Obré¢ Podrys.

Tymczasowo odsun Podrys Shift + Tymczasowo odsun Podrys.

Strzatka 1 Narzedzie Strzatka.

Obszar zaznaczenia 2 Narzedzie Obszar zaznaczenia.

Sciana W Uruchamianie narzedzia $ciana.

Zakonczenie $ciany Shift +W Okno ustawien zakonczenia scian.

Stup U Okno ustawien narzedzia stup.

Belka L Okno ustawien narzedzia belka.

Okno K Ustawienia narzedzia okno.

Drzwi I Okno ustawien narzedzia drzwi.

Obiekt J Okno ustawien narzedzia obiekt.

Lampa Shift +J Okno ustawien narzedzia lampa.

Schody Shift +P Okno ustawien narzedzia schody.

Strop P Okno ustawien narzedzia strop.

Dach H Okno ustawien narzedzia dach.

Siatka Shift +L Okno ustawien narzedzia siatka.

Wymiarowanie Alt +M Okno ustawien narzedzia wymiarowanie.

Wymiarowanie promienia tuku Alt+B Okno ustawien narzedzia wymiarowania promienia tuku.

Koty wysokosciowe Alt +W Okno ustawien narzedzia kot wysokosciowych.

Wymiarowanie kgta Alt +K Okno ustawien narzedzia wymiarowania kata.

Tekst Alt+T Okno ustawien narzedzia tekstu.

Etykieta Alt+E Okno ustawien narzedzia etykiety.

Wypetnienie Alt +P Okno ustawien narzedzia wypetnienia.

Linia Alt +L Okno ustawien narzedzia linia.

tuk/okrag Alt+0 Okno ustawien narzedzia tuku i okregu.

Polilinia Alt +1 Okno ustawien narzedzia polilinii.

Krzywa Alt +J Okno ustawien narzedzia krzywe;.

Obrazek Alt +F Okno ustawien narzedzia obrazek.

Punkt aktywny Alt +H Okno ustawien narzedzia punktu aktywnego.

Przekroj Alt + Okno ustawien narzedzia przekroj.

Elewacja Alt + Okno ustawien narzedzia elewacji.

Detal Alt +, Okno ustawien narzedzia detal.

Kamera Alt+Q Okno ustawien narzedzia kamery/VR.

Menedzer atrybutow Alt + Shift + E Atrybuty biezacego projektu.

Okno narozne Shift +K Ustawienia narzedzia okna naroznego.

Swietlik Shift +H Ustawienia narzedzia wietlik.

Anulowanie biezgcej czynnosci Esc Przerywanie funkcji danego polecenia.

. s . Uaktywnienie narzedzia Magiczna rézdzka (uzupetnienie
Magiczna rozdzka Spacja dane)gg obszaru ng. stroperrg1 lub wypeinienisem).p
. . Wybieranie i podswietlanie danego elementu. UmoZliwienie

Ruch myszki Shit rygowania $c=0an pod katem. ’

Przytnij Ctrl + Kiikniecie Umo?liwienie wycinania' p.o'sz.czeg(')lnych elementow,
np. niepotrzebnych czesci Scian.

Pomoc F1 System pomocy ArchiCADa.
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1.3. Techniki pracy programu

Waznym elementem pracy w ArchiCADzie jest ustawienie jednostek. Program do-
mysinie pracuje w centymetrach. W zaleznosci od przyjetych preferencji w projekcie
dokonujemy wymiarowania obiektu w milimetrach, centymetrach, metrach lub calach.
Ustawienie jednostek odbywa sie poprzez wybranie z menu funkcji Opcje/Preferencje
projektu/Jednostki i poziomy (rys. 7). Program dzieki mozliwosciom ustawienia réznych
grubosci linii i koloréw tworzy prawidtowg dokumentacje techniczng. Kazde z pior oprécz
koloru posiada réwniez grubos¢ linii, co oznacza, ze wydruk bedzie zawierat czytelng do-
kumentacje techniczng rysunkow branzowych. Edytujgc dostepne gotowe pidra i kolory,
wybieramy z menu Opcje/Atrybuty Elementow/Piéra i Kolory (rys. 8). Ogromnym utat-
wieniem podczas wprowadzania danych do projektu jest uktad wspdtrzednych, pozwala-
jacy na rysowanie elementéw konstrukcyjnych o odpowiedniej dtugosci, pod odpowied-
nim katem oraz pozwalajacy na przesuwanie i powielanie (rys. 9).

Nastepnym etapem pracy jest grupowanie elementéw. Utworzenia grupy dokonamy
poprzez prawidtowe zaznaczenie z menu pozycji Edycja/Grupowanie/Grupuj. Czasowe
potgczenie umozliwia zmiane parametréw wszystkich elementoéw, ich przesuniecie, po-
wielenie i nadanie takiego samego materiatu. Zawieszenie grupowania nastepuje po za-
znaczeniu z menu pozycji Edycja/Grupowanie/Rozgrupuj (rys. 10).

[£4 Preferencje Projektu ? >
| Jednostki | poziomy v| << Poprzednie Mastepne ==
@ Jednostka dla Modelu: | centymetr w |
Cyfry po przednku:
% Jednostka dia Arkusza: | milimetr ~ |
Cyfry po przednku:

S Jednostka kata: | stopnie dziesietnie e |

[ ]
<

Cyfry po przednku:

Dokfadnosc wymiarowania katdw i tekstu:

Lhwaga: Jednostki ustawione w tym miejscu obowiazujg w catym projekcie, z
wyjatkiem Wymiarowania oraz Jednostek obliczen, ktore chresla sie w odnosnych
zaktadkach okna Preferendgji.

Poziomy Odnigsienia Wzniesienie Wzgledem
Drugiego poziomu cdniesienia 10,0

Zera projektu 0.0 i )
Pierwszego poziomu odniesienia -120,0

Uwaga: Poziomy Odniesienia to utatwienie przy wyswietlaniu i wprowadzaniu
wartosci, jednak wlasciwe wielkosci wzniesien sa obliczane od zera projektu.

Rys. 7. Definiowanie jednostek
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W trakcie rysowania wybrany obszar uzupetniamy stropem, wypetnieniem lub kolorem
niezwykle przydatnym narzedziem o nazwie Magiczna rozdzka (uaktywniamy, przytrzy-
mujac skrét klawiaturowy Spacja) (rys. 11). Istnieje tez mozliwo$¢ tworzenia spisu i wyli-
czania powierzchni pomieszczen. Kategorie stref pozwalajg na podzielenie danej prze-
strzeni projektowej i przypisanie do niej odpowiednich pomieszczen. Wyboru strefy
dokonujemy z menu Opcje/Atrybuty elementéw/Kategorie stref (rys. 12). Ustawienia me-
tryki pomieszczen modyfikujemy, podejmujgc decyzje, ktére elementy majg pojawic sie
w opisach (ramka, nazwa, numer, wykonczenie posadzki, powierzchnia, obwod, wyso-
ko$¢, reprezentacja 2D). Powielenia elementédw dokonujemy za pomocg tworzenia wie-
lokrotnych kopii: przesuniecia, obrotu, podniesienia, macierzy. Cztery metody okreslaja
liczbe kopii wstawiania: skokowo, roztozenie, doktadanie, roztozenie —1 i zachowanie
odpowiedniej odlegtos$ci miedzy nimi (rys. 13).

T Pk Edycs Widok Projld_Dokument Opde Okna_Pormoc
DS EE 4B v ALF G X "~ TEvE RSO x (TR @ @R |wr|® R

Rys. 11. Wykonanie otworu z wykorzystaniem funkcji Magicznej rozdzki

DEHE|iB@d|oc| @§ss g% - --B-i W | wA1TFFba| g @ -0 -0 -1
Gonew [ @ # & -[A@| P AaYE| B0 B ¥ -2 ERE|s | Bar
e & xw%:«f‘em:rjué oI & Pomieszezele o] £ Ustawienia wyboru strefy. ? X
<

Wzn. strefy: __ Kat metryczki strefy:

Guuboss -
e e
6 Dusisaiyiat
> I, Reutpietra
v iy Metyaka strefy
i sre_02 11 Y e
A O] M[0 |mm Clusikdosnsymboi
e - =

» [z Tworzenielist i etykiet

A R

Rys. 12. Kategorie stref
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Rys. 13. Powielenie elementow

1.4. Model

Tabela 2. Wykaz podstawowych typow narzedzi podczas tworzenia modelu
w programie ArchiCAD

Sciana
Metody geometrii: prosta, zakrzywiona, trapezowa,
wielokgtna, dwustronnie pochyta.

Strop
Metody geometrii: wielobok, prostokat, obrocony
prostokat.

[ Ustawienia éciany
Ulubicne. Domyslne
- E% Geometria i potozenie
-
: +
L) B HY

do Biszaca kondygnadia ]
) = & i}
=y

do Zera projekiu[y

-l o ]

Kondyanacja Madierzysta:

v Yy Reutiprzekesj

Pokaz na kondygnaciach  Wszystiich B
Reprezentacja na rzude Rzuti Pozawidok... =il
Granica nidocznosd Caly element B
- STRUKTURA
Z  Viypekienie przekrojowe  Bloczki ceramiczne J:l ©
- & Model
? [ cegla-giatz EER
) [ Fektura-Beton wyiewany » @
fL [ ceqtaBiata =R Tt
Sciana a przez jedng lub wigoej
P
-
wig ke yterigw
[CEtykieta Sdana Pasujace cechy:
— I:l

Odniesienie do stref:

[ indywidusinie

£ | @ Konstrukga - Scany zew 4 Anuluj

[£4 Ustawienia stropu

Ulubione... Domysine

- ﬂ$ Geometria i polozenie
.
=
do Biezaes kondygnacia [y
Ced
do Zers projektu
A= ondygnacia Madierzysta:
[ mezacs (0. parten) ~]

‘l ‘ 0.0 ‘

w [4. Rzutiprzekréj
=

Tylko na wiasnej

Pokaz na kondygnacjach

~ STRUKTURA
ZZ  Wypehienie przekrojowe Beton zbrojony
- PRZEKRG]
= W Pidro wypeinienia 0.13mm 109 |:| ©
. Model
= [ Farba-02 4
v B
= [ Faba-01 &
(=) [ Fabaot s
Tekstusa uZytkownika zdefiniowana w oknie 30 Resetowsnie tekstury
- Tworzenie list i etykiet
D: Strop-001 Cechy wybrane:
wfag kryteridw
[CEtykieta Strop Pasujace cechy:
Ustawienia etykiety
[ indywidusinie Wybierz...
£F | @ Konstrukda - Stropy 4 Anuluj

Okno dialogowe Ustawienia $ciany
(geometria i potozenie)

Okno dialogowe Ustawienia stropu
(geometria i potozenie)
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Okno

tworzenie list i etykiet.

Panele ustawien: podglad i potozenie, parametry, rzut
i przekr6j, model, wegarek, znacznik wymiarowania,

Drzwi
Panele ustawien: podglad i potozenie,

parametry, rzut

i przekroj, model, wegarek, znacznik wymiarowania,

tworzenie list i etykiet.
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Dach
Metody geometrii: jednopotaciowy, wielopctaciowy, koputa.
Parametry: struktura, wykonczenie.

Teren

Panele ustawien siatki: metody geometrii: wysokosc¢,
powierzchnia, rzut i przekréj, model (materiat), tworzenie
listi etykiet.
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