








wnic

two



BASNIOBOR. - PR.ZEWODNIK OPIEKUNA

Tytut oryginatu: The Carerakers Guide to Fablehaven
Tekst: Copyright © 2015 Creative Concepts, LC
Ilustracje: Copyright © 2015 Brandon Dorman
Copyright © for the Polish edition by Grupa Wydawnicza Foksal, MMXVI
Copyright © for the Polish translation by Rafat Lisowski, MMXVI
Wydanie 1
Warszawa MMXVI

Asg. v %c-



A ) &

Dla Brandona Dormana, ktory nadaje
Basnioborow tak charakterystyczny wyglad.

[ dla wszystkich innych, ktorym zalezato na Basnioborze
~BRANDON MULL

Dla Dana Burra, mistrza Jedi
~BRANDON DORMAN
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WSTEP

)| eéli masz w rekach te ksiazke, przypuszczalnie jestes

)| opickunem Basnioboru lub niedtugo nim zostaniesz.

N 4 Pokazano ci juz $wiat mitycznych i magicznych istot.
Jednak jeszcze wiele musisz si¢ nauczy¢. Poprzedni opiekunowie
Basnioboru uznali, ze przyda si¢ stworzenie Przewodnika opiekuna
z mysla o osobach, ktérych zadaniem bedzie chronienie i dbanie
O ten rezerwat oraz jego mieszkancow.

Nie daj si¢ zwies¢, Basniobor to miejsce nieprzewidywalne
i grozne. Wiedza zebrana w tym bestiariuszu da ci jednak narzedzia
niezbedne nie tylko do tego, by przetrwac, lecz takze aby dobrze
prosperowac.

Istoty mieszkajace w Basnioborze sa stworzeniami swiatla
lub cienia, niekoniecznie dobrymi lub ztymi. Zeby by¢ dobrym,
trzeba dostrzega¢ rdznice miedzy dobrem a zlem i $wiadomie stara¢
sic podazac wiasciwa sciezka. Zeby by¢ prawdziwie ztym,
nalezy postgpowa¢ odwrotnie. Dobro i zlo to kwestia wyboru.
Istoty w Basnioborze zwykle go nie maja. Ich natura w duzej

mierze wplywa na ich zachowanie. Czgé¢ z nich to niszczyciele,
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czes¢ — oszuscl, czes¢ taknie wiadzy. Jedne kochaja $wiatto,
inne wielbia ciemnos¢. Ale jesli zmieni si¢ ich nature,

bez. wigkszego oporu przemianie ulegnie takze tozsamosc.
Tak jest wtedy, gdy wrozka staje sie diablikiem albo kiedy
diablik odzyskuje posta¢ wrozki.

W ciagu pokolen pozostawiono wiele rad i udzielono wielu
wskazowek nowym opiekunom tego rezerwatu. Cheesz wiedzied,
ktére z nich wigkszos¢ opiekundw uwaza za najcenniejsze? Kazdego,
kto nie zrobi nic zlego, nie uzyje magii, nikogo nie skrzywdzi,
chroni traktat zatozycielski Basnioboru. Ta wiedza moze by¢ twoim
najsilniejszym sprzymierzencem, a czasem — jedyna obrona.

Ostatnia uwaga. Tabliczki prowadzace do gtéwnej bramy
nie znajdowaly sie tam od poczatku. Pod koniec osiemnastego wieku,
zanim powstat rejestr gosci kontrolujacy wstep do Basnioboru,
na teren dostali sie dwaj klusownicy szukajacy zwierzyny.

Nie trzeba dodawa¢, ze ja znalezli. Albo ona znalazta ich. Wiele dni
pozniej znalazt ich réwniez opiekun rezerwatu. A przynajmniej ich
skamieniate ciata. Wtedy to postawiono pierwsze tabliczki przed
bramami Basnioboru.

Jako opiekun podejmujesz si¢ szlachetnego zadania. Miej oczy
szeroko otwarte. Przestrzegaj zasad. Ryzykuj tylko w ostatecznosci,

a wzrosnie szansa, Ze obejrzysz kolejny wschod stonca.

Witaj w Basnioborze.
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BIALA SIATKA

en magiczny materiat o srednicy prawie dwoch 1 pot metra pozwala tapac
Tnieuchwyme stworzenia, takie jak drumant, pajeczak podobny do tarantuli,
ktorego praktycznie nie da sig pojma¢ w inny sposob, poniewaz po prostu rozptywa sig
w powietrzu. Kiedy na taka istotg zarzuci si¢ material, zgrubienie zdradza jej potozenie,
ona za$ zostaje zaplatana. (Pazrz rdwniez: Drumant)
Nie prééb{jcfe 2lapad o ten SposSSE wrdzii.
NIE prébyjcie. Seth

. oCe = S
W GadZe Op sycie! HLEB K Mol 2 Brody s
a?fowa/ nast
ur S.5.

Ten zwyczajnie wygladajacy chlebak to w rzeczywistosci schowek pozaprzestrzenny
mogacy pomiesci¢ kilka osob. Kiedy kto$ znajdzie si¢ w $rodku, chlebak mozna

gnies¢, szarpac i upuszczaé, a ta osoba weale tego nie poczuje. (Patzrz, rowniez,: Zadlikula)

CHOCHLIKOWTY KOKON

akich matych zielonkawych kokondw uzywaja norweskie
Tchochliki podczas snu zimowego. Po wykonaniu odpowiednich
zabiegéw kokon staje si¢ nieprzenikliwym schronieniem.

W celu aktywacji trzeba go wlozy¢ do ust i mocno nagryzc.
Niemal natychmiast uzytkownik zostanie zamknigty w ciemnym
gabczastym kokonie. Zawiera on wszystko, co potrzebne do przezycia
przez trzydziesci dni — nawet pod woda. Wilgotne wewnetrzne
Scianki, przepuszczajace zarowno tlen, jak i1 dwutlenek wegla,
sa jadalne. Kokon zapewnia pokarm w postaci smakowej wody,
masy ciagnacej si¢ jak masto orzechowe i przypominajacej w smaku
mleko z cynamonem oraz pulpy pozbawionej smaku.

Chociaz. zewnetrzna skorupa kokonu jest nie do przebicia,

mozna z niego wyjs¢, po prostu pchajac scianki od $rodka.

(Patrz. rowniez: Chochlik)

424



ARTEFAKTY | PRZEDMIOTY

(ZAR DEKONCENTRUIACY .

Baéniobér jest otoczony czarem dekoncentrujacym — rodzajem kontroli umystu
odwracajacej uwage od chronionego przedmiotu lub terenu. Tego poteznego zaklecia
czgsto uzywa si¢ do ochrony magicznych rezerwatdw przed $miertelnikami lub innymi

nieproszonymi gos¢mi.

W sprawnch elihsiriw
¢ore ELIKSIRY ©e3, stk e g
Sane Dfu
Wi@kszoéé poteznych eliksiréw wykonuje si¢ z wydzielin magicznych istot,
takich jak mleczna krowa, marzenie kazdego mistrza eliksirow, poniewaz niemal
kazdy jej element — mleko, krew, tajno, slina, tzy 1 pot — ma wiasciwosci magiczne.
(Patrz. rowniez: Olbrzymi mors, Mleczna krowa)

Magiczne sktadniki pochodza z tak réznych Zzrédet jak wrozki, czarodzieje, smoki
i olbrzymie morsy. Poniewaz ich pozyskanie jest czgsto trudne i niebezpieczne, wielu
mistrzow eliksiréw traci zycie podczas prob ich zdobycia.

Istnieja eliksiry wywotujace mitos¢, odwage, wesotos¢ i wiele innych emocji.
Moga takze leczy¢ choroby, dodawac¢ energii, pobudza¢ czujnos¢, przywotywac
utracone wspomnienia oraz wspomaga¢ takie zdolnosci jak méwienie w obcych
jezykach, otwieranie zamkow, ptywanie pod woda czy wspinaczka gorska.

Eliksiry wzmacniajace negatywne emocje, takie jak strach, gniew, wstyd
albo smutek, sa bardzo mocne, ale stabiej uzalezniaja. Przedawkowane eliksiry moga
zdestabilizowa¢ naturalna réwnowage uczué, a ponadto z czasem ich sifa stabnie, dlatego

zawsze musi je miesza¢ 1 podawac ekspert. Kilka konkretnych eliksiréw opisano ponizej.

ELIKSIR BOLU UMYSLOWEGO

Ta potezna mikstura nie wyrzadza zadnej krzywdy, ale komunikuje sie
z uktadem nerwowym, wysylajac do mézgu informacje o przerazliwym
bolu. Czgsto sprawia, ze ofiara wybatusza oczy, jej Slinianki pracuja

ze wzmozona sifa, a w koncu traci przytomnosc.
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Seth tu byt! Niech 2

ELIKSIR GAZOWY  stan gazorey? Hécine

oriski mie mEgA e Thna
Ta mikstura o specyficznym zapachu czyni uzytkownika kiedy J‘e5z‘83 chmerd!
potprzezroczystym. Jego cialo zmienia sic w zywa mgle. O tak!
Do najwigkszych zalet eliksiru nalezy to, ze trucizna si¢ wtedy

nie rozprzestrzenia, kwas nie pali, a krew przestaje ptynac.

W e broestii

dowc.e-

Jestert 2405 s ELIKSIR ODWAGI

Ten palacy ptyn sprawia, ze oczy tzawia, a jezyk parzy, jakby
polizato sie rozgrzane zelazko. To pierwsze wrazenie stopniowo mija,
zastapione cieplem, ktore rozlewa si¢ po piersi, a wraz z nim naptywa
odwaga. Eliksir najlepiej zmiesza¢ z odrobing strachu i spokoju, w prze-

ciwnym razie uzytkownik moze si¢ sta¢ lekkomyslny i nierozwazny.

ELIKSIR POWIEKSZAJACY

ok azjow alna Ten specyﬁk pozwala uzytkownikowi

wyprawa w sferg dwukrotnie powigkszy¢ wzrost.

negatywnyeh enocfi Niezbedne sktadniki niezwykle trudno

sprawia, ze wormal- zdobye,
nosé staje sig duzo
przyjemniejsza.
Tanun

ELIKSIR WYTRZYMALOSCI NA OGIEN
(OCHRONA PRZED SMOKAMI)

Ten chroniacy przed smokami plyn przechowuje sic w niewielkich
plastikowych fiolkach zatkanych gumowymi korkami. Cho¢ nie zapew-
nia on catkowitej odpornosci na ptomienie, uzytkownik staje si¢ wytrzy-
maty na ogien, co przydaje si¢ w starciu z istotami ziejacymi ogniem.
Specyfik ten po wypiciu jest stodki, pikantny, chiodny i kwaskowy,
zapewnia tez czgsciowa ochrong przed elektrycznoscia oraz zastrzyk

odwagi, ktdry pomoze w zetknigciu ze smoczym strachem.
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ELIKSIR ZMNIEJSZAJACY

Ten eliksir, przydatny, kiedy najwazniejsze jest poruszanie si¢ ukrad-
kiem, pozwala uzytkownikowi skurczy¢ sig osmiokrotnie. Przemiana jest
niemal natychmiastowa i wywotuje silne mrowienie, ktore zaczyna sig
w palcach rak i ndg, a potem rozchodzi si¢ po calym ciele. Efekt utrzy-
muje si¢ przez okolo pét godziny, ale moze to zaleze¢ od mocy eliksiru.
Nalezy pamieta¢, ze eliksir nie zawsze zmniejsza ubranie, wigc

warto by¢ na to przygotowanym.
Seth ma dwic dodatbowe /w%’ eliksinn megdzlylwe?ﬂ

. 5 do % .
o dam Sig przekonal do wyrre ‘
Maoingaé(’/ zlota. Ale ne Zakie Z /itera N
P

L0 takim ey padki WIELKIE DZIEKT!

Set

(RANATT DYMNE

Te niewielkie szklane kule petne fioletowego ptynu, ktdry w zetknieciu z powietrzem
zmienia si¢ w paskudnie $mierdzacy dym, to doskonata bron przeciwko istotom

o bardzo rozwinigtym powonieniu, na przyktad smokom. Smok wystawiony na dziatanie
tych oparéw catkowicie traci wech.

Drak na stanie. Mozna Ww W éazaﬁjm Hoishu » magiznym /cyeﬂwe%tmu

KAMIEN SEONECZNY

r l Yen bialy kamien zwykle mozna znalez¢ na szezycie wzgoérza. Kiedy padaja nan
promienie stonca, wszystkie siostrzane kamienie I$nig jego blaskiem. Ten ich staby
blask moze rozswietli¢ ciemne przestrzenie oddalone od Zrddet naturalnego swiatta.
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KAPRYSNA PANT

aprysna Pani” to statek o trzech wysokich masztach ze skomplikowanym
,,K takielunkiem, cho¢ bez 7Zagli. Jego drewno jest stare i podniszczone, ale nie
zbutwiate. Na dziobie wisi kunsztownie rzezbiona figura syreny z rekami skutymi
tancuchem 1 panika wymalowana na twarzy. Zaloga sktada si¢ z okoto dwudziestu
nieumartych marynarzy pokladowych w podartych strojach.

Zeby wezwaé ,Kaprysna Pania”, musisz si¢ uda¢ na wyspe Hatteras u wybrzezy
Karoliny Pétnocnej i zadzwoni¢ dzwonkiem leprechauna Cormaca. Po stu minutach od
dzwonka zacznij co kilka minut trzykrotnie dmucha¢ w gwizdek, dopoki nie przybedzie
t6dz wiostowa. Na poktadzie ,Kaprysnej Pani” wlacz pozytywke dla Bytu, ktory
zamieszkuje statek. W ten sposob zapewnisz sobie transport na Bezbrzezna Wyspe.

Byt w kajucie - istota Zefiska, ktorej obecnos¢ mozna odczué, ale nie zobaczy¢ -
bywa temperamentny i szanuje tylko tych, ktérzy moga zrobi¢ mu krzywde. Pasazerowie
nie moga da¢ si¢ zastraszy¢. NaleZy tez pamietaé, ze podrdz na pokladzie ,,Kaprysnej
Pani” to kurs w jedna strong. Trzeba zadba¢ o inna metode powrotu. (Parrz rdwnie:

Leprechaun)

KLUCZ DO ODWROCONEJ WIEZY

en niemal dwumetrowy klucz ma mnéstwo
Tskomplikowanych nacig¢ 1 wypuklosci. Mozna nim otworzy¢
dhugie cylindryczne schody wiodace na dno odwroconej wiezy
w Basnioborze.

Dziurka od klucza znajduje si¢ posrodku okraglej platformy.
Otaczaja ja koliste wyzlobienia, rozchodzace si¢ koncentrycznie
ku krawedziom jak na tarczy strzelniczej. Po wlozeniu klucza
do otworu kazdy krag kolejno opada i tworza sie stozkowate
schody prowadzace na dno komnaty. Po wyjeciu klucza czes¢
z nacieciami 1 wypuklosciami odlacza si¢ od reszty, pozostawiajac

gladki, obosieczny grot.
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KLUGZE DO ZZYZXU

zyzx, polozony na Bezbrzeinej Wyspie gdzies na Oceanie Atlantyckim,
Zzaprojektowano jako wigzienie nie do zdobycia, w ktorym zamknieto zte demony.
Jedynym sposobem, Zeby dosta¢ si¢ do wigzienia, jest odnalezienie pigciu pradawnych
artefaktow/kluczy. Jeden z nich jest ukryty w Basnioborze. (Patrz. rowniez.: Zzyzx)

KROPLE DO 0CZU

Po zakropleniu do oczu te magiczne krople pozwalaja widzie¢ mistyczne istoty takimi,
jakimi sa naprawde. W pierwszej chwili pieka jak kwas.

Zrajdja. sie w apleczoe w glowng sypialni
LASKA DESZCZU

r l Ya magiczna laska zwienczona grzechotkami mozna potrzasa¢, by

przywola¢ burzowa pogode, w tym deszcz, grad, pioruny i wiatr. Whasnols

Kewdrg Sorenson

wlidzlele, my, émierteLwi,cg, mozemy z w’caswg'
woll naruszyé te zasady. Mistyczne istoty,
ktbre znalazty tu schronienie, nie majg takiego
luksusu. Wiele z nich ztamatoby je, gdyby tylko
moogto, ale sq zmuszowne do Leh przestrzegania.
Jak dtugo bede sig trzymaé zasad, pozostang
bezpieczna. Ale jeéli stracg ochrong zapewniong
przez warunki przymierza, natychwmiast
spotkaja mnie konsekwencje tej bezbronmodel.

babeia Sorenson
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