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Wprowadzenie

Poradnik do gry Sniper: Ghost Warrior Contracts to kompletny przewodnik po grze polskiego studia ClI
Games. W tekscie znajdziesz praktyczne porady i wyjasnienie wszystkich wystepujacych w grze mechanik
rozgrywki, takich jak walka z przeciwnikami, wykonywanie misji i kontraktéw, jak i sprawne poruszanie
sie po mapie. W poradniku zawarte zostaty takze porady na start, utatwiajace rozpoczecie przygody z gra,
wyjasniony zostat takze system rozwoju postaci, wraz ze wskazoéwkami dotyczacymi tych
najprzydatniejszych. Istotng czescig poradnika jest szczegdotowy opis przejscia - w solucji tej znalezé
mozna omowienie wszystkich zadan gtéwnych i pobocznych, a takze kontraktéw, ktore wykonywaé mozna
w ich trakcie, wraz z poradami ufatwiajacymi ich sprawne ukonczenie. Ponadto, w tekscie znalazly sie
rozdziaty dotyczace przedmiotow kolekcjonerskich (znajdziek), w ktérych zawarte zostaty szczegodtowe
informacje, wzbogacone ilustracjami, dotyczace procesu zdobywania ich. Poradnik zakonczony jest sekcjg
Aneks, w ktérej znalazty sie rozdziaty opisujagce wymagania sprzetowe, sterowanie na wszystkich
dostepnych platformach, jak i osiggniecia, wraz ze sposobem ich odblokowania.

Sniper: Ghost Warrior Contracts to czwarta odstona serii Sniper: Ghost Warrior od polskiego producenta
CI Games. Tym razem gracze trafiajg na Syberie, gdzie do wyeliminowania beda kolejne cele. Rozgrywka
nie rézni sie od poprzednich odston - w dalszym ciggu nie ma tu miejsca dla dynamicznej akcji, ktéra jest
domeng klasycznych FPS-6w. Gracz wciela sie w role tytutowego snajpera, trafiajagc na teren wroga z
zadaniem eliminacji okreslonych celéw. Bohater nie jest w stanie samodzielnie wybija¢ grup przeciwnikéw,
przez co rozgrywka ktadzie nacisk na elementy skradankowe, podczas ktérych gracz bedzie przekradat sie
niepostrzezenie i po cichu eliminowat zotnierzy wroga. Nowa odstona serii rézni sie od poprzedniej czesci,
Sniper Ghost Warrior 3, gdyz zrezygnowano tutaj z otwartego $wiata - gracze otrzymujg wiec zamkniete
misje z géry wyznaczonymi celami do wykonania. Nowoscig w serii jest system kontraktéw, czyli zadan
dodatkowych, ktérych podjaé mozna sie w trakcie misji gtdwnych. Do dyspozycji graczy oddano zaréwno
kampanie dla jednego gracza, jak i rozgrywki wieloosobowe.
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10 porad na dobry poczatek

Zawsze staraj sie trzymac wrogéw na mozliwie daleki dystans.

Rozgrywka w grze Sniper: Ghost Warrior Contracts nie nalezy do najprostszych, z tego tez powodu
przygotowaliSmy liste porad na start, ktére utatwig wejscie w Swiat gry:

1.

2.

10.

Eliminuj wrogoéw na dystans - postac sterowana przez gracza to snajper, a gtdwng bronig jest
karabin snajperski, ktory zyskuje na skutecznosci wraz ze wzrostem odlegtosci do celu.

Nie daj sie wykryé wrogowi - w wielu sytuacjach zaowocuje to wszczeciem alarmu, a sama
posta¢ gracza nie jest zbyt odporna na obrazenia wrogow.

Eliminuj wrogoéw po cichu - dobierz dogodng pozycje, zbadaj okolice przy pomocy lornetki i
eliminuj cele tak, by nikt nie odkryt zwtok.

Eliminuj wrogow w zwarciu i, jesli dasz rade, przestuchuj ich. Gdy zblizysz sie do celu,
bedziesz w stanie wyeliminowac¢ go atakiem w zwarciu. Dodatkowo, jesli podejdziesz go od tytu,
bedziesz w stanie go dodatkowo przestuchac - to zaowocowaé moze, na przyktad, odkryciem
pobliskich wrogow.

Naucz sie strzela¢ z karabinéw snajperskich - w tym celu warto powtérzy¢ etap szkoleniowy.
Sama mechanika strzelania opisana zostata w oddzielnym rozdziale tego poradnika.

ZAWSZE strzelaj w glowe - trafienia w gtowe potozg wiekszos¢ wrogow jednym pociskiem,
podczas gdy wrog bedzie w stanie wytrzymac¢ nawet 3 strzaty w tors!

Usuwaj ciata z widoku. Jesli tylko masz taka mozliwos¢, staraj sie podnosi¢ ciata i przenosic¢ je w
bardziej skryte miejsca, jak zarosla - dzieki temu zmniejszysz szanse na to, ze jakis wrdg znajdzie
polegtego towarzysza i aktywuje alarm.

Korzystaj z amunicji specjalnej do snajperek - te dajg réznorakie dodatkowe efekty, jak
ignorowanie wptywu odlegtosci i sity wiatru czy trafianie wrogow stojacych za ostonami.
Korzystaj z Trybu Maski (Mask Mode) - tryb ten odblokowuje sie na poczatku rozgrywki i
umozliwia lokalizowanie obiektow wartych uwagi, jak zwitoki do przeszukania czy przedmioty do
zebrania.

Rozwijaj postac¢ - w ramach rozwoju mozesz kupowac¢ nowe typy uzbrojenia, a takze
odblokowywaé nowe zdolnosci specjalne, ktére poprawig skutecznosc postaci na polu walki.
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Co zrobhi¢, gdy wykryje Cie wrég

R

Mozesz wykorzystac tego typu pojemniki, by schowac sie przed wrogiem.

Jesli namierzy Cie wrdg, masz dwa wyjscia. Jednym jest eliminacja wszystkich wrogich jednostek w
okolicy - gdy to uczynisz, sytuacja sie uspokoi, gdyz nie bedzie miat kto Cie szuka¢. Drugq opcja jest
po prostu ucieczka - czasami lepiej jest po prostu da¢ noge, odbiegajac od miejsca zdarzenia na
kilkadziesigt metrow i/lub chowajac sie w zaroslach badz specjalnych skrzyniach. Wrogowie po chwili
odpuszcza poscig i bedzie mozna wyjs¢ z ukrycia.

Czy gra posiada otwarty Swiat?
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Kazda mapa w grze to zamknieta lokacja.

Gra Sniper: Ghost Warrior Contracts, w przeciwienstwie do poprzedniej odstony, Sniper: Ghost Warrior 3
nie posiada otwartego swiata. Zamiast tego do dyspozycji graczy oddanych zostato 5 duzych lokacji, w
obrebie ktérych wykonywa¢ mozna zadawania, podejmowac sie wyzwan i zbiera¢ przedmioty
kolekcjonerskie.
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Dlaczego znaczniki na wrogach znikaja?

trzeba przestrzeli¢, by go wytgczyc.

Podczas rozgrywki regularnie oznacza¢ bedziesz wrogdéw - czy to z pomocq lornetki, Trybu Maski czy
drona. Jednakze, w niektorych miejscach znaczniki na wrogach beda po kilku sekundach
samoistnie znika¢. Oznacza¢ to bedzie, iz w najblizszej okolicy znajduje sie wrogi zaktocacz -
urzadzenie, ktore "$ciggac" bedzie z wrogdw oznaczenia. By zniwelowac ten efekt, trzeba bedzie zniszczy¢
zaktdcacz - wystarczy przestrzeli¢ panel kontrolny znajdujacy sie na jego boku.

Dlaczego dron przestat dziata¢?

Zaktoécacze, z ktérych korzysta wrog, majg tez destrukcyjny wptyw na Twojego drona.
Podobnie jak w przypadku znikajacych znacznikach na wrogach, wrdég moze wykorzystaé¢ inny typ
zaktdcacza. Wptywa on negatywnie na Twojego droga - z duzego dystansu zaktdcat bedzie jego dziatanie,
znieksztatcajac obraz i utrudniajgc korzystanie z tego gadzetu, z kolei gdy zblizysz sie wystarczajgco dron
zostanie po prostu uszkodzony, przez co skorzysta¢ z niego bedziesz w stanie dopiero za kilkadziesigt
sekund. Na tego typu zakldcacz nie ma rady - nie da sie go wytaczy¢ w zaden sposaéb.
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Dlaczego nie moge trafi¢ w cel?

Celujgc w oddalony cel, trzeba odpowiednio ustawi¢ celownik, by pocisk w niego trafit.

Jesli strzelasz do wroga oddalonego o kilkaset metrow i nie mozesz w niego trafi¢, najpewniej w
nieodpowiedni sposéb ustawiasz celownik broni. Na strzat wplyw maja tak odlegtos¢ (gdyz pocisk
opada pod wplywem grawitacji), jak i kierunek wiatru (przez co pocisk moze mie¢ nieznacznie
odchylong trajektorie lotu). Proces strzelania opisany zostat dogtebnie w oddzielnym rozdziale tego
poradnika.

Minimalne wymagania sprzetowe

Gra cechuje sie szczegoétowg grafika, w dodatku wieksza czes¢ akcji rozgrywa sie na otwartych terenach.
Mimo tego jednak produkcja nie wymaga do dziatania komputera z gérnej pétki, a do sprawnego dziatania
na nizszych ustawieniach graficznych wystarczy nastepujacy sprzet:

System operacyjny: Windows 7 (64bit)

Procesor: Intel Core i3-3240 3.4 GHz / AMD FX-6350 3.9 GHz
Pamie¢ RAM: 8 GB

Karta grafiki: NVIDIA GeForce GTX 660 / AMD Radeon 7870 (2GB)
Dysk twardy: okoto 20 GB wolnej przestrzeni

ahwONE
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