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Wprowadzenie

ThimbleWeed Park to duchowy spadkobierca wszystkich klasycznych gier LucasArts z przetomu lat 80.
Mamy tu do czynienia z dzietem niezaleznego zespotu, kierowanego przez duet: Ron Gilbert i Gary
Winnick, a wiec dwoch legendarnych deweloperéw stojacych za sukcesem wspomnianych kultowych
przygodowek.

W niniejszym poradniku znajdziesz kompleksowy opis przejscia, w ktérym doktadnie opisano ja
ukonczy¢ gre. Znajdziesz tutaj rozwigzanie wszystkich zagadek na najwyzszym poziomie trudnosci.
Opis przejscia zostat podzielony na rozdziaty, by utatwi¢ nawigacje i znalezienie trudnych momentéw w
rozgrywce.

Poradnik do Thimbleweed Park zawiera:
= Kompleksowy opis przejscia gry;
* Przedstawienie sposobu na ukonczenie wszystkich zadan, dla kazdej z pieciu kierowanych postaci;
» Sterowanie;
= oOsiggniecia;

» Opis i rozwigzanie wszystkich zagadek logicznych w grze.

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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Gré zdecydowanie warto przechodzi¢ na Hard modzie, by mie¢ dostep do wiekszej ilosci | lokaciji.

Na poczatku gry masz wybor poziomu trudnosci. W tej grze zdecydowanie ma ten wybor kolosalne
znaczenie. Casual mode to tryb, w ktérym zostato wycietych sporo zagadek, lokacji itp. Gra jest o
wiele tatwiejsza, ale nie poznasz wielu smaczkdéw i niuanséw swiata gry. Zdecydowanie warto grac
na Hard Modzie, positkujac sie w razie potrzeb niniejszym poradnikiem (opis przejscia zostat
stworzony wlasnie dla tego trybu gry).

Bardzo czesto, wiele lokacji i przedmiotow, ktére znajdziesz w grze nie jest potrzebnych w danym
momencie rozgrywki. Kieruj sie tytutami poszczegolnych rozdziatéw i potraktuj je jako wskazdéwke
na czym sie skupi¢ w danym momencie gry.

Staraj sie odwiedzac réznymi postaciami kazde z miejsc, a takze rozmawiac z kazdym
mieszkancem miasteczka. Czasami niektére osoby majg inne kontakty z poszczegdlnymi
postaciami, co stwarza nowe interakcje i mozliwosci.

Gra daje subtelne podpowiedzi, warto ogladac kazdy przedmiot, rozmawia¢ z innymi postaciami, a
prawie zawsze dostaniemy wskazowke, co powinnismy robié.

Skup sie na "to do list" kazdej z kierowanych postaci. Przedstawia one cele i troche popycha gracza
w stusznym kierunku rozgrywki.

. W poradniku wykorzystano gtownie angielskie nazwy przedmiotéw i wypunktowanie kolejnych
czynnosci i interakcji ze Swiatem.

Niektdére zagadki i tamigtéwki mogg mie¢ odrobine inny przebieg u ciebie. Nie zawsze sprawdzi sie
kombinacja podana w poradniku, numer telefonu itp. jednak wszystko zostato opisane w poradniku
tak, by$ sam mogt dotrze¢ do rozwigzania wygenerowanego przez twoja rozgrywke.

Baw sie dobrze! Gra jest unikatowym eksperymentem ozywienia klasycznych przygotéwek i radzi
sobie z tym zadaniem doskonale. Czytaj uszczypliwe dialogi, réb burze mézgu, kieruj swoja
gromadkg zwariowanych bohaterdéw, a gra okaze sie wspaniatg, nostalgiczng przygoda.
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Opis przejscia

Part 1 - The meeting
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Podnies kamien i rozbij nim lampke.

Na poczatku gry, natkniesz sie pijanego mezczyzne, Williego - porozmawiaj z nim. Niestety, nim dowiesz
sie czegos interesujgcego jegomosc¢ zasnie. Otworz brame i udaj sie w prawo. Podnie$ z rzeki kamien i
rozbij z jego pomoca lampe nad znakiem. Nastepnie kieruj sie caty czas w prawo... co niestety nie
zakonczy sie zbyt dobrze dla kierowanej przez ciebie postaci.

Nie od dzi$ wiadomo, ze nic tak nie ozywia atmosfery jak trup i zagadka z nig zwigzana. Czas rozpocza¢
wielkg przygode!

Part 2 - The Body

Tym razem wcielisz sie w dwoje agentéw federalnych - Antonio Reyes i Angele Ray. Zauwaz, ze w prawym
goérnym rogu mozesz przetgczac sie miedzy postaciami.

= Retrospekcja z Ransomem
=  Powrét do federalnych
= Retrospekcja Dolores

» Koniec retrospekcji - powro6t do federalnych
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Sfotografuj ciato zamordowanego.

Jako Ray, przyjrzyj sie zwtokom na ziemi, nastepnie jako Reyes, przekaz z ekwipunku Polaroid
film Ray.

Jako Ray, potacz Polaroid Film z Polaroid Camera i sfotografuj ciato.

Dowolng z postaci podnie$ pustg butelke po Whiskey, ktdrg znajdziesz pod znakiem.

Udaj sie w lewo postaciami, otworz brame i idz $ciezkg do géry.

Porozmawiaj z kobietami przebranymi za wielkie gotebie i kieruj sie dalej w prawo.

Podnies plastic rings, ktére znajdziesz tuz przy drodze, a kawatek dalej bottle, po czym udaj sie
do miasta.
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Dobrze przeszukaj pokdj koronera i szeryfa.

1. Dotrzesz do tytutowego miasteczka, Thimbleweed Park. IdZ w prawo, az natkniesz sie na szeryfa.
Po krotkiej rozmowie wejdziecie do budynku nieopodal. Udaj sie do koronera i porozmawiaj z nim
na temat maszyn w jego gabinecie.

2. Po rozmowie z koronerem, podejdz do kazdej maszyny z serii "3000" i porozmawiaj z nimi na
temat ich gtéwnych funkcji.

3. Podejdz do szuflad przy wejsciu i z dolnej wyciagnij fingerprint kit.

4. Udaj sie do gabinetu szeryfa i porozmawiaj z nim. Nastepnie podejdz do szuflad przy wejsciu i
wyciagnij ze srodkowej fingerprint book.

5. Wyjdz z ratusza i kieruj sie w prawo. Porozmawiaj z kobietami w przebraniu gotebi, by sie
dowiedzie¢ o problemie z awarig wody.

»
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Idz dalej w prawo, po drodze znajdziesz dime (lezy obok migajacej latarni), az dotrzesz do pubu - wejdz
do srodka. Nastepnie porozmawiaj z Sandy, az dotrzesz do konwersacji o Ransome, podejrzanym clownie.
Nastapi retrospekcja, a ty wcielisz sie w wulgarnego clowna.
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Retrospekcja z Ransomem

Przeszukaj pokéj Ransoma i przeczytaj notki z tablicy.

1. Masz kilka rzeczy do zrobienia w przyczepie: podnie$ rézowg notke (10U) z tablicy, zabierz ze
éciany Ransome poster (odstoni to sejf), zabierz clown nose z zabawki na t6zku, po czym wyjdz
na zewnatrz i porozmawiaj ze swoim agentem.

2. Udaj sie w lewo, opus¢ obszar i wejdZz backstage entrance.

3. Podejdz do biurka i zadbaj o swéj wyglad: umaluj sie z wykorzystaniem makijazu i uzyj zelu do
wtosow, a nastepnie podejdz do stoju z pieniedzmi i zabierz 138 dolaréw ze $rodka. Po wszystkim
wyjdz na zewnatrz.
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Nie dostaniesz swojej ksigzki z Zartami, poki nie oddasz dtugu.

IdZ caty czas w lewo, az dotrzesz do Carney Joe, porozmawiaj z nim, a dowiesz sie, ze nie odda ci
twojej ksigzki z zartami, poki nie sptacisz dtugu.

Wré¢ do swojej przyczepy i tym razem zabierz drugq z notatek na tablicy. Jest to podpowiedz co
do kombinacji szyfru do sejfu.

Podejdz do sejfu i wykorzystaj nastepujgca kombinacje: 3-2-12 (kombinacja moze sie réznic,
spdjrz na réozowgq kartke z podpowiedzia!), a nastepnie zabierz 1000 dolaréw.

Felerny popis clowna okaze sie dla niego zgubny.

Wroc¢ do Carney Joe i oddaj mu wszystkie pienigdze, a odzyskasz swojg ksigzke z zartami.

Idz do backstage entrace, ubierz nos clowna i wejdz na scene.

Twoim zadaniem jest obrazac¢ publike - wybieraj obrazliwe kwestie, az Ransome urazi starszg
kobiete... co okaze sie jego przeklenstwem. Padnie on ofiarg klatwy i od tej pory nie bedzie mégt
zmy¢ makijazu clowna.
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Powro6t do federalnych

Taills bo

Zapytaj sprzedawczynie o WC67.

1. Powrdcisz do Raya i Reyes. Wyjdz kontrolowang postaci z knajpy i wejdz w zautek obok.

2. Podejdz do kosza na $mieci... a obecnie kontrolowang postac¢ czeka dos¢ nieprzyjemny incydent.
Przetacz sie na drugq postac i udaj sie do zautku. Podnie$ notes z ziemi zaginionego agenta.

3. Wrdéc¢ na ulice, skre¢ w prawo i udaj sie do B Street. IdZ w prawo, az dotrzesz do Ricki's Cake...
gdzie jak sie okaze mozesz kupic rury. Zapytaj sprzedawczynie o WC67, a nastepnie dostarcz
pozadang czes¢ kobietom w przebraniu gotebi.
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Wymien pustg butelke za 10 centow.

Odblokujesz dostep do A Street - jednak na chwile obecng nie idz tam. IdZ za to w prawo, az
dojdziesz do lokalu Quickie Pal. Wejdz do $rodka i porozmawiaj z Leonardem na wszystkie tematy.
Oddaj mu butelke, a zdobedziesz shinny nickel - wyjdz na zewnatrz. Stan obok wtazu
kanalizacyjnego i przetacz sie na drugg postac.

Udaj sie postacig w kanatach w gtab tunelu, nastepnie drabing do gory i porozmawiaj z postacig na
powierzchni. Nastepnie zadbaj o to, by posta¢ w kanatach miata w ekwipunku Dime (jesli ma ja
posta¢ na powierzchni, uzyj ja na witazie, a opusci jg do kanatow).

W kanatach, cofnij sie do startowej lokacji i idZ w lewo, az dotrzesz do czerwonej skrzynki na
$cianie, na razie nie korzystaj z aparatu, a przyjrzyj sie napisowi na Scianie.

Przetacz sie na drugq postac i udaj sie do B Street. IdZ caty czas w prawo, az dotrzesz do budki z
ksigzkaq telefoniczng. Sprawdz numer do Pablo J. Moles, a nastepnie ponownie obejmij kontrole nad
postacig w kanatach.

. Wybierz numer 3177 (numer moze sie roznic¢ - spdjrz na sciane, by upewnic¢ sie co do nazwiska i
znajdz je w ksigzce telefonicznej) by zadzwoni¢ o pomoc. Nastepnie idzZ w prawo, a pojawi sie
okoliczny szeryf, ktory wyzwoli cie. Po raz kolejny bedziesz mdgt sterowac obiema postaciami na
powierzchni - oddaj podniesiony notes agentowi, ktory byt uwieziony w kanatach.

Wybierz jedng z postaci i idZ do B Street, nastepnie kieruj sie w prawo. Napotkasz kobiete
siedzacq na fawce. Porozmawiaj z nig o morderstwie a czeka cie kolejna retrospekcja, tym razem z
Dolores w roli gtéwnej.
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Retrospekcja Dolores
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Odbierz ulubione czasopismo dziewczyny.

1. Wyjdz z pokoju i kieruj sie w dét posiadtosci. Wyjdz na zewnatrz i udaj sie w kierunku skrzynki na
listy. Po chwili pojawi sie listonosz z ulubionym czasopismem dziewczyny.

2. Wrdé¢ do pokoju Dolores i wigcz komputer. Nastepnie uzyj go, by rozpocza¢ rozmowe aplikacyjng z
firma tworzacg gry komputerowe. W koncu dotrzesz do trudnych pytan aplikacyjnych, na razie
odpus¢ odpowiadanie na nie - spauzuj aplikacje.

3. Zejdz schodami na dot, udaj sie do drzwi wejsciowych i wez od listonosza list do Chucka. Udaj sie
na pietro z wieloma drzwiami, kieruj sie w prawo i wejdz w ostatnie drzwi, na koncu korytarza.

4. Bedziesz Swiadkiem ktétni Chucka ze swoim bratem. Porozmawiaj z nim i zabierz ink bottle z
biurka.

5. Zejdz na sam dot posesji i wejdz w drzwi pod schodami a dotrzesz do kuchni. Otwérz jedng z
gérnych potek i zabierz z niej glass. Nastepnie otwérz lodéwke i zabierz wszystkie przedmioty ze
srodka.
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Przygotuj sie do rozmowy aplikacyjnej korzystajgc z ksigzki.

1. Udaj sie teraz schodami do goéry i wejdz do biblioteki. Skorzystaj z komputera obok i znajdz
informacje o firmie, do ktdérej chcesz aplikowac. Podejdz do kretych schoddw i zabierz zawieszong
obok tabliczke. Nastepnie wejdz schodami na samg gore.

2. Podejdz do dziatu 3.1 i odnajdz "MMucas Programming Primer". Zajrzyj do ksigzki i zabierz jq
ze sobg. Nastepnie wroc¢ do pokoju dziewczyny.

3. Zacznij ponownie odpowiadac¢ na pytania aplikacyjne, wybierz nastepujace odpowiedzi: 256,
Cooperative, 8, True (niektére pytania moga by¢ inne, spojrz do podrecznika, by poznac
wiasciwe odpowiedzi). Niestety, pojawi sie kolejny problem, okaze sie bowiem, ze zabrakto tuszu w
drukarce.
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Umies¢ w kominku kftode, oblej jg paliwem i uzyj gorgcego sosu.

Udaj sie teraz do wujka Chucka i zapytaj go o tusz do drukarki. Nastepnie wyjdz z pokoju, zejdz z
schodami na dét i wyjdz na zewnatrz posiadtosci.

Podnies$ gas can i firewood, ktére znajdziesz zaraz obok dworu. Wré¢ do $rodka, idz w prawo i
podniesione przedmioty do kominka. Nastepnie uzyj hot sauce, a dziewczyna zionie ogniem
prosto w kominek.

Wyjdz na zewnatrz i wrd¢ do kominka, a zastaniesz tam sam popidt. Podnies fine black soot i uzyj
go na glass. Nastepnie uzyj na przedmiocie gas can, a staniesz sie posiadaczem tuszu. Uzyj go na
pustej butelce zabranej z gabinetu wujka Chucka.
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Wydrukuj aplikacje z pomocg drukarki.

1. Podnies$ kartke z drukarni, umies¢ jg ponownie w maszynie, a nastepnie uzyj tuszu na drukarce.
Ponownie skorzystaj z komputera, by wydrukowac¢ podanie o prace. Zabierz list z urzadzenia.

2. Udaj sie do kuchni i uzyj glass na kranie, by napetni¢ jg woda. Nastepnie otwdrz mikrofaldwke i
wtoz do srodka filizanke z woda i list do wujka Chucka. Uruchom urzadzenie, a nastepnie zabierz
przedmioty ze Srodka.

3. Uzyj znaczka na liscie aplikacyjnym, wyjdz na zewnatrz i wtdz go do skrzynki pocztowej. Gdy
otrzymasz list, udaj sie do swojego pokoju i go otwdrz. Nastepnie udaj sie do wujka Chucka i
powiedz mu o pozytywnym wyniku aplikacji, co zakonczy sekwencje z Dolores.
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Koniec retrospekcji - powrot do federalnych

Azl oo [Popa

l-apaple sl [Pooll)
M= ”H—. ||l|'| [ I i_' =

Uzyj radia, by oszukac¢ dziennikarke.

1. Jako jeden z agentow federalnych, wybierz sie do A Street i wejdZz do budynku poczty. Podnie$
sticky tape z lady i porozmawiaj z pracownikiem. Nastepnie wyjdz z budynku i porozmawiaj z
pijakiem obok - Willim, mezczyzna zgodzi sie oddaé portfel, jesli znajdziesz dla niego zamiennik.

2. Po rozmowie, idZ w prawo i porozmawiaj z Madame Morena w jej sklepie.

3. Wybierz jedng z postaci i idZ nig do ratusza, do pokoju szeryfa. Drugq postacig (upewnij sie, by
miata shiny nickel w ekwpipunku) udaj sie do budynku Nickel News. Podejdz do Policetron 3000 i
nacisnij na maszyne, a dowiesz sie, ze kobieta czeka na wazne informacje w konkretnej sprawie.
Przetacz sie na drugq postac i przekaz przez radio doktadnie takg informacje, na jakg czeka
dziennikarka.

4. Gdy dziennikarka wybiegnie, podejdz do mapy drugq postacig i zabierz jg do ekwipunku. Nastepnie
uzyj ja na kserze i wrzu¢ 5 centéwke. Zabierz kopie mapy, a oryginat odtéz na sciane.

5. Z mapa, idz caly czas w prawo, az trafisz na obrzeza miasta. IdZz dalej drogq, a pojawi sie szeryf.
Nie przepusci cie bez mapy, ktérg na szczescie przed chwilg zdobytes. Po rozmowie, rozdziat
dobiegnie konca.
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Part 3 - The Arrest
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Korzystaj z mapy, by szybko porusza¢ sie po kolejnych lokacjach.

Pamietaj, ze mozesz teraz uzy¢ mapy z ekwipunku, by btyskawicznie sie przenosi¢ do nowych lokaciji.
Znaczaco przyspieszy to eksploracje i pokonywanie tamigtdwek w grze. Gdy tylko odblokujesz kolejng
posta¢, udaj sie nig do Quickie Pal i zabierz mape z lady (jest tyle egzemplarzy, ze wystarczy dla kazdej
postaci).

Uzyj mapy i udaj sie do hotelu. Gdy wejdziesz do $rodka, spotkasz znajoma reporterke. Porozmawiaj z
nig, a czeka cie retrospekcja, tym razem z bratem Chucka w roli gtéwnej.

= Retrospekcja z Franklinem

=  Powrot do Sledztwa
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Retrospekcja z Franklinem

L.ools alb

Przygotuj pokdj na spotkanie z inwestorami.

1. Wejdz do hotelu i porozmawiaj ze znajomo wygladajacym menadzerem. Nastepnie idz kawatek w
prawo i wytacz boomboxa. Dzieki temu bedziesz mdgt porozmawiac z chtopakiem. Gdy zaczniecie
rozmawiac¢ o modzie wybieraj nastepujgce kwestie: I know this gnarly dude who..., was on MTV
and..., tells me what's wicked... Dzieki temu zyskasz szacunek u dziecka i zgodzi sie wymiany.
Podaruj mu jednego z misi w ekwipunku, w zamian za okulary.

2. Zatdz okulary z wasami i porozmawiaj z recepcjonistg. Zarejestruj sie w hotelu i udaj sie na 11
pietro do swojego pokoju, o numerze 1106. W srodku porozgladaj sie po wnetrzu, a Franklin
spostrzeze, ze jest on monitorowany.

3. Wejdz teraz do windy i udaj sie na 10 pietro. Zabierz dwie fotografie z tablicy i wré¢ do swojego
pokoju. Uzyj gumy do zucia na kamerze, a nastepnie uzyj na niej standard room photo. Przed
wyjsciem z pokoju zabierz stanionery ze stolika.

4. Ponownie zjedZ na 10 pietro i wchodz do pokoi, zbierajac z nich stanionery. Potrzebujesz tacznie 4
kartek. Zanie$ kartki do recepcjonisty i skseruj dokumenty. Po wszystkim, wré¢ windg do swojego
pokoju i zadzwon po inwestoréow.
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Powrot do Sledztwa
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Zabierz paszport ze stolika.

1. Po retrospekcji czas na powrdt do hotelu, dokoncz rozmowe z dziennikarka, a nastepnie
porozmawiaj z recepcjonistg. Zabierz klucz dostepu do pokoju Franklina i udaj sie do windy.

2. Na poczatek udaj sie na 7 pietro do pokoju 705. Zabierz passport ze stolika. Nastepnie wsigdz do
windy i udaj sie na 11 pietro. Wejdz do pokoju 1106 (pokdj Franklina) i od razu z niego wyjdz, co
rozpocznie cutscenke. Po wszystkim odblokujesz nowg postaé - ducha Franklina.

HWalk to drinking fountain

Uzyj kranu, by przestraszy¢ przy nim dziecko i jednego z agentéw.

1. Wezwij winde na 11 pietro, wsigdz do srodka i przetacz sie na ducha. Rowniez wsigdz do windy i
zjedz na parter. Poczekaj, az chtopiec zacznie pi¢ z kranu i uzyj "splash" na nim, by go
przestraszyc.

2. Powtdrz sztuczke z jednym z agentdw - podejdz do kranu federalnym i napij sie wody. Nastepnie
przetacz sie na Franklina i zamroz wode. Spetni to zadanie z wystraszeniem dwoch gosci w hotelu.
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Po wszystkim recepcjonista zacznie oglgdac gosci przez swoj komputer. Zaczaj sie jako Franklin i
spdjrz na komputer, gdy pracownik hotelu bedzie obstugiwat komputer. Poznasz tym samym w
ktérym pokoju znajduje sie gos¢ - udaj sie tam Edmundem.

Zacznij straszy¢ w pokoju - z pomocg komendy Zap wiaczaj lampy i rozlej wode w tazience.
Przetgcz sie na posta¢ w lobby i przekaz business card recepcjoniscie. Wré¢ do ducha i powtérz
manewr, by wezwat pigeon brothers. Gdy sie zjawia, przetacz sie na federalnego, udaj sie do
pokoju, gdzie serwisujg i zabierz WrenchTron 3000 ze skrzynki z narzedziami.

W przyczepie Clowna znajdziesz sporo przedmiotéw.

Udaj sie teraz do kolejnej lokacji z mapy - do starego cyrku. Podejdz do bramy i porozmawiaj z
Ransomem, co odblokuje go jako grywalng postac - przetacz sie na niego.

Bedac w przyczepie zgarnij wiele przedmiotéw: Ransome the Clown comic z pod t6zka, joke
book i page z sejfu (Sciagnij wczesniej plakat ze Sciany), ser z lodéwki, attempted delivery
notice i lawyer's card z tablicy. Na koniec skorzystaj z lustra, by ponownie sprébowac zmazac
makijaz.

Wyjdz z przyczepy i idz w lewo. Przejdz do lokacji z popcornem i idZ w lewo, do stoiska z
popcornem. Podnies pudetko po popcornie i zacznij zbiera¢ okruchy z ziemi. Nastepnie idz za
szczurem do Big Top Entrance. W $rodku podstaw ser pod dziure, po lewej stronie estrady.
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Halk to pile of popcorn

Podstaw pod dziure ser, a zdobedziesz sterte popcornu.

Wyijdz i wejdz ponownie do pomieszczenia a zastaniesz sterte popcornu obok sera. Podnie$ go i
wroc¢ do swojej przyczepy. Otworz mikrofaldwke i daj popcorn swojemu chomikowi.

Udaj sie teraz do backstage entrance i zabierz ze $rodka anti-itch cream i snake in a box z
biurka.

Udaj sie teraz clownem do miasta, do siedziby poczty. Porozmawiaj z pracownikiem i odbierz

przesytke. Otworz ja, a otrzymasz dwa przedmioty, w tym portfel. Przekaz go ktéremus z agentéw
federalnych.
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Halk to strange device
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Udaj sie do gabinetu Chucka i doktadnie go zbadaj.

1. Nastepnie udaj sie do Edmund Mansion. Wejdz do posiadtosci co odblokuje pigta i ostatnig postac -
Dolores. Wybierz dziewczyne i przejrzyj jej liste zadan do wykonania. Udaj sie do biblioteki, a
dowiesz sie, ze nalezy wezwac detektywa.

2. Udaj sie do dawnej pracowni Wujka Chucka. Zabierz receipt i Chuck's Journal z biurka.
Nastepnie przesun obraz i zabierz offis key ktdry znajdziesz za nim. Na potce znajdziesz jeszcze
Philipp's Dangerous Device, a obok AT-25 Tube.

3. Udaj sie do pokoju dziewczyny i zabierz math trophy i red gel decoder z pétki z ksigzkami.
Spojrz rowniez na tablice nad komputerem. Udaj sie teraz na sam dét, do kominka i zabierz z niego
popidt. Na chwile obecng tyle wystarczy aktywnosci z dziewczyna. Przetacz sie na postac federalna,
ktéra ma wyposazeniu portfel Ransoma.

Halk to something odd
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Podnies bardzo dobrze ukrytg pite mechaniczna.
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Oddaj portfel Williemu w Street A, a dostaniesz zakrwawiony portfel. Udaj sie teraz na miejsce zbrodni i
idZ w prawo, w krzakach znajdziesz zuzytg pite tancuchowa. Przedmiot bardzo ciezko znalez¢ (zobacz
zdjecie powyzej) i musisz jeszcze zdoby¢ do niej paliwo. Udaj sie do posiadtosci Chucka, znajdziesz
kanister zaraz obok wejscia. Napetnij paliwem pite i udaj sie do konaru blokujacego przejscie, na prawo od
zwtok. Uzyj na drzewie pity.
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Zabierz narzedzie zbrodni z kartonowego domku.

1. Odblokujesz dostep do kanatéw - wejdz do srodka i wigcz Swiatto. Wejdz w tunel po prawej stronie
i zwiedz kanaty. Warto odwiedzi¢ kazdg odnoge i zbiera¢ specks of dust, ktérych jest petno. W
koncu dotrzesz do pokoju z licznymi gratami, zabierz ice pick z kartonowego domku i magic
mushrooms z rogu, a nastepnie udaj sie na zewnatrz (mozesz uzy¢ mapy).

2. Zadbaj o to, by ktérys z federalnych agentdw posiadat w ekwipunku ice pick (z kanatéw), popidt (z
kominka) i sticky tape (z poczty). Potacz ice pick z popiotem, a nastepnie ze sticky tape, by zdoby¢
odcisk palcow.
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Wejdz do tazienki i zabierz papier toaletowy.

1. Udaj sie teraz do sklepu Quickie Pal. Nie wchodz jednak do srodku, a od boku wejdz do toalety.
Zaswiec Swiatto w Srodku i zabierz papier toaletowy. Udaj sie do zwiok i uzyj na nich papieru, by
odcisng¢ na nich probke krwi. Wré¢ do toalety i uzyj krwi na suszarce, by zdoby¢ bloody toilet
paper.

2. Mozesz w koncu stworzy¢ wszystkie raporty! Udaj sie do ratusza i do biura koronera. Podejdz do
Fingertron 3000 i uzyj na nim tasmy z odciskiem i spis wszystkich odciskéw ludzi w okolicy. Na
Facetron 3000 uzyj paszportu z hotelu i zdjecia zwtok. Na Bloodtron 3000 uzyj zakrwawionego
portfela od Williego i zakrwawionego papieru toaletowego.
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Uzyj tuby na maszynie, by moc stworzy¢ raport o zbrodni.

1. Udaj sie do gabinetu szeryfa i spdjrz na Aresttron 3000. Okaze sie, ze brakuje w nim zasilajacej
tuby. Wybierz Dolores i udaj sie do B Street, na poczte. Porozmawiaj ze sprzedawczyniq, a
zdobedziesz tube puller. Udaj sie z nim do Quickie Pal i uzyj go na tubie Movietron 3000.

2. Udaj sie teraz do posiadtosci Edmunda i idZ do gabinetu Chucka. Wyciagnij kolejng tube z gtowy
robota. Udaj sie teraz do biura szeryfa i uzyj A25 Tube na Aressttronie3000. Wtz do $rodka
wszystkie trzy rapoty.

3. Po cutscence, czeka cie rozmowa z Willim. A po niej nastapi koniec rozdziatu.
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Part 4 - The Will / Part 5 -The Reading
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Agenci federalni ponownie zawitajg do miasta.
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1. Przetacz sie do Franklina i wsigdz do windy. Porozmawiaj z Clarg, a dowiesz sie, ze jest gtodna.
Nastepnie zjedZz na sam parter. Udaj sie do nowo otwartego pokoju z ThimbleCon'87. Porozmawiaj
z Vergilem i popro$ o kawatek ciasta, powiedz, ze to dla Clary.

2. Przetgcz sie na Dolores, udaj sie do hotelu i sprébuj wejs¢ na konwent. Okaze sie, ze musisz miec
bilet, ktéry mozesz wygra¢ w audycji radiowej. Przetgcz sie teraz na Ranstoma i pochodz po
lokacjach, a odpali sie wstawka.

3. Przejmiesz kontrole nad agentami federalnymi. Odbierz kazdym z nich wiadomo$¢ gtosowaq z
telefonu. Wyjdz na zewnatrz agentami, a spotkajg sie i zaczng ze sobg dialog. Po wszystkim, kazdy
rozejdzie sie w swojg strone, a ty ponownie obejmiesz kontrole nad piatkg bohaterow.

4. Udaj sie jednym z agentéw federalnych do miasta, a napotkasz cztowieka przebranego za pizze.
Porozmawiaj z nim, zastrasz go, ze moze zostac zatrzymany a podniesie kupon pizzy -podnie$ go.
Udaj sie teraz do B street i odbierz dzwonigcy telefon w budce.
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Zrestartuj linie telefoniczng rozgtos$ni radiowe;.

1. Czas na pewng sztuczke - udaj sie Dolores do Radio Station. Uzyj Tube pullera, zeby wyjac z
maszyny na zewnatrz tube, a nastepnie wtdz jq z powrotem. Przetacz sie teraz na postac agentke
federalna i uzyj jej telefonu komoérkowego i zadzwon na numer 7286 (upewnij sie, ze w twojej
rozgrywce to ten sam numer - sprawdz w ksigzce telefonicznej numer rozgtosni). Dodzwonisz sie
na audycje, gdzie doczekasz sie losowych pytan. Wystarczy, ze odpowiesz na 2 z 3, by zdoby¢
bilety.

2. Udaj sie do hotelu na recepcje, by odebrac bilety. Udaj sie na konwent Ransomem. Porozmawiaj z
Ken Thien i zgddz sie na wymienié pierwszg edycjg komiksu z Ransomem na hint book. Podejdz
teraz do Sexy Rikera i wybierz w jego pytaniu odpowiedz "Star Trek", za co otrzymasz miniaturowg
buteleczke ze statkiem.
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Na konwencie czeka cie wiele interakcji i wazna rozmowa z Brantem.

1. Wejdz teraz na konwent jako Dolores. Porozmawiaj z Brantem, a dowiesz sie o tym, ze Chuck nie
optacit jego ustug. Udaj sie do posiadtosci Chucka, idZz do jego gabinetu i uzyj "open" na jego
ksigzce na biurku. Zdobedziesz dzieki temu check stub. Udaj sie do banku (nowo otwarty
budynek w miescie) i przekaz check stub pracownikowi.

2. Idz wraz z uzyskanym potwierdzeniem do adwokata na konwencie. Uda sie on do posesiji, idz w
$lad za nim i skieruj sie do biblioteki. Dowiesz sie o wytycznych i zadaniach, ktére muszg zostac
spetnione, by wola zostata odczytana.
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Walk to thimbleberries
|

l.manle sl

Zabierz jagody z lasu i przekaz jej pracownicy w sklepie z rurami.

1. Na poczatek zajmij sie ciastem, udaj sie do miasta, do Street B i wejdz do sklepu z rurami. Zapytaj
sprzedawczynie o ciasto, a zdobedziesz specjalne rekawice. Udaj sie teraz do lokacji trailhead i idz
caty czas Sciezka w prawo. Niebawem dotrzesz do krzewu z jagodami, uzyj na nich zdobytej
rekawicy. Wrdoc¢ do sprzedawczyni w sklepie, a otrzymasz thimbleberry pie.

Wré¢ do pokoju Dolores i podnie$ obok komputera Graphics Basics. Uzyj przedmiotu na
komputerze, by zatadowac¢ program. Uzyj na komputerze testamentu Chucka.

Uruchom telewizor z pomocg "Zap" i ustaw kanat o kotach.

Wro¢ do Franklina. Uzyj "chill' na ciescie i podaruj go Dolores w windzie. Nastepnie udaj sie do
penthouse'u i porozmawiaj z duchem na gérze. Wro¢ do Dolores i porozmawiaj z nig na kazdy temat. Udaj
sie na 10 pietro i z pomoca "zap" wybierz kanat o kotach, co wybawi widmo z windy.
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Halk to cursed book
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Zabierz przekletg ksigzke.

1. Udaj sie dowolng zywaq postacig do penthouse'u i otworz sekretne drzwi. Udaj sie teraz Dolores lub
ktéoryms z agentéw do sklepu wiedzmy w miescie. Popchnij drabine w prawo i wespnij sie na samg
gore. Zabierz $wiecaca ksigzke i udaj sie na cmentarz. Zabierz kwiaty obok grobu.

Udaj sie z kwiatami i ksiegg do penthouse i wejdz do sekretnego pomieszczenia. Utdéz przedmioty
na piedestale, a nastepnie przeczytaj zaklecie z ksiegi jako Edmund.

Float to rest of cemetery

L.ools sl
Otworz drzwi do sarkofagu Chucka.

1. Przeniesiesz sie na cmentarz - wejdz do grobu i otwdrz go (zip na przetaczniku). Przetacz sie na
Dolores i udaj sie do dziennikarki w miescie. Przeszukaj gazety, a natkniesz sie o artykule, w
ktorym bedzie podana szczesliwa liczba Chucka - 17 (liczba jest losowa i moze sie rézni¢ u
ciebie!).

Wré¢ do pokoju Dolores i ponownie uzyj testamentu na jej komputerze. W wyniku dialogu musisz
wytypowac liczbe 17, co rozszyfruje tres¢ testamentu.

Udaj sie do biblioteki i powiedz adwokatowi, ze spetnites wszystkie wytyczne zmartego, co
zaowocuje przeskokiem do kolejnego rozdziatu.
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Part 5 - The Reading

Sam rozdziat ma forme bardzo krétkiej cutscenki, w ktorej bedzie przeczytany testament Chucka. Co$ jest
jednak nie tak, poniewaz wola zmartego jest bardzo dziwna... czas lepiej przyjrzec sie tej sprawie.

Part 6 - The Factory

Halkto factorykey

l.ooole sl

Odwrdé¢ uwage dzwonigc do bankiera jako Franklin.

1. Na poczatek, wybierz jedng z postaci i udaj sie nig do banku. Stan niedaleko biurka i pracownika
odbierajacego telefony. Przetacz sie teraz na Franklina, wejdz do dowolnego pokoju w hotelu z
telefonem, uzyj na nim "Zap" i wybierz numer Safely First Bank z ksigzki telefonicznej.

2. Przetacz sie na posta¢ w banku i zabierz factory key i animal paperweight. Udaj sie teraz do
opuszczonej fabryki i uzyj na ktddce uzyskany witasnie klucz. Wejdz na teren placéwki. Udaj sie do
archway i skre¢ w lewo. Podstaw pod radioaktywny wyziew math trophy. Nastepnie wejdz w drzwi
po lewej stronie.

3. Podnos$ kartki z ziemi, az znajdziesz handbook. Na chwile obecng tylko tyle mozesz zrobi¢ w
fabryce.
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Willie moze naprawic¢ zegarek Reyesa.

1. Przetacz sie na Antonio Reyesa i idz do gabinetu szeryfa. Porozmawiaj z uwiezionym Willim na
temat zegarka, ktory dostate$ w przesytce. Dowiesz sie, Zze moze ci go naprawic, jesli dostarczysz
mu odpowiedne narzedzia. Udaj sie teraz Reyesem do hotelu, na 3 pietro.

2. Udaj sie teraz wszystkimi postaciami do knajpy w miescie. Kazda z postaci zamdw hot-doga, az
zjecie wszystkie dostepne. Nastepnie zaméw hamburgera i zanie$ go osobie na konwencie,
przebranej za postac z Star-Treka. Gdy zacznie czu¢ sie niedobrze, idZ za nig, a poznasz w ktorym
pokoju w hotelu rezyduje.

3. Przetgcz sie na Franklina i uzyj "zap" na drzwiach w ktérych mieszka osoba z konwentu. Wejdz do
pokoju jako Reyes i zabierz jeweler's tools ze stotka. Udaj sie z powrotem do Williego i daj mu
narzedzia. Niestety, aby mdgt sie skupi¢ na pracy musisz zmieni¢ repertuar radia na jego ulubiong
muzyke.
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Asekuruj klauna z pomocg Dolores.

Przetacz sie na Ransoma i udaj sie z nim do starego cyrku.

Wejdz do swojej przyczepy, otworz sejf i zabierz wszystkie strony z sejfu. Wyjdz na zewnatrz i
przesun (push) trampoline maksymalnie w lewo. Nastepnie dotacz do lokacji jako Dolores. Przetacz
sie ponownie na clowna, wejdz na schody po lewej stronie i skocz na trampoline. W locie nacisnij
na ostatnig kartke, a nastepnie uzyj wszystkich z nich na ksigzce z zartami.

Udaj sie do sali konwentu w hotelu i idz na konkurs jako Ransome. Niezaleznie od kwestii zajmiesz

trzecie miejsce i wygrasz Syken theremin record.

Use lever

L.ooaole sl

Jako Ransome wejdz na szczyt wiezy i przesun dzwignie.

Upewnij sie teraz, ze Reyes stoi obok Williego, a nastepnie wybierz Ransoma i dowolng inng postac
(powiedzmy, ze bedzie to Dolores) i udaj sie nimi rozgtosni radiowej.

Przekaz Dolores wygrana ptyte z konkursu i wespnij sie Ransomem na wieze, ktérg znajdziesz na
prawo od budynku rozgtos$ni radiowej. Przesun dzwignie i przetacz sie na Dolores - wejdz do $rodka
studia, udaj sie za konsole i widz ptyte w lewy panel. Nastepnie przesun dzwignie, a w catym
miescie bedzie grana theremin music. Przetacz sie na agenta Reyesa i przekaz zegarek Williemu, a

ten w koncu zgodzi sie go naprawic.
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Walk tuit ime clock
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Uzyj na panelach naprawionego zegarka.

1. Udaj sie teraz ktdras z postaci na teren fabryki i wejdz w drzwi w okolicy panelu 3. W srodku
znajdziesz porozrzucane kartki na ziemi. Podnies wszystkie z nich, a znajdziesz handbook. W
$rodku znajdziesz numer telefonu - zadzwon tam. Poznasz kod dostepu do stacji pierwszej. Udaj
sie teraz ponownie do panelu 1, i uzyj na nim naprawionego zegarka. Z jego pomoca, wskaz
godzine ktérg ustyszates przez telefon.

2. Podejdz teraz do stacji 2 i ustaw czas o 5 minut pdzniejszy niz w pierwszej stacji. Analogicznie, w
stacji 3 ustaw czas o 5 minut pdzniejszy niz w drugiej.

3. Podejdz teraz do starego wozu i uzyj na nim Wrenchstron3000 (jego zdobycie zostato opisane
we wczesniejszych rozdziatach, musisz wezwac Pigeon Brothers do hotelu) i podnies truck
battery.
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Use radioactive waste with puddle

e o

Uzyj radioaktywnej substancji na katuzy i idz za sladami.

1. Udaj sie do lasu i uzyj radioaktywnego pucharu na katuzy. Wyjdz z lokacji i powrd¢ do niej, a
zobaczysz $lady - idz za nimi. Dotrzesz do sekretnej lokacji z bunkrem. Uzyj na elektrycznym
ptocie baterii, a zostanie ona natadowana. Wro¢ z baterig do ciezarédwki, z ktorej ja wyciagnates i
wtdz jg na miejsce. Podejdz do panelu i ustaw czas o 5 minut pdzniejszy niz w poprzednim.
Podejdz do gtéwnych drzwi fabryki i spdjrz na brakujaca rure jako Dolores. Udaj sie do sklepu z
tubami w miescie i porozmawiaj ze sprzedawczynig. Oddaj podkoszulek, ktéry dostates w formie
spadku i ponownie udaj sie do drzwi fabryki.

Halk tobig doors

Dpern Piclk up  Push
Close Lools b [Pooll
Give  Talls o

Rozszerz drzwi i wejdz do $rodka jako Dolores.

1. WItdéz uzyskang czes¢ w DoorTron3000, co uruchomi drzwi. Niestety, zostang one zablokowane.
Wybierz Ransoma i agentow federalnych i nakaz im (use) sprobowac otworzy¢ drzwi. Bedzie na
tyle miejsca, by Dolores mogta sie przeslizgnaé. Gdy uda wam sie wejs¢ do fabryki, rozdziat
dobiegnie konca.
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Part 7 - Madness

SR-81 robotsin Maintenance Mode. It isinow safe toenter factaory.

Ksigzka w bibliotece zawiera rozwigzanie jak utozy¢ wtyczki.

1. Zejdz Dolores drabing w dét i idz w lewo. Sprdobuj przejsc¢ przez korytarz z robotami, co niestety
zostanie zakonczone niepowodzeniem. Udaj sie do Edmund Mansion, idz do biblioteki i skorzystaj z
wyszukiwarki ksigzek. Udaj sie do sekcji 2.1 i odszukaj ksigzke "Programming the SR-01".

2. Przeczytaj podrecznik i wré¢ do fabryki. Zejdz na dot i podejdz do panelu, a nastepnie ustaw
wszystko zgodnie z rozwigzaniem z ksigzki. Wejdz do hali produkcyjnej i idZz caty czas w lewo, az
dotrzesz do korytarza z drzwiami. Uzyj na brgzowych drzwiach klucza z gabinetu Chucka (Offis
key).

3. Wejdz do srodka i podnies Chuck's Journal: Vol2, used glass i hat.
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Udaj sie na tajemnicze spotkanie i zabierz prezent upominkowy za przybycie.

1. Idz teraz ktdras z postaci do federalnych do miasta i porozmawiaj z mezczyzng przebranym za
pizze. Zastrasz go, ze moze zostac zatrzymany, a opusci plakietke o pizzy. Udaj sie do seckrit
bunker w lesie i uzyj na panelu kodu: 84 67 35.

2. Przetacz sie na Ransoma, wejdz do $rodka Vanu i zjedz pod ziemie. IdZ w lewo, wez udziat w
spotkaniu i zabierz goodie bag. Otwérz prezent, a zdobedziesz foil-wrapped brick i hacker boot
disc.

3. Przekaz dyskietke Dolores i wtéz jg do komputera w fabryce. Nastepnie przekaz used glass
agentowi, ktéry posiada fingerprint kit. Uzyj zestawu na szklance, a odkryjesz odcisk palcow
Chucka na niej. Udaj sie teraz na poczte, ponownie zabierz kawatek tasmy klejacej i uzyj jej na
szklance.
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Hint book mogtes zdoby¢ jako Ransome na konwencie. Wystarczyto zaoferowaé pierwszg edycje komiksu, ktérg znalezé
mogte$ w jego pokoju.

1. Przekaz odcisk palcow na tasmie Dolores i udaj sie nig do gabinetu Chucka w posiadtosci. Uzyj
odciskéw na sejfie i zabierz ze srodka czarng ksigzke. Znajdziesz w niej hasta do wszystkich
komputeréw Chucka.

2. Uzyj teraz red gel decoder (z pokoju Dolores) na hint book (Ransome moze go zdoby¢, jesli
odda za nie pierwszy egzemplarz swojego komiksu), by poznaé szczegéty, jak zawiesi¢ komputer
na ktérej gra sie w gre przygodowa.

3. Wré¢ do fabryki i udaj sie do komputera. Wpisz hasto, ktore poznates w gabinecie i wybierz
adventure. Wybierz nastepujace opcje: go west, look around, go west, go to light, go north,
say "fizzscum". Zawiesi to komputer, fabryka zostanie zamknieta, a rozdziat dobiegnie do konca.
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Part 8 - The Escape

Czapka + aluminium to niezawodna ochrona przed laserami.

1. Otwoérz foil-wraped brick, a znajdziesz w $rodku tadunek wybuchowy. Umie$¢ go na metalowych
drzwiach. Nastepnie uzyj na tadunku Candy Dispenser Ransoma.

2. Wejdz przez drzwi i idz w prawo. Nastepnie uzyj czerwonego przycisku na scianie. Idz dalej w
prawo, az dotrzesz do korytarza z laserami. Zatdz aluminium na czapke pirackg, nastepnie ubierz
ja i przejdz w prawo. Bedziesz catkowicie bezpieczny i lasery nie zrobig ci krzywdy.
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Wytgcz wentylator dzwonigc na numer obok jako Franklin.

1. Dotrzesz do pokoju z wielkim wentylatorem. Obok niego znajdziesz tabliczke z numerem 5770.
Przetacz sie na Fraklina, udaj sie do jakiegokolwiek pokoju i uzyj "zap" na telefonie. Wybierz

wskazany numer, a wytaczysz wentylator.
Przecisnij sie przez zatrzymany wentylator Dolores. Ponownie przetacz sie na Franklina i wybierz

ten sam numer, by witaczy¢ wentylator. Przetacz sie na dziewczyne i wejdz drabing do gory, by
reszta druzyny mogta do ciebie dotgczy¢.
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Uzyj Strange Tool na slocie obok drzwi, by wej$¢ do srodka i zakonczy¢ pojedynek z wujkiem Chuckiem.

1. Uzyj Strange Tool jako Agentka Reyes, na slocie obok drzwi. Wejdz do $rodka jako Dolores.
2. Naciskaj na kolejne tuby, az zostanie tylko jedna. Czas na prawdziwie wstrzasajgce odkrycie dla
twoich postaci. Czeka cie dtugi dialog z Chuckiem, a na koncu rozdziat zakonczy sie.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pisemnej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.



http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1785�

Thimbleweed Park - poradnik do gry - GRYOnline.pl 39

Part 9 - The Deleting
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Ostatecznie, Franklin odwazy sie szczerze mowi¢ o tym co czuje.

1. Kazda z postaci uzyskata ostateczny cel, co musi zrobi¢, by zakonczy¢ gre. Zacznijmy od Franklina.

2. Udaj sie do Penthouse'u i postaw sie Xavierowi, dzieki czemu zdobedziesz krysztat. Udaj sie do
sekretnego pomieszczenia, a nastepnie przetacz sie na Dolores i nig tez dotacz na szczyt hotelu.
Pozwdl ojcu i cérce porozmawiac po raz ostatni, by Franklin spokojnie odszedt w zaswiaty.

3. Czas na Ransoma. Udaj sie do jadalni i przekaz kartke z przeprosinami sprzedawczyni. Rozpocznie
to retrospekcje - wyjdz na scene. Tym razem, nie obrazaj nikogo, a staraj sie, by zarty byty
tagodnej natury (mozesz obrazac innych dla achievementu i wczytaé potem gre).

4. Jako Agent Reyes, udaj sie do Nickel News i przekaz reporterce zeznanie Chucka, co oczysci z win

jego ojca.
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Na konwencie znajdziesz tajemne dane, ktére spowodujg, ze Agentka zostanie teleportowana z gry.

1. Czas na agentke Ray. Udaj sie nig na konwent w hotelu i podaruj statuetke jedynej osobie w sali.
Nastepnie podnie$ diagram, a zostaniesz teleportowany z gry.
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HalkitoRI=109uicefeame tube

lapaple <l

Finat Dolores to wedréwka po catkowicie oldschoolowych lokacjach. Twoj ostateczny cel to wedréwka do fabryki i
wcisnieciu 8 tub.

1. Jako Dolores idz do zwtok z poczatku gry i uzyj na nich dmuchanego balonu (podpowiedz zagadki
mozna byto znalez¢ w kickstartowym trailerze gry). Cofnij sie na autostrade i idz w prawo. Przejdz
przez miasto i idz do fabryki. Wejdz do $rodka i przejdz korytarzami do wireframePillowTron. Wejdz
do $rodka urzadzenia i zacznij wciska¢ wszystkie tuby.

2. Nastgpi zakonczenie gry i wyswietlg sie napisy koncowe. Poczekaj, az ming, a dostaniesz
osiggniecie. Gratulacje, Udato ci sie przejs¢ gre!
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Aneks
Osiagniecia

lkona Nazwa osiagniecia Komentarz
Part one Rozpocznij Part One rozgrywki.
Part two Rozpocznij Part Two rozgrywki.
*Beephole* Ukoncz retrospekcje Ransoma.
Out of the Will Ukoncz retrospekcje Dolores.
Part three Rozpocznij Part Three rozgrywki.
Secret Meeting Ukoncz retrospekcje Franklina.
Justice Zlap zabojce.
Part four Rozpocznij Part Four gry.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze byc¢ sprzedawana lub udostepniana bez pisemnej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje sie na tej stronie.



http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1785�

Thimbleweed Park - poradnik do gry - GRYOnline.pl

43

Sky High

Wejdz zywaq postacia do
penthouse'u.

Part five

Rozpocznij Part Five gry.

Part Six: The Factory

Rozpocznij Part Six rozgryweki.

Part Seven: The Madness

Rozpocznij Part Seven rozgrywki.

Part eight: The Escape.

Rozpocznij Part eight rozgrywki.

Part Nine: The Deleting.

Rozpocznij Part nine rozgrywki.

Hard Won

Ukoncz gre na hard modazie.

Last One Out

Przeczekaj cate napisy koncowe.

Great Escape

Ucieknij z kanatéw.

*Beephole* Mime

W retrospekcji Ransoma, podejdz
do Clowna i go popchnij.
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Dust Appreciator

Zdobadz 25 specks of dust.

Hotel Tourist

Odwiedz kazdy pokoj w hotelu.

Nuke it

Zniszcz rezydencje. Mozesz to
uczynié, naciskajac na wielki
przycisk w gabinecie Chucka.

Dust Collector

Zbierz 50 specks of dust.

*Beephole* Redux

Na koniec gry, przy powrocie do
retrospekcji obrazaj widownie.

Easy Win

Ukoncz gre w Casual Mode.

Book Worm

Przeczytaj 100 ksigzek w
bibliotece.

Well Informed

Przeczytaj wszystkie gazety w
Nickel Newspapers.

No one is Home

Odstuchaj 100 wiadomosci
gtosowych.

Mean Person

Spraw, by kazda z postaci
ptakata.
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Dust Hoarder Zbierz 75 Specks of Dust.

Nie podnos ani jednego z Specks

Messy World ,
of Dust do konca gry.
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Sterowanie

Zaleznie od tego czy grasz na PC, czy na konsoli sterowanie bedzie sie od siebie rdznito. Ponizej
znajdziesz obrazki z gry, ktére doktadnie przedstawiajq rozktad klawiszy i przyciskéw.

PC

Oto schemat sterowania dla klasycznej konfiguracji klawiatura + myszka:

Switeh Claracters

Oetions y

ESC Pomin scenke
Ctrl+S Zapisz

Ctrl+L Wczytaj
Ctrl+0O Opcje

Pomin dialog

SPACE Pauza

1,2,3,4,5 Zmien postac
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Konsola

Schemat ponizej przedstawia jak sterowac postaciami z wykorzystaniem pada:

E-I_':[r‘ r'F Pr1:".r| Olat f.-l r_'r‘rn."'

0 plions Mewu

= ';.:‘.--:ip Tt‘.l‘fp"l.[]ifatilnli
Bacle
Select ll"n:,;l:-.[inl'.i[-."r-:‘ lerk

s-l_"‘lli_' If* ."I.E'J"!_' [ l,.l*{‘ :;I::h*f"hi' i@

; Ilfﬁn:x‘lir..rll Cursor

Poruszanie kursorem

Dopasowanie kursora

Wybieranie wyrazéw/przedmiotow

Zmiana postaci

Nastepny przedmiot

Poprzedni przedmiot

Opcje

o)V >» 4+ 06
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Pomin dialog

Powrot

Wybierz podswietlony wyraz

e 66

Wybierz wypowiedz
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