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Wprowadzenie

poradnil do gry

YESTERDAY ORIGINS“

—

Poradnik do gry Yesterday Origins zawiera wskazéwki przydatne podczas zabawy w te mroczng, a przy
tym niepozbawiong humoru przygoddwke, ktdrej akcja toczy sie wspodiczesnie oraz w czasach hiszpanskiej
inkwizycji. To doktadna ilustrowana solucja, ktora przeprowadzi Cie przez kolejne perypetie Johna i
Pauline, pary bohateréw znanych fanom Pendulo Studios z pierwszej czesci cyku - Yesterday.

Dla ufatwienia poruszania sie po poradniku kazdy rozdziat zostat podzielony na podrozdziaty opisujace

kolejne zadania do wykonania. Dodatkowo tamigtéwki logiczne opatrzono nagtéwkami pozwalajacymi na

ich szybkie zlokalizowanie w tekscie. Wszystkie potrzebne przedmioty, ktére nalezy pozyskac, zostaty

wyroznione kolorem czerwonym, zdobywane informacje kolorem niebieskim, osiggniecia kolorem
, a istotne kwestie pogrubieniem.

Trzy lata po pamietnych wydarzeniach z udziatem dwdjki bohateréw oraz Henry'ego White'a i Samuela
Coopera John i Pauline mieszkajg w Paryzu, gdzie prowadzg sklep z antykami. Cierpigcego na amnezje
Yesterdaya meczg koszmarne sny, w ktorych w osobie Miguela de Castro, syna ksiecia Fuentenegry,
powracajg do niego fragmenty wspomnien.

W poradniku do gry Yesterday Origins znajdziesz:

o dokfadny opis wszystkich czynnosci, jakie trzeba wykona¢, by kontynuowacé zabawe i dotrze¢ do
finatu;

e objasnienie wszystkich zagadek logicznych wraz z odpowiednimi obrazkami;

e wyszczegolnienie wszystkich okolicznosci zdobywania osiggnie¢ (dodatkowo ich komplet
umieszczono w ostatnim rozdziale).

Katarzyna "Kayleigh" Michatowska (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Prolog | Opis przejscia

Uwolnij sie z kajdan

Podejdz do okratowanych drzwi celi (po lewej), na ktérych wyswietla sie strzatka. Kliknij ja - pojawi sie
widok na sasiednie pomieszczenie, w ktérym drzemie straznik. Kliknij straznika - masz dwie mozliwosci:
przyjrze¢ sie mu w zblizeniu i z nim porozmawia¢ (odpowiednio ikonki lupy i dymku nad postacig
straznika). Podczas ogladania straznika klikaj pulsujace biate kétka na jego sylwetce.

Obserwacja straznika:

e szrama na lewym (z perspektywy gracza) policzku;
e czerwone plamy na brzuchu (po prawej);

e klamra od paska;

o kufel w prawej rece (trzeba obrdci¢ posta¢ bokiem);

e lewa dton (w pozycji bokiem).

W trakcie rozmowy wyczerp wszystkie tematy - kiedy poruszysz ktéras z trzech kwestii: "syn szatana",
"nadprzyrodzona moc" albo "niewinnos¢", w ekwipunku pojawi sie informacja (mozna je wykorzystywac
jak przedmioty) o tym, ze straznik jest niedowiarkiem; kiedy porozmawiasz o znajdujacej sie w celi
$wini, pozyskasz informacje o krwi.
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Wré¢ do widoku celi (strzatka na okratowanych drzwiach).

Przyjrzyj sie oswietlonemu miejscu o kolistym ksztatcie w gtebi celi. Po odsunieciu sie kraty u goéry spadnie
tam przymocowany do liny trup Alonso, syna kucharza. Zbadaj go.

Obserwacja wiszacych zwlok Alonso:

gorna czesc liny;

brak pulsu na szyi;

nos;

wezet liny (przy lewym - z perspektywy gracza - ramieniu).

Obserwacja lezacych zwitok Alonso:

policzek;

brak pulsu na szyi;

rolka pergaminu na piersiach;

tata na ubraniu na klatce piersiowej;
sakiewka przytroczona do pasa.

W trakcie badania zwtok w ekwipunku pojawi sie informacja o mozliwosci wykorzystania ubrania Alonso
(nos albo policzek) oraz diabelska jadowita ropucha i rolka pergaminu. W zblizeniu obré¢ te ostatnia,
tak by mozna byto rozwigza¢ tasiemke i odczytaé tres¢ wiadomosci. Zabierz podtuzny kawatek metalu,
ktéry byt do niej dotgczony. Na koniec rzu¢ okiem na line wiszgcq nad Alonso.
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W ekwipunku kliknij ikonke bohatera (posrodku) i przyjrzyj mu sie w zblizeniu.

Obserwacja Miguela:

$lad na lewym (z perspektywy gracza) policzku;
lewe ramie;

lewe przedramie (z boku);

prawa dton (z boku);

prawe kolano;

kajdany na lewej nodze;

kostka lewej nogi (z boku, po zdjeciu kajdan).

Przy zblizeniu na kajdany (tak by byto wida¢ na nich biate pulsujace koétko) kliknij w ekwipunku pozyskany
przed chwilg kawatek metalu - Miguel uwolni sie od taricucha.
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Ucieknij z celi

Podejdz do drewnianej potki przy scianie (na lewo od paleniska). Wez lezacy na niej (po prawej) kawatek
ptétna. Przesuwajac widok w lewo, zauwaz wyryty na pétce symbol szatana. Zabierz stojgcy na lewo od
niego pusty kufel. Dostrzez zaschnietg krew (jeszcze bardziej po lewej).

Zbadaj tez kociot (po prawej; dodatkowy temat w rozmowie ze straznikiem) - jego wnetrze, $rodkowg
czes¢ i palenisko. Rzu¢ okiem na dyby w prawym dolnym rogu ekranu (dodatkowy temat w rozmowie ze
straznikiem).

Zabierz oparty o filar zelazny pret oraz lezagce w dole ekranu narzedzie tortur (tzw. hiszpanskie buty).
Wreszcie przyjrzyj sie $wini.

Obserwacja swini:

e miejsce nieco powyzej ryja;
e brzuch;
e kajdany na tylnej nodze.

Przejdz do widoku na pomieszczenie ze straznikiem. Przyjrzyj sie kapturowi z rogami wiszacemu na
$cianie tuz przy kracie (obu rogom jelenia i dziobowi kruka), stojacej w rogu zelaznej dziewicy (dodatkowy
temat w rozmowie ze straznikiem), znajdujacej sie obok fladze inkwizycji i wyjsciu z lochu oraz beczce z
piwem - na prawo od straznika. (Jesli uzyjesz posiadanego kufla w zblizeniu na beczke, otrzymasz
osiggniecie ). Porozmawiaj z mezczyzng na nowe tematy. Wrd¢ do widoku na cele.
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