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Wstepniak

Przed Tobg poradnik do niezwykiej strategii - Stronghold 2. Znajdziesz w nim wiele opiséw
poszczegolnych budynkow, jednostek czy surowcow oraz gar$¢ wskazoéwek dotyczacych samych
kampanii - jednak pamietaj, ze gra jest tak rozbudowana, iz przejscie kazdej misji jest mozliwe na
wiele réznych sposobdw, a moje wskazowki majg stuzy¢ jedynie pomoca.

Na poczatku zaznacze, ze nazwy wszelkiego rodzaju budowli, jednostek wojskowych oraz machin
wojennych wyrdznitem kolorem niebieskim, a nazwy surowcow, zywnosci, a takze broni wyréznitem
kolorem brazowym.
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Kilka podstawowych porad jak grac:

¢ Kontroluj ilo$¢ populacji: pilnuj, aby kazdy nowy budynek byt od razu obsadzony przez
wymagang ilos¢ ludzi (wiec w razie potrzeby buduj Chaty), ale jednoczesnie staraj sie, aby
zbyt wielu ludzi nie stato bezczynnie przed siedzibg Lorda (strata jedzenia na niepracujacych
chtopow)

e Kontroluj popularnos¢ wsréd spoteczenstwa (ikonka + liczba w prawym-gérnym rogu
ekranu); aby zobaczy¢ co doktadnie spoteczenstwu nie odpowiada kliknij na ksiege w
prawym-dolnym rogu ekranu (réb to regularnie!); jesli popularnos$¢ spadnie ponizej 50, to
ikonka zmieni sie na czerwong, a ludzie powoli bedg wyprowadzac¢ sie z zamku

e Kontroluj poziom Honoru (ikonka korony + liczba na goérnej belce); aby zobaczyé czym
mozesz zwiekszy¢ poziom Honoru kliknij na ksiege w prawym dolnym rogu i wybierz ikonke
korony

e Cata mapa podzielona jest na posiadtosci; budowa np. Tartaku przy granicach z inng
posiaditoscig powoduje, ze ztoza trafiajg do Sktadu w danej posiadtosci, a nie do najblizszego
Sktadu; aby przesytac¢ surowce pomiedzy posiadtosciami musisz uzy¢ Postoju Wozaka

¢ Wojsko mozesz dzieli¢ na grupy wywotywane przez klawisze 1, 2, 3, itd. Aby okresli¢ dang
grupe zaznacz jg i wcisnij Ctrl + 1, 2 lub 3 itd. (zupetnie jak w typowych RTS-ach)

o Jesli jeste$ mniej obyty w tego typu grach warto uzywac pauze (P) - wydasz gars¢ polecen
co do wyburzania, budowania czy przemieszczania wojsk i jg wytaczysz:)

e Korzystaj z Targowiska, aby sprzedawaé nadwyzki surowcow i zdobywa¢ w ten sposéb
pieniadze na kupno innych surowcéw, rekrutacje zotnierzy itp.

e Pilnuj obsadzania budynkéw przez pracownikdw; moze sie zdarzyé, ze osobnik taki popetni
przestepstwo - wtedy nad budynkiem pojawi sie ikonka stryczka w czerwonym kotku i
budynek bedzie bez pracownika, az do zakorczenia jego resocjalizacji
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Tryby gry

Sciezka Pokoju (The Path of Peace)

e Kampania Symulacyjna (Sim Campaign) - kampania ekonomiczna, w ktérej przez 12
misji uczysz sie, jak nalezy gospodarowaé swoja posiadtosciq: produkcja zywnosci,
wydobycie surowcéw, wytwarzanie broni itd. (petny opis ponizej).

e Tryb Swobodnej Budowy (Free Build) - tryb, w ktéorym samemu rozbudowujesz swoje
krélestwo — nie ma wrogdw, nie ma zadnej konkurencji, po prostu swobodna gra.

e Wlasne Mapy (Custom Maps) - wolne mapy z zadaniami ekonomicznymi (zebrac
odpowiednig ilos¢ jedzenia/surowcow, zabi¢ wszystkie wilki/niedzwiedzie itp.), mozesz je
stworzy¢ w edytorze badz $ciggna¢ z Internetu.

e zestaw kilku map; na kazdej z nich masz okreslone zadanie (zebra¢ odpowiednig ilo$¢
jedzenia/surowcow, zabi¢ wszystkie wilki/niedzwiedzie itp.).

Sciezka Wojny (The Path of War)

e Kampania "Zaginiony Krél" (Campaign ,Lost King”’) - kampania wojenna podzielona na
12 rozdziatéw (petny opis ponizej).

o Kroélotworca (Kingmaker) - walcz o korone, musisz pokona¢ wszystkich przeciwnikéw z
mapy (tzw. skirmish).

¢ Oblezenie (Siege) - stan sie dowoddca ataku lub obrony jednego z prawdziwych zamkow!

¢ Wiasne Mapy (Custom Maps) - wolne mapy z zadaniami wojskowymi (zabicie przeciwnika,
zdobycie posiadiosci itp.), mozesz je stworzy¢ w edytorze badz Sciggnac z Internetu
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Elementy gry

Surowce (przechowywane w Sktadzie)

To grupa surowcéw, ktére sg wydobywane albo otrzymywane jako efekt dziatalnosci cziowieka.
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Drewno (Wood)

Pierwszy podstawowy surowiec w grze. Drewno zdobywasz $cinajac drzewa
za pomocg robotnika z Tartaku. Wykorzystywane jest do budowy wielu
rodzajow budynkdéw. Pamietaj, ze drewniane budynki moga sptonaé (zdarza
sie to tylko w poczatkowych misjach) - stawiaj wiec obok nich Studnie.

Kamien (Stone)

Drugi podstawowy surowiec. Kamien zdobywasz poprzez Kamieniotomy.
Wykorzystywany jest do budowy wielu typdéw budynkdéw: od muréw, poprzez
Koscioty, az po Zbrojownie.

Chmiel (Hops)

Zbierany jest u Plantatora Chmielu, skad trafia do Skitadu, nastepnie w
Browarze przerabiany jest na piwo, ktore rowniez wedruje do Sktadu.

Piwo (Ale)

Po wytworzeniu piwa z chmielu pobierane jest ono przez Karczme, gdzie jest
konsumowane. Spozywanie piwa w Karczmie dodaje Ci punktow
popularnosci i Honoru.

Pszenica (Wheat)

Zbierana z Uprawy Zboza, trafia do Skifadu. Stamtad zabierajg ja miynarze i
w Mtynie przerabiajg na make, ktéra przekazywana jest do Sktadu.

Maka (Flour)

Po wytworzeniu maki z pszenicy pobierana jest ona przez pracownika
Piekarni, gdzie jest z niej robiony chleb - najbardziej efektywny sposdb na
wyzywienie ludnosci!
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Winogrona (Grapes)

Rosng w Winnicy, gdzie sq zbierane i trafiajg do Skfadu. Stamtad pobierane
sq przez Winiarnie, ktére przerabiaja je na wino.

Swiece (Candles)

Produkowane w Wytwérni Swiec, do ich wyrabiania potrzebne sq Pasieki.
Trafiajg do Kosciota i s konieczne do organizowania w nim zgromadzen (a
te podwyzszajq popularnosc i Honor).

Wetna (Wool)

Otrzymywana z Hodowli Owiec, trafia do Skfadu. Pézniej w Tkalni wytwarza
sie z niej sukno.

Sukno (Cloth)

Produkowane w Tkalni. Pracownik wykorzystuje welne do wytwarzania
sukna, ktére potem trafia do Sktadu.

Zelazo (Iron)

Po wydobyciu w Kopalni Ruda Zelaza trafia do Sktadu. Jest wykorzystywana
przede wszystkim do produkcji broni i zbroi.

Smota (Pitch)

Wydobywana w Smolarni, korzysta sie z niej przede wszystkim do obrony
zamku (umieszczona przed murami — spowalnia przeciwnikéow, a zapalona,
smazy ich :)
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