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Wprowadzenie

Sprinter Cell: Pandora Tomorrow to kontynuacja niekwestionowanego hitu sprzed roku, ukazujaca
graczom zmagania agenta tajnej komorki amerykanskiej Agencji Bezpieczenstwa Narodowego
(NSA). Jako Sam Fisher, super szpieg, wykorzystywany do zajmowania sie najbardziej
niebezpiecznymi zadaniami wywiadowczymi, bedziesz musiat stawi¢ czota nowemu zagrozeniu w 17
rozbudowanych do granic mozliwosci misjach.

Dostepne sgq dwa poradniki do gry Sprinter Cell: Pandora Tomorrow:

1. Poradnik dla pojedynczego gracza, w ktérym znajduje sie doktadny opis przejscia gry
na najwyzszym (HARD) poziomie trudnosci.

2. Poradnik dla wersji mulitplayer, zawierajacy informacje pomocne przy pierwszym
zetknieciu sie z trybem gry wieloosobowej, jak réowniez cenne wskazdéwki i informacje dla
graczy zaawansowanych.
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Kampania dla pojedynczego gracza

Poradnik ten jest opisem przejscia catej gry od poczatku do konca, na poziomie trudnosci HARD.
Staratem sie w nim podpowiedzie¢ graczowi, jak sobie radzi¢ w wielu przypadkach bez usmiercania
kogokolwiek. Niestety w odrdéznieniu od pierwszej czesci, zabijanie w PT stato sie chlebem
powszednim. Jednak nie nalezy traktowac go jako najlepszego sposobu radzenia sobie z niezbyt
sprzyjajacymi okolicznosciami. Najwiekszg frajde z gry mozna czerpac¢ dopiero wtedy, gdy
ukrywajac sie w ciemnych zakamarkach dzieki sprytowi i wrodzonej inteligencji umykamy
sterowanym komputerowo straznikom.

Wielokrotnie zdarza sie podczas gry, ze do wykonania jakiego$ zadania prowadzi kilka drég. Ja
zdecydowatem sie opisac¢ zawsze jedna. Te najciekawszg i zarazem najbardziej (dla mnie) logiczna.
Nie oznacza to, ze nie ma lepszych czy gorszych sposobdw radzenia sobie z danym problemem. Ale
to juz zalezy od Waszych osobistych upodoban, ja natomiast skupitem sie ja jasnym i klarownym
opisie przejscia catej gry.

Zapraszam

Zodiac

Podstawowe zasady super-agenta

Wszelkie podstawowe zagadnienia nie zmienity sie znacznie od pierwszej czesci gry, tak wiec
zapraszam rowniez do zapoznania sie z poradnikiem Sprinter Cell mojego autorstwa.

Nie daj sie zobaczyé¢

Pamietaj, ze granie w SC wymaga skupienia sie na (nie)zupetnie nowym aspekcie rozgrywki -
pozostawaniu w cieniu. Dlatego staraj sie zawsze omija¢ wszelkie zrodta Swiatta, a Twdj
kombinezon super szpiega zawsze skryje Cie przed oczyma gapiow. Jezeli jakie$ przejscie jest
bardzo os$wietlone, uzyj swojej broni do zniszczenia kilku lamp. Takie przybytki jak wille
narkotykowych bosséw, majg ich na pewno sporo w zapasie, wiec nie powiniene$ martwic sie o
jakiekolwiek problemy natury moralnej.

Mow, byle nie za gtosno

By nie zosta¢ zauwazonym, nie wystarczy znajdowac sie w cieniu. Musisz takze starac sie nie
wydac nawet najmniejszego szelestu. Czyli: nie ruszasz sie, gdy patrzg w Twojq strone, chodzisz
tylko na kuckach, a jak juz chodzisz w pozycji wyprostowanej - to tylko powoli. Bieganie zachowaj
dla momentow gry, w ktorych naprawde trzeba uciekac.

Strzelaj celnie, albo lepiej wcale

Przede wszystkim nalezy pamietaé, ze SC-20K to bron duzo gtosniejsza niz pistolet z ttumikiem.
Dlatego szczegdlnie ten drugi nadaje sie do niszczenia wszelkiego rodzaju lamp i neondéw. Jego
minusem jest natomiast niewielka iloé¢ amunicji oraz duzy rozrzut, uniemozliwiajacy za pierwszym
podejsciem trafienie celu odlegtego o kilka metrow. Karabin bedzie styszalny w okolicy, a na
wyzszym poziomie trudnosci jego wystrzat od razu zaalarmuje straznikdw.

Wszyscy maja wizje, mam i ja

Czyli noktowizja oraz termowizja, specjalne tryby ogladania okolicy. Pierwsza rozjasnia kazdy
element znajdujacy sie w cieniu, przez co mozesz tatwo orientowac sie w ciemnosciach i wiedzie¢,
co sie dookota dzieje. Pamietaj jednak, ze patrzac pod $wiatlo, zostaniesz chwilowo o$lepiony!
Termowizja jest pomocna podczas sprawdzania, czy w okolicy nie ma jakiego$ straznika. Dzieki tej
wizji mozesz zajrze¢ za drzwi i szyby, oraz cienkie $cianki. Niestety, nie zobaczysz nikogo, kto jest
umieszczony za grubg Sciana.
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Solucja
[ Timor] Dili
Infiltruj ambasade.

Biegnij do molo i skocz, chwytajac sie jego krawedzi rekoma. Podciggnij sie do gory i skieruj swe
kroki przed siebie az do miejsca z drabing. WyjdzZ po niej na goére. Nad gtowa zauwazysz pal. Ustaw
sie doktadnie pod nim i podskocz. Zjedziesz na pobliskie molo. Nastepnie ustaw sie pod drugim
drewnianym palem i réwniez podskocz, chwytajgc sie go rekoma. Przejdz po nim w strone
zabudowan.

Droge zablokuje Ci wysoki ptot. By tedy przej$¢ podnies nogi (naciskajgc Shift). Kontynuuj
wspinaczke po palu, az dojdziesz do zabudowan. Tam opus$¢ sie (naciskajgc C). Przejdz wokot
budynku do jego drzwi wejsciowych. Otwoérz je i wejdz do S$rodka. Nie znajdziesz tam nic
przydatnego, wiec wyjdz przez drugie drzwi. Ale w tym momencie napotkasz na przeszkode: drzwi
niestety bedg zamkniete- bedziesz musiat wiec wytama¢ zamek. Wejdziesz do niewielkiego
pomieszczenia z rurg pod $ciang. Wespnij sie po niej na gore. Tam w podtodze znajdziesz krate
wentylacyjng. Otworz jg i zeskocz na dot.
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Wyjdz na s$wieze powietrze. Przejdz na plac i odszukaj waskie przejscie pod schodami z lewej.
Przykucnij (klawisz C) i w ten sposdb przedostan sie na jego drugg strone. Po schodkach wejdz na
drewniane przejscie, prowadzace do miejsca z palaca sie beczka. Tam ,przytul sie” do ptotu
(klawisz Q) i w ten sposdb waskim korytarzem ruszaj do miejsca z siedzacym na pudle straznikiem.

Bedac ciggle przycisnietym do ptotu, wychyl sie w strone straznika, po czym przebiegnij na drugaq
strone wyrwy (naciskajac spacje podczas wychylania sie. Ponownie wychyl sie w strone straznika,
tym razem wyciggajac bron (klawisz E). Wyceluj w palaca sie lampe i rozwal jg, niszczac jedyne
o$wietlenie w okolicy. Straznik wstanie sprawdzi¢, co sie dzieje. Przykucnij i przejdz za jego
plecami w strone balkonikéw przy budynku. Gdy straznik obrdci sie plecami do tego miejsca, ruszaj
biegiem dalej przed siebie. Bedac juz za balkonem, wigcz termowizje - na ziemi znajdujq sie miny.

By je omina¢, podejdz pod drewniany podest na budynku z prawej i wskocz na niego. Skrecajac za rdg,
ponownie wiacz termowizje — na ziemi lezy druga seria min. Wejdz na pudto na budynku i podskocz chwytajac
sie belki pod dachem. Przejdz na rekach ponad minami, opuszczajac sie przy wejsciu. Na placu skieruj sie
pomiedzy dwa budynki. Musisz, odbijajac sie od sciany, skoczy¢ wyzej, przytrzymujac sie nogami $cian. Potem
przenies$ ciezar ciata na strone przeciwlegtg nizszej krawedzi i wybij sie w gore, chwytajac rekoma krawedzi.
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Przejdz przez kolejne pomieszczenia do miejsca, w ktdorym mozesz po drewnianym palu opusci¢ sie
na ziemie. Wejdz do niewielkiego strumyka i poruszaj sie dalej na kuckach, zmniejszajac
maksymalnie predkos¢. Przejdz pod mostkiem na drugg strone strumyka, uwazajac na okolicznych
straznikdw. Wyjdz na brzeg - zauwazysz w oddali siedzacego na pudle straznika. Drugi czeka w
budynku z lewej.

Dalsza czes$¢ zadania moze okazac sie trudna. Mozesz podej$¢ po cichu do siedzgcego straznika i
przydusi¢ go wyciagajac cenne informacje. Po przestuchaniu ogtusz go, a nastepnie po cichu
podejdz do rury, wespnij sie po niej na gore, co zakonczy misje. Mozesz réwniez zniszczy¢ lampy
na ogrodzeniu i przemkna¢ wzdtuz budynku w strone cienia naprzeciwko palacej sie beczki i
czekajac na dogodny moment podbiec do paleniska, po czym szybko schowal sie pomiedzy
budynkiem a ogrodzeniem, w cieniu. Tam wykonaj ponownie skok z odbiciem sie od $ciany, by
wspigc sie na ogrodzenie i zakonczy¢ misje bez atakowania kogokolwiek.
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