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Wstep

Poradnik do gry Slender: The Arrival zawiera wskazowki przydatne podczas zabawy w ten
przygodowy survival horror. Rozgrywka opiera sie tu na manipulacji przedmiotami, znajdowaniu
dokumentdw i ciggtej ucieczce przed przerazajacym Slender Manem. Wcielasz sie w postac $ciganej
przez potwora Lauren, a w retrospekcji takze w jej przyjaciotke Kate. Uzbrojony jedynie w latarke i
kamere musisz odkry¢, co tak naprawde przydarzyto sie Kate. Uwazaj - niebezpieczenstwo czyha
wszedzie.

Tytut oferuje dwa poziomy trudnosci: normalny lub hardcore, z tym ze ten drugi dostepny jest
dopiero po ukonczeniu gry. Zagrozenie atakiem Slendera okazuje sie w nim wieksze, ponadto
bateria latarki ma okreslong zywotnos¢ i nigdy nie wiadomo, kiedy sie wyczerpie. Najlepiej wiec
poruszac sie po omacku, witaczajac jq jedynie wtedy, gdy jest to niezbedne - np. do oslepienia The
Proxy. Tryb hardcore nagradza Cie bonusem - nieco dluzszym i wyjasniajacym wiecej
zakonczeniem.

W gtédwnym menu znajdziesz takze album z wszystkimi zebranymi dotychczas dokumentami. Jest
ich facznie 26, podzielonych na listy w liczbie 13 oraz pozostate dokumenty - notatki, ulotki czy
plakaty. Ich lokalizacje podane zostaty w stosownych rozdziatach, przy czym listy wyrdznione sg
kolorem brazowym, a reszta dokumentow . Pomijajac przedmioty trafiajace do
albumu, nie zbierasz zadnych innych znajdziek z wyjatkiem latarek (oznaczonych w poradniku na
zielono). Natomiast pojawiajace sie w grze osiggniecia oznaczone sg kolorem niebieskim.

Jesli masz ochote, mozesz skorzysta¢ z kodow. Dostepny sg miedzy innymi tryb boga oraz mistrza
(oferujacy to samo co tryb boga, czyli nieSmiertelno$¢, a dodatkowo nieskonczong wytrzymatosc i
przyspieszone tempo biegania). Za pomoca kodu odblokujesz takze wszystkie sceny. Szerzej na
ten temat w rozdziale o kodach.

Wspomniany wyzej The Proxy to istota kontrolowana przez Slender Mana. Opisy atakéw obydwu
postaci i tego, jak z nimi postepowa¢, znajdujq sie w odpowiednich czesciach poradnika.

Daniela ,,Sybi” Nowopolska (www.gry-online.pl)
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Sterowanie - PC

Ll
W

Przesuwanie widoku z kamery, podnoszenie
otwieranie/zamykanie drzwi i okien

przedmiotdw,

Wejscie do konsoli z kodami
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L

Poruszanie sie

Kucniecie

Bieg

Zoom kamery

Latarka

G mm @ N

Wzmocnione $wiatto latarki
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Gdzie jestes, Charlie?

Gre rozpoczynasz w lesie. Obrdc¢ sie w lewo i omijajac zwalony pien, zejdz na Sciezke. Powedruj nig
w dot i dalej w lewo. Miniesz samochdd, a im blizej bedziesz domu Kate, tym wiekszy zacznie
zapada¢ zmrok. Zanim wejdziesz do domu, zwré¢ uwage na wiszacy na drzewie (naprzeciwko
wejscia do garazu) . Plakat
trafi do Twojego albumu z wycinkami. Skieruj sie w strone domu i podejdz do kryjacych sie w
mroku hustawek - Lauren przypomni sobie, jak bawita sie tam w dziecinstwie z Kate. Pchnij
uchylone drzwi frontowe, wejdz do budynku i zamknij za sobg drzwi. Na poteczce, na lewo od
schoddw, znajdziesz list nr 1, przeczytaj go, a wyladuje w ekwipunku.

LT b |

Przejdz przez drzwi po lewej prowadzace do salonu. Rozgladaj sie za latarka - jej lokalizacja jest
losowa, zazwyczaj jednak pojawia sie na parterze, np. koto paczki cygar w pokoju muzycznym,
obok telefonu w kuchni lub listu nr 2 w tazience. Natomiast w salonie na stole znajdziesz

. Nastepne pomieszczenie to pokdj muzyczny, a kolejne to kuchnia. Na lodéwce przyczepiona
jest jeszcze jedna , a na stole
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Przejdz przez korytarz i przez uchylone drzwi po lewej wejdz do tazienki. Na komodzie obok radia
(ktére mozesz wigczyc, jesli chcesz) lezy list nr 2. Krazac po domu, zapewne zauwazytes$ juz za
oknem Slender Mana. O tym, Ze jest gdzie$s w poblizu, $wiadczg zaktdcenia kamery, a takze zmiana
muzyki. Radze nie zbliza¢ sie zanadto do okien i nie przygladac¢ potworowi, ale zagrozenie na tym
etapie gry jest bardzo niewielkie.

L H e

Wro¢ na schody i wejdz na pietro. Ostatni pokdj w korytarzu po prawej to pokodj Kate i jest on
zamkniety. Potrzebujesz kluczy, ktore znajdziesz w jednym z pozostatych pokoi - pojawiaja sie tam
losowo; najczesciej lezg na biurku w pierwszym pokoju korytarza po prawej lub na tézku w pokoju
na lewo od schoddw. Otwdrz pokdj Kate i rozejrzyj sie. Zwrdé¢ uwage na napisy na Scianach i kartki
na podfodze. Podejdz do biurka i zabierz . Ustyszysz krzyk — wyjrzyj przez okno, a ujrzysz
brame prowadzacg do lasu. Opus¢ dom, ale zanim podazysz w kierunku bramy, zatrzymaj sie przy
placu zabaw. Przy zjezdzalni lezy list nr 3. Wejdz na podest zjezdzalni i zjedz z niej (po prostu
sprobuj po niej zej$¢, a automatycznie zsuniesz sie w dét), otrzymasz w zamian tzw. Easter egg
(osiagniecie - Playing on a slide in a horror game).
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Rozdziat I — The Eight Pages

Zasady muszg by¢ przestrzegane...

W tej czesci rozgrywki zabawa w duzym stopniu zalezy od opanowania gracza. Wyladujesz bowiem
w jednej z czterech losowych lokacji startowych, z ktérych kazda wyglada nieco inaczej. Obadaj
$ciany i wejscie do szopy. Znajdziesz tu wypozyczania kajakow,

, a takze

Teraz czeka Cie eksploracja catego parku - musisz odszuka¢ 8 kartek zgubionych przez Kate.
Uksztattowanie terenu pozostaje niezmienne, jednakze punkty orientacyjne w liczbie 10
rozlokowane sg losowo. Kartki takze moga leze¢ w réznych miejscach. Twoim zadaniem jest
odnalez¢ owych 8 stron, zanim dopadnie Cie Slender Man. To, ze moze sie do Ciebie zblizag,
sygnalizujg zaktécenia pracy kamery, zmiana muzyki, a takze dziwne, niewytlumaczalne hatasy i
dzwieki oraz wyrazny, ciezki oddech. Niekiedy stychac tez jego kroki.

Jesli spotkasz sie oko w oko ze Slenderem, musisz natychmiast uciekac. Nie wolno wpatrywac sie w
jego sylwetke, bo grozi to Sciggnieciem na siebie jego uwagi i $miercig. Na widok Slendera po
prostu bierz nogi zapas - Lauren umie nie tylko chodzi¢, ale takze i biegac, jednak poniewaz jej
wytrzymatos¢ nie jest nieskonczona, nalezy zachowac sity wiasnie na takie okazje. Slender Man
potrafi znienacka teleportowa¢ sie w poblizu Lauren czy pojawia¢ nieoczekiwanie, jednakze
najczesciej po prostu czai sie gdzie$ nieopodal, podgzajac za graczem. Z tego powodu lepiej nie
ogladac sie za siebie. Poziom zagrozenia wzrasta tez w miare odnajdywania kolejnych kartek — im
wiecej ich masz, tym czesciej atakuje Cie Slender.
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