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Wstep

Might and Magic VII: For Blood and Honor jest klasyczng gra RPG, siodmg czescig cyklu
zapoczgtkowanego prawie dziesie¢ lat temu. Twércg gry jest firma New World
Computing. Wydawcg i dystrybutorem jest firma 3DO. Caty cykl byt od poczatku dosyc¢
udanym produktem, a seria osiggneta szczyt swojej popularnosci przy czesci VI ktéra
zostata sprzedana prawie w 4 milionach egzemplarzy na catym $wiecie. Tworzac czes¢ VII
kreatorzy przestudiowali wiele sugestii i pomystow fanow catego cyklu i w szczegdlnosci
czesci VI. Takze ci z was ktorzy grali w cze$¢ VI mogq sie po VII spodziewaé wielu
ulepszen i poprawek w samym enginie gry jak i w zasadach rzadzacych swiatem Erathi.
Rowniez ludzie grajacy w gry strategiczne mogg w MMVII znalez¢ wiele zapozyczen z
Heroes of Might & Magic.

Quests

Promotion Quests
ARCHER - Warrior Mage First Promotion
Zlecajacy: Avlee (Snick House 04)

Quest: Zepsu¢ winde fgczacg poziomy w Red Dwarf Mine (01) w Bracada Desert i wrdcic do
Steagal Snick w Avlee

items: Meduza's Mirror, Journal Entry.

Solve: Maszyna zasilajgca winde znajduje sie na dolnym poziomie kopalni (jest zaznaczona
na mapie kopalni czerwong kropka). Aby zepsu¢ winde trzeba wymieni¢ w mechanizmie
napedzajacym (nie w windzie) oryginalny pas transmisyjny na zepsuty (Worn Belt), ktory
otrzymuje sie od zlecajgcego misje. Po wykonaniu tej operacji mamy godzine czasu gry
aby z powrotem dosta¢ sie na wyzszy poziom. Po godzinie zamieniony pas peka
unieruchamiajgc winde.

Uwaga: Przed wykonaniem tej misji warto wzig¢ quest od kréla krasnali Hothfarra IX ze
Stone City, gdyz mozna je wykonac¢ razem.

ARCHER - Master Archer Second Promotion (Light Path)
Zlecajacy: Harmondale (Mark Manor 24)

Quest: Odzyskac Perfect Bow z Titans' Stronghold (32) w Avlee i wrdcic z nim do Lawrence
Mark w Harmondale

items: Perfect Bow, Hareck's Leather (Relic).

solve: tuk znajduje sie w skrzyni w zachodniej czesci labiryntu. Doktadna lokacjia
zaznaczona jest na mapie Titans' Stronghold.

ARCHER - Sniper Second Promotion (Dark Path)
Zlecajacy: Avlee (Snick House 04)

Quest: Odzyskac Perfect Bow z Titans' Stronghold (32) w Avlee i wrdcic z nim do Steagal
Snick w Avlee

items: Perfect Bow, Hareck's Leather (Relic).

solve: tuk znajduje sie w skrzyni w zachodniej czesci labiryntu. Doktadna lokacjia
zaznaczona jest na mapie Titans' Stronghold.

CLERIC - Priest First Promotion
Zlecajacy: Deyja Moors (Falk Residence 36)

Quest: Znalez¢ Lost Pirate Map w Tidewater Caverns (13) w Tatalii i wréci¢ do Daedalus
Falk w Deyja Moors.
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items: Map to Evenmorn Island, 5 Liquid Barrels.

Solve: Zaginiona mapa znajduje sie w skrzyni za tajnym przejsciem w centralnej czesci
labiryntu. Dokfadna lokacja mapy podana jest na mapie Tidewater Caverns. W
poszukiwaniu mapy jak i w innych Questach bardzo przydaje sie wysoki skill Perception
pomagajacy w wyszukiwaniu tajnych przejsc.

CLERIC - Priest of Light Second Promotion (Light Path)
Zlecajacy: Celeste (House Devine 19)

Quest: Zbrukac Altar of Evil w Grand Temple of the Moon (09) na Evenmorn Island i wrécié
do Rebecca Devine w Celeste.

items: Moon Cloak, Eagle Statuette.

solve: Dojscie do ottarza pokazane jest na mapie Grand Temple of the Moon. Wystarczy
klikng¢ na ottarzu i wrécic¢ do Celeste.

Uwaga: W jednej ze skrzyn mozna znalez¢é Eagle Statuette, ktdora jest potrzebna do
Statuettes Quest.

CLERIC - Priest of Dark Second Promotion (Dark Path)
Zlecajacy: Deyja Moors (Falk Residance 36)

qQuest: Zbrukac Altar of Good w Grand Temple of the Sun (11) na Evenmorn Island i wrécié
do Daedalus Falk w Deyja Moors.

items: Sun Cloak, Journall Entry 23" April, Knight Statuette, 18 Liquid Barrels.

solve: Dojscie do oftarza pokazane jest na mapie Grand Temple of the Sun. Wystarczy
klikna¢ na oftarzu i wréci¢ do Deyja.

Uwaga: W jednej ze skrzyn mozna znalezé¢ Knight Statuette, ktéra jest potrzebna do
Statuettes Quest.

DRUID - Great Druid First Promotion
Zlecajacy: Tularean Forrest (Green House 10)

Quest: Odwiedzi¢ trzy kamienne monolity wypetnione wodg w Tatalii (Altar 10), Evenmorn
Islands (Altar 12) i Avlee (Altar 30), po czym wroci¢ do Anthony Green w Tularean
Forrest.

solve: Trzeba i$¢ do lokacji opisanych na mapach i napi¢ sie wody z ottarza w monolitach,
a nastepnie wroci¢ do Tularean Forrest.

DRUID - Arch Druid Second Promotion (Light Path)

Zlecajacy: Tularean Forrest (Green House 10)

Lokacja: Nighon Tunnels pod Stone City, Barrow Downs (Zokarr's Tomb)
Nighon Tunnels 1tems: Zokarr IV's Skull, Zokarr's Axe.

Dvarwen Barrows items:3 Barrow Key, Ghost Ring.

Quest: Odnalez¢ Bones of the Dwarf King w Nighon Tunnels pod Stone City i odniesc¢ je na
ich wiasciwe miejsce spoczynku w Barrow Downs, po czym wréci¢ z do Anthony Green w
Tularean Forrest

solve: Potozenie kosci kréla krasnali Zokarra IV mozna znalez¢ na mapie Tuneli ze Stone
City do Nighon. Nalezy je odnie$s¢ do Zokarr's Tomb ktéry jest jednym z barrowow w
Barrow Down. Lokacja gdzie trzeba ztozy¢ zwtoki podana jest na mapie Zokarr's Tomb.
Po wykonaniu misji nalezy wrdci¢ do Tularean Forrest.

Uwaga: Przed wykonaniem tej misji warto wzig¢é quest od Bartholomewa Hume w
Harmondale (Initiate I promocja), oraz quest od Tarina Witherna w Harmondale, gdyz
mozna je wykonad razem.

Strona: 4 www.gry-online.pl



Might & Magic VII: For Blood and Honor - Poradnik GRY-OnLine

DRUID - Warlock Second Promotion (Dark Path)
Zlecajacy: Nighon (Anwyn Residence 14)

Quest: Odzyska¢ Dragon Egg z Dragon Cave (18) w Land of the Giants i wréci¢ z nim do
Tor Anwyn w Mount Nighon.

items: 3 Dragon Eggs, Hermes Sandals (ma je Mega Dragon).

solve: W jaskiniach smokéw znajdujemy kilka smoczych jaj, z ktérych jedno trzeba
odnie$¢ do Mount Nighon. Wejscie do jaskinii jest dosy¢ mocno bronione przez duzg ilo$¢
smokdéw, wiec jezeli mamy jeszcze problemy z pokonaniem ich mozna prébowac je
oming¢, a z jaskini teleportowac sie Town Portalem.

KNIGHT - Cavalier First Promotion
Zlecajacy: Erathia (Org House 09)

Quest: Oczysci¢ Hounted Mansion (08) w Barrow Down z wszystkich kosciotrupdw i wrécic
do Fredericka Orga w Erathii.

items: Angel Statue Painting.

solve: Nalezy pozabija¢ wszystkie potwory w Haunted Mansion i wrdci¢ do Erathii. Tajne
przejscie na nizszy poziom otwiera sie za pomoca ksigzki wystajacej z bocznej potki w
bibliotece.

Uwaga: Na $cianie w jednym z pokoi wisi Angel Statue Painting, ktory jest potrzebny do
Paintings Quest.

KNIGHT - Champion Second Promotion (Light Path)
Zlecajacy: Bracada Desert (Rowan's House 19)

quest: Wygrac na Arenie pie¢ walk na poziomie Knight i wroci¢ do Leda Rowan w Bracada
Desert

solve: Na Arene mozna sie dostac tylko w niedziele (Sunday) powozem z Harmondale (The
J.V.C. Corral 06). Na Arenie trzeba wybra¢ poziom (Knight) u Beast Mastera a on
przywota odpowiednie potwory. Walke mozna stoczy¢ tylko raz w tygodniu. Trzeba
wygrac¢ pie¢ walk, niekoniecznie kolejnych. Walki te mozna stoczy¢ przed uzyskaniem
questu. Trudnos¢ przywotywanych potwordw uzalezniona jest od poziomu postaci ktérymi
gramy. Prawdopodobnie tatwiej jest wygraé¢ na poczatku gry, gdy pojawiajg sie stabe
potwory. Z drugiej strony pod koniec gry mozna rzuca¢ najmocniejsze czary obronne,
ktére dobrze chronig przed najtrudniejszymi potworami.

KNIGHT - Black Knight Second Promotion (Dark Path)

Zlecajacy: Erathia (Org House 09)

Quest: Najecha¢ Treasure Room Elféow w Castle Navan w Tularean Forrest i wroci¢ do
Erathi.

items: 10 Liquid Barrels.

solve: Lokalizacja skarbca opisana jest na mapie Castle Navan. Aby otworzy¢ przejscie
nalezy uzy¢ przetacznika w podfodze. Straze zamkowe beda przeszkadzaty w wykonaniu
misji atakujac nieproszonych gosci. Po spladrowaniu skarbca nalezy wréci¢ do Erathii.

MONK - Initiate First Promotion

Zlecajacy: Harmondale (Hume Residence 30)

Quest: Znalez¢ zaginione miejsce medytacji w Dwarven Barrows w Barrow Down.
items:3 Barrow Key, Ghost Ring.

Solve:Zaginione miejsce medytacji to fontanna w Zorrka's Tomb, ktérego lokacja opisana
jest na mapie Barrow Down. Po naci$nieciu na fonatnne Bartholomew Hume mentalnie
kontaktuje sie z nami i dokonuje promocji.
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Uwaga: Przed wykonaniem tej misji warto wzig¢ quest od od Tarina Witherna w
Harmondale oraz od Anthony Greena w Tularean Forrest (Arch Druid II promocja), gdyz
mozna je wykonac razem.

MONK - Master Monk Second Promotion (Light Path)
Zlecajacy: Harmondale (Hume Residence 30)

Quest: Zabi¢ High Priest of Baa w Temple of Baa (31) w Avlee i wréci¢ do Bartholomew
Hume w Harmondale.

items: Letter from Xenoflex, Cloak of the Sheep (ma go High Priest of Baa), 9 Liquid
Barrels.

solve: Trzeba zabi¢ wszystkie potwory w $wigtyni. Po oczyszczeniu $wiatyni trzeba wrocic¢
do Harmondale.

MONK - Ninja Second Promotion (Dark Path)
Zlecajacy: The Pit (Stephen Sands)

Quest: Trzeba odnalez¢ lokalizacje Tomb of Ashwar Nog'Nogoth (55), wej$¢ do niego i
wréci¢ do Stephan Sand w Pit.

solve: W Castle Harmondale (01) w sali tortur znalez¢ mozna zapis przestuchania (Journal
Excerpt), w ktorym po raz pierwszy wspomniana zostaje nazwa Tomb of the Master.
Dowiadujemy sie, ze grobowiec znajduje sie on na potudniu Erathii. Po dalszej
rozbudowie zamku na pietrze w skrzyni znajdujemy Basic Cryptography Scroll, w ktérym
zapisane sg wskazowki do rozszyfrowania lokalizacji grobowca. Ztamaé¢ kod mozna w
School of Sorcery (06) w Bracada Desert. Lokacja Tomb of The Master (55) podana jest
na mapie Erathi. Po zwiedzeniu grobowca nalezy wrdéci¢ do Pitu.

PALADIN - Crusader First Promotion
Zlecajacy: Erathia (Quixote Residence 08)

Quest: Zabi¢ Smoka Wromthrax the Heartless w Wromthrax's Cave (09) w Tatali. Charles
Quixote przytancza sie do druzyny na czas wykonania misji.

solve: Na na poczatku gry nie jest tak tatwo zabi¢ smoka. Najlepiej uzywac¢ magicznych
rozdzek i walczyé w trybie czasu rzeczywistego. Po zabiciu smoka Charles Quixote
dokonuje promocji i odfacza sie.

PALADIN - Hero Second Promotion (Light Path)
Zlecajacy: Erathia (Quixote Residence 08)

quest: Uratowac Alice Hargreaves z rak Williama Setaga w William's Tower (14) w Deyja
Moors i wroci¢ do Sir Charles Quixote w Erathii.

items: William's Tower Key, Villain's Blade (ma go William Setag).

solve: Trzeba zabi¢ wszystkich w William's Tower i znalez¢ William's Tower Key
otwierajacy drzwi do uwiezionej Alice Hargreawes. Uwolniong kobiete trzeba odprowadzi¢
do Erathii.

PALADIN - Villain Second Promotion (Dark Path)
Zlecajacy: Deyja Moors (William's Tower 14)

Quest: Porwac Alice Hargreaves z jej rezydencji w Castle Gryphonheart (43) i wroci¢ z nig
do Williama Setaga w Deyja Moors.

items: Catherine's Key, Archibald Ironfist Painting, Roland Ironfist Painting, 16 Liquid
Barrels.

solve: Lokacja Alice Hargreaves podana jest na mapie Castle Gryphonhearth. W
wykonaniu zadania przeszkadzali bedg straznicy, ktérych trzeba zabi¢. Porwang nalezy
zaprowadzi¢ do Williama Setaga w Deyja Moore.

Strona: 6 www.gry-online.pl



Might & Magic VII: For Blood and Honor - Poradnik GRY-OnLine

Uwaga: Na $cianach zamku wiszg dwa obrazy, Archibald Ironfist Painting oraz Roland
Ironfist Painting, potrzebne do Paintings Quest.

RANGER - Hunter First Promotion
Zlecajacy: Tularean Forrest (Sower Resistance 34)

Quest: Rozwigzac¢ zagadke wejscia do Faerie Mound (Hall Under the Hill 01) w Avlee i
porozmawiac z Faerie King.

items: Faerie Ring, Faerie Key.

solve: W przedsionku Hall Under the Hill znajduje sie kopiec, w ktérym znajduje sie
wejscie do krainy Fearie. Trzeba pochodzi¢ dokota kopca az teleportuje nas na poziom z
korytarzem. Przy wejsciu wita nas Fearie King dokonujac promocji. Pdzniej mozna
zwiedzi¢ kraine Fearie. Skarbiec otwiera ukryty zamek, ktory trzeba otworzy¢ Faerie Key.
Doktadna lokacja zamka podana jest na mapie Hall Under the Hill.

Uwaga: Przed wykonaniem tej misji warto wzigé quest od Johana Kerrida w Tularean
Forrest, gdyz mozna je wykona¢ razem.

RANGER - Ranger Lord Second Promotion (Light Path)
Zlecajacy: Bracada Desert (Sweet Residence 22),)

Quest: Najpierw trzeba uspokoi¢ drzewa w Tularean Forrest rozmawiajac z The Oldest Tree
(02) i wroci¢ do Lysander Sweet w Bracada Desert, a nastepnie odnales¢ Heart of the
Forrest w Mercenary Guild (04) w Tatalii i zwrdci¢ go do The Oldest Tree w Tularean
Forrest.

items: Heart of the Wood, Letter from Malwick, Lieutenant's Cutlas, 10 Liquid Barrels.

solve: Rozmowa z najstarszym drzewem uspokaja drzewa na dajac im nadzieje na
odzyskanie serca lasu. Kamien Heart of the Forrest trzeba odzyskaé¢ z Mercenary Guild w
Tatalii i odnies¢ go najstarszemu drzewu. Po wykonamiu misji nalezy wroci¢ do Bracada
Desert.

RANGER - Bounty Hunter Second Promotion (Dark Path)
Zlecajacy: Tularean Forrest (Sower Resistance 34)

Quest: Zebra¢ 10,000 gold nagréd od Bounty Hunts w Town Halls i wroci¢ do Ebednezer
Sower w Tularean Forrest

solve: Wszystkie miasta majg swoje ratusze, w ktéorych mozna dowiedzie¢ sie za gtowe
jakiego potwora jest w danym miesigcu nagroda. Po pobraniu zlecenia nalezy zabic
potwora danej klasy i wrécic po nagrode. Pewnym problemem moze byc¢ fakt
oczyszczenia wszystkich map z potwordéw, gdyz wtedy trzeba czekaé¢ na respawn.
Nagrody z Bounty Hunt mozna uzbiera¢ wczesniej przed uzyskaniem questu.

SORCERER - Wizard First Promotion
Zlecajacy: Bracada Desert (School of Sorcery 06)
Quest: Ztozy¢ szes¢ czesci golema w catosé i wrocic do Thomasa Grey w School of Sorcery.

solve: W Bracada Desert w skrzyni na Main Square znalez¢ mozna Bill of Sale, w ktérym
wyszczegdblnione sg miejsca do ktoérych dotarty czesci golema. Czesci te znajduja sie w
skrzyniach w Bracada Desert, Tatalia, Avlee, Barrow Downs i Deyja. Doktadny opis lokacji
podany jest w dziale MISC. Po ztozeniu golema trzeba wrocic do Bracada Desert.

SORCERER - Archmage Second Promotion (Light Path)
Zlecajacy: Bracada Desert (School of Sorcery 06)

Quest: Znales$¢ Book of Divine Intervention w Breeding Zone (04) w The Pit i wrdcic¢ z nig
do Thomasa Grey w Bracada Desert.

items: Book of Divine Intervention.
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