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Wprowadzenie

Poradnik do Command & Conquer 4: Tyberyjski Zmierzch zawiera zbiér ogdlnych porad
dotyczacych zasad rozgrywki, opis przejscia misji sktadajacych sie na prolog oraz kampanie GDI i
Nod, a takze spis osiggnie¢ przygotowanych w ramach gry.

Kazdy opis zostat podzielony na sekcje wedtug zadan. Kolorem zielonym oznaczone sg te sekcje,
ktore dotycza zadan gtéwnych, natomiast kolor zostat przypisany do zadan
pobocznych. Kolejnos¢ opisywanych w poradniku celéw zostata dobrana w sposdb, w jaki
najwygodniej jest je wykonywal. Poradnik zawiera takze mapy z zaznaczonym miejscem
rozpoczecia misji i lokacjami zwigzanymi z realizacjg poszczegolnych zadan. Obrazki opatrzone
stosownym komentarzem pomogg natomiast w lepszym zrozumieniu sytuacji panujacej w grze.
Przedstawione rozwigzania nie sa jedynymi dostepnymi, lecz skutecznymi proponowanymi
metodami. Opis dotyczy domysinego poziomu trudnosci.

Maciej ,,Sandro” Jatowiec
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Porady ogodlne

Rozpoczynajac zabawe, wybierasz swoje MCV (Mobile Construction Vehicle, inna nazwa:
Crawler). Do dyspozycji masz trzy rodzaje tego pojazdu - ofensywne, defensywne i
wsparcie. Ofensywne MCV ma to do siebie, ze wzywa na pole bitwy ciezkie pojazdy, ktore
$éwietnie sprawdzajg sie w szturmach i walkach naziemnych. MCV defensywne szkoli
piechociarzy i umozliwia wznoszenie struktur defensywnych, takich jak bunkry czy
wiezyczki strzelnicze. Tego typu arsenat $wietnie sie sprawdza zwlaszcza w walce przeciwko
lotnictwu. Ostatni typ MCV zapewnia wsparcie w postaci maszyn latajacych i wozow
przeciwlotniczych. Decydujac sie na MCV wsparcia mozesz wykonywac szybkie i sprawne
ataki z powietrza, lecz Twoje zdolnosci przechwytywania budynkdw sg mocno ograniczone;

Zawsze staraj sie mie¢ w swojej armii 2-3 inzynierow. Taka ekipa moze naprawia¢ Twoje
pojazdy naziemne, co zdecydowanie wydtuza zywotno$¢ Twoich jednostek na polu bitwy.
Pamietaj, ze inzynierowie nie potrafig naprawia¢ maszyn latajacych. Do tego celu stuzg
jednostki typu Spanner (po stronie GDI) lub Scalpel (po stronie Nod);

W miare mozliwosci przejmuj wszystkie napotkane po drodze budynki. Artyleria, dziata
przeciwlotnicze, dodatkowe strefy ladowania dla MCV i inne - tak naprawde nigdy nie
wiadomo, kiedy moze Ci sie to wszystko przydac¢. A juz na pewno lepiej zeby wrdg nie miat
tych wszystkich zabawek w swoich rekach. Pamietaj, ze tylko jednostki naziemne moga
przejmowac budynki;

Wrogie jednostki naziemne pozostawiajg po sobie tzw. znajdzki w postaci zielonych lub
niebieskich skrzynek. Jezeli jedna z Twoich jednostek zbierze zielong, jej poziom
doswiadczenia wzrosnie o 1, dzieki czemu bedzie lepiej strzela¢ i zyska na wytrzymatosci
(na najwyzszym poziomie dodatkowo uzyska zdolno$¢ regeneracji). Jezeli zbierze
niebieska, dostanie ulepszenie do uzbrojenia. Co wiecej, zebranie jakiejkolwiek skrzynki
przywraca czes¢ energii. Niekiedy mozesz natknal sie na stacje generujace niebieskie i
zielone skrzynki. Odwiedzaj je kiedy tylko mozesz;

Zbieraj porozrzucane po mapie krysztaty. Czerwone i zielone dodajg Ci punktéw, ktére
mozesz potem wydawaé na ulepszenia dla swoich jednostek. Zebranie czerwonego
krysztatu dodaje punkty natychmiastowo, natomiast zielone trzeba jeszcze przenies¢ w
poblize swojego MCV, by mdc czerpal z niego korzysci. Istniejq jeszcze niebieskie
krysztaty. Te, po zebraniu, mogg zosta¢ zdetonowane, najlepiej w poblizu wrogich
jednostek. Pamietaj, ze jednostka przewozaca niebieski lub zielony krysztat porusza sie
zauwazalnie wolniej;

Jezeli wrogie jednostki wjadq do Twojej strefy lgdowania MCV, nie przejmuj sie tym
zbytnio. Jesli kazesz MCV wylagdowaé na przeciwnikach, sita uderzenia zniszczy wrogow i
bedziesz mie¢ spokdj;

Staraj sie w pierwszej kolejnosci inwestowa¢ w zdolnosci dotyczace najszerszej grupy
jednostek. Sg to: poprawa celnosci (Accuracy Boost), poprawa szybkosci (Speed Boost),
poprawa zasiegu (Range Boost) i poprawa przetadowania (Refire Boost). W nastepnej
kolejnosci wykup drugi poziom zaawansowania technicznego (Tier II). Dalsze wybory
uzaleznione sg od rodzaju wykorzystywanych przez Ciebie jednostek. Osobiscie bez
problemu dawatem sobie rade w kampanii bez dodatkowych zdolnosci;

Inzynierowie sg stosunkowo tani i potrafig wskakiwac¢ na klify dzieki plecakom odrzutowym.
Dzieki temu sg $wietnymi zwiadowcami i zbieraczami czerwonych krysztatéw.
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Prolog

Beginning of the End

1 - Locate the VIP Convoy

Po rozpoczeciu misji przesun ekran na pétnoc, by mie¢ na widoku konwoj VIP-owski.

2 - Locate your Deploy Zone

W nastepnej kolejnosci przesun ekran jeszcze bardziej na potnoc, by zobaczy¢ strefe lagdowania.
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3 - Rendezvous with the VIP Convoy

Jeden z przyciskow interfejsu (tuz koto minimapy) zostanie podswietlony. Naci$nij go, nastepnie
wybierz jedynego dostepnego, ofensywnego MCV. Dzieki temu bedzie mozna wybraé¢ miejsce
ladowania Twojej maszyny. Jako miejsce ladowania wybierz obszar wewnatrz zaznaczonej na
zielono strefy ladowania.

b &‘_ LEFT CLICK the UNFACK IMMEDUTELY | ISSS
5 W I buttes in thes SELECTED OBJECT isleriazs, I'_ .

Strefy ladowania oznaczone sg siatka, najczesciej zielonego koloru.

Teraz nacis$nij podswietlony przycisk po prawej stronie ekranu. Stuzy on do rozktadania MCV.

Po roztozeniu MCV uzyskasz mozliwos¢ wzywania czotgdw na pole bitwy. Wezwij wiec trzy maszyny
typu Wolf. Zeby mdc kontynuowad misje, musisz zniszczyé skaty znajdujace sie na potudniowy
wschod od Twojego MCV. Kaz swoim czotgom rozkruszy¢ skaty. Gdy juz to zrobisz, kaz swojemu
MCV z powrotem ztozy¢ sie do postaci maszyny kroczacej (w tym celu musisz zaznaczy¢ MCV i
klikna¢ podswietlony przycisk interfejsu). Gdy juz to zrobisz, kaz wszystkim swoim jednostkom
udac¢ sie w poblize konwoju VIP-owskiego.
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4 - Defend the VIP Convoy

Wyglada na to, ze VIP o ktdérego sie tutaj rozchodzi to Kane, we wilasnej osobie. Jego woz wkrotce
ruszy w droge, a Twoim zadaniem jest go ochrania¢. Zostaniesz zaatakowany przez pare
piechociarzy i maszyny latajace typu Venom. Konwdj uruchomi swoje pole sitowe, wiec przez jakis
czas bedzie niewrazliwy na ataki wroga. W tym czasie bez problemu wykonczy¢ wszystkich swoich
wrogow korzystajac z czotgow typu Wolf.

Transportowiec Kane'a jest wyposazony w pole sitowe.

Gdy juz bedzie po walce, roztéz swojego MCV i wezwij na pole bitwy trzy maszyny typu Hunter.
Nastepnie spakuj MCV i ruszaj dalej, wraz z konwojem.

Natkniesz sie na kolejnych przeciwnikbw - tym razem bedzie to ciezszy sprzet, czyli czolgi.
Dysponujac Hunterami bez trudu je rozwalisz, tym bardziej ze bedg one koncentrowac ogien na
konwoju, a ten przeciez ma swoje pole sitowe. Gdy juz bedzie po walce, ruszaj dalej za VIP-em

5 - Destroy the Nod Roadblock

Wraze sity Nod utworzyly blokade ztozong z Obeliskow, a to oznacza, ze Twoje pojazdy nie dadza
rady sie przez nig przebi¢. Trzeba wiec odrobine zmienic taktyke. Roztéz swoje MCV, a czotgom kaz
zniszczy¢ atakujace jednostki Nod. Wezwij na pole bitwy trzy pojazdy artyleryjskie typu
Shockwave. Wyslij je do zniszczenia Obeliskow.
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